DIRECCION GENERAL DIVISION ' Departamento
DE EDUCACION EDUCACION de Tecnologias Educativas
INICIAL Y PRIMARIA Aplicadas y Virtualidad

GUIA PARA CONSTRUIR Y EDITAR POLIGONOS A TRAVES DE LA APLICACION INKSCAPE
https://inkscape.app/es/descargar/

. - . . . Para poder transformarlo en un poligono irregular, tomar la
1 Abrir la aplicacion Inkscape, instalada en los equipos Ceibal 6 “herramienta nodo”, que se encuentra debajo del puntero en
nuestra caja de herramientas
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Ir al menu en la parte superior de la pantalla
y elegir la opcion “de objeto a trayecto”.
Los veértices de nuestra figura se “iluminan”.

En la barra de herramientas, sobre la izquierda de la
pantalla, seleccionar la herramienta estrella/poligono
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estrella/poligono
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Tomamos el vértice que queremos modificar, y arrastramos

En la parte superior del menu, seleccionar la opcion 8
para formar nuestro poligono irregular.

“poligono” y elegir la cantidad de lados
que quiero que tenga esa figura.
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Con el boton izquierdo del mouse, arrastrar sobre la hoja de

9 Para guardar este documento COMO UNA IMAGEN.

trabajo para construir nuestro poligono: Ir al menu ARCHIVO, y seleccionar la opciéon EXPORTAR.
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Abrir...

Abrir reciente
Revertir

Guardar

Guardar como...
Guardar una copia
Guardar plantilla

Importar.

Limpiar documento

Recursos del documento
Propiedades del documento...
Cerrar

Salir

Se abrira un cuadro de dialogo donde deberemos
10 seleccionar la carpeta de destino.
Deberemos seleccionar el formato del archivo (jpg o png)

5 En la parte inferior de la pantalla, elegir el color de relleno

del poligono (LA FIGURA DEBE ESTAR SELECCIONADA)
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