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"Un cocodrilo diferente entre el agua y
el fuego™
(Propuesta didactica)




Descripcion: Propuesta didactica, estructurada con elementos de aula invertida, en
la que se propone el desarrollo del pensamiento creativo a partir de la escucha de

un cuento, su disfrute y problematizacion.
Formato: Propuesta didactica

Ciclo: 1ero

Tramo: 1

Grado: 4 y 5 anos.

Competencias generales: en Pensamiento Creativo
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Metas de aprendizaje*

Mediante esta propuesta,se espera que los nifios:

e reflexionaran sobre la lengua escrita en relacion a la correspondencia entre

grafema y fonema.

e relacionaran las imagenes aportadas en el inicio con el contenido del cuento,
en especial con las caracteristicas de los personajes.

e reconozcan la igualdad de las partes al dividir la unidad en mitades, para
resolver situaciones problema en contextos ludicos;
exploren las partes y la unidad para relacionarlas y analizar las equivalencias;
analicen caracteristicas morfolégicas para diferenciar animales reales de

seres fantasticos;

e reconozcan por distintos medios las caracteristicas del cuerpo de un animal
para identificar sus diferencias y similitudes con el cuerpo humano.

e sean capaces de construir una imagen, a partir de la técnica del recortado y
pegado, para representar un animal de fantasia.

*Las metas de aprendizaje se situaran a la realidad del grupo a cargo del docente.

Plan de aprendizaje

Actividad 1 en forma sincrénica-colectiva

Se sugiere al docente planificar esta propuesta enmarcada en la hora de la

ESCUCHA DE ...de forma tal que el nifio ya sepa que ese dia va a entrar al salén y
este va a estar intervenido estéticamente, de acuerdo al cuento/ poesia, etc. que se
escuche para poder imaginar, disfrutar y crear a partir de ella.
Esta escucha puede ser a partir de la voz del propio docente o de un audiovisual o

audio.




En este caso, le acercamos al docente el siguiente audiovisual que presenta un
cuento de la espafiola Gemma Merino titulado E/ cocodrilo al que no le gustaba el
agua.

Como forma de preparar esta escucha, el docente mostrara las siguientes
IMAGENES vy se les solicitara a los nifios que puedan hacer conexiones para ir
relacionando e infiriendo posibles personajes, situaciones, historias.

Se sugiere que estas ideas sean registradas en papelografo o pizarrén para que se
puedan verificar o descartar al escuchar el cuento.

Actividad 2 en forma sincrénica-colectiva

Visionado de cuento EI cocodrilo al que no le gustaba el agua
O E| cocodrilo al que no le gustaba el agua / Pepa Diaz / Cuentacuentos . Se
promovera la confrontacion de ideas previas asociadas a las imagenes y la
narracion del cuento. Se hara hincapié en la idea de que el personaje principal no es
un cocodrilo como lo expresa el titulo sino un dragon.

En forma colectiva se promovera la caracterizacion del personaje del dragén y de
los cocodrilos

DRAGON COCODRILOS

NO LE GUSTA EL AGUA. LES GUSTA NADAR Y BUCEAR.
LE GUSTA TREPAR. SON VERDE OSCURO.

ES VERDE CLARO.

SACA FUEGO DE SU BOCA. NO SACAN FUEGO DE SU BOCA.
NACIO DE UN HUEVO. NACIERON DE HUEVOS.

Se puede trabajar con las palabras DRAGON -COCODRILOS promoviendo la
reflexion sobre el porqué leemos cocodrilos y cuando identificamos al personaje
principal, lo nombramos como el dragén y no dragones. Esta reflexién los llevara a ir
pensando en como varian las palabras que expresan nombres/sustantivos, cuando
se hace referencia a uno o a mas de uno, es decir, a categorias como PLURAL Y
SINGULAR.

¢ Qué nombres de animales agregan -s para expresar que son mas de uno?

Actividad 3 en forma sincronica-colectiva


https://www.youtube.com/watch?v=nktsyOol81g
https://www.canva.com/design/DAGhhhsmJM4/eRuMIrdDvaHdcZo_Yy5kDQ/edit

Se retoma la imagen de la serie numérica, que fuera presentada en la actividad
inicial.

Se propone la lectura de dicha imagen, identificando los numeros, las letras y las
graficas. ¢ Qué significa cada cosa? Se procura que los nifios la relacionen con una
parte del cuento donde el protagonista hace el conteo hasta el tres para lanzarse al
agua con sus hermanos. ¢ Como fue que conté el pequefio cocodrilo? ¢ Desde qué
numero comenzo? jHasta qué numero llegé? ; Reconocen esos numeros en esta
imagen? s En qué parte de la imagen hay numeros? ;Y las letras? Para qué se
usan?

o 1 2 3 4 5

De esta manera se propone reconocer los numeros de este intervalo de la serie
numérica, del 0 al 5 en naturales, leyendo la linea que representa dicho intervalo.

Asi, se debera reconocer el significado de la linea continua y de las lineas mas
delgadas que coinciden con cada numero del 0 al 5. Esto permitira reconocer que
las marcas que corresponden a cada numero, estan a la misma distancia: dos
cuadraditos de la cuadricula de fondo de la imagen.

Ademas, se hara notar que las palabras que estan debajo, también corresponden a
un numero, el 2 %.

Asimismo, mediante el conteo y reiterando la manera en que el protagonista de la
historia cuenta, notaran que este numero especial, se ubica entre el dos y el tres.

¢ Qué pistas tenemos para darnos cuenta de esto? ;Qué significa la y? (Se guiara a
los nifos para que concluyan que es el dos y un poco mas) ¢ Estara mas cerca del
numero dos o del numero tres?



En pequefios grupos, se entrega la imagen con la representacion del intervalo y se
solicita ubicar el numero 2 V.

Se invita a los niflos a hacer una marca en la recta numérica para ubicar el 2 'y
medio. Este momento también sera propicio para registrar afirmaciones o preguntas
que seran retomadas en otro encuentro.

Actividad 4 en forma asincronica

Se propone a los nifios que, con la ayuda de sus familias, busquen en etiquetas o
envases, la escritura de niumeros como el dos y medio. Es importante que el
docente explique en la clase al nifio y discutan a qué se refiere con esta consigna.
Asi, puede ser que los nifios consideren la representacion del numero, y en ese
caso atenderan a la escritura literal. Otros, consideraran la palabra medio o el dos.
Todo esto sera discutido en la clase luego, al analizar los numeros que traigan.

Actividad 5 en forma sincrénica colectiva

Se propone analizar los numeros que traen los ninos en diferentes soportes. Lo
importante es entender que todos son numeros, sin importar su representacion.
Luego, el docente ayudara a leer cada uno de los numeros, procurando su
interpretacion.

En el caso en que traigan etiquetas donde se observe la escritura 2.5, el docente
indicara que esta es otra manera de representar el mismo numero. En esta actividad
y en este nivel, se pretende que los nifios comiencen a reconocer los numeros
representados de diversa manera. A su vez, sera importante para la comprension
del numero racional que, aun desde nivel inicial, se entienda la fraccion o el nimero
decimal como un unico numero.

Se propondra trabajar con la palabra medio y con la palabra y: ; qué significan?, ¢ la
han escuchado o utilizado en otro momento? Asi, la y refuerza la idea de que es un
numero mayor que 2 ya que agrega una cantidad.Por ejemplo, 12y 2 72 son
cantidades mayores que uno y dos respectivamente.

Finalmente, si es que durante el analisis de las etiquetas no fue mencionado, el
docente afirmara que medio alude a mitad y eso quiere decir que una unidad se
divide en dos partes que son iguales.

De esta manera se podra retomar la pregunta acerca de si el 2 /2 esta mas cerca
del 2 o del 3, para concluir que tiene que estar a igual distancia en la recta
numerica.



Apoyados en la cuadricula de la imagen, se podra concluir cual es el punto medio
entreelOyel1,entreel1yel2yentre el 2y el 3, donde se ubica el numero 2y
medio.

El docente guiara a los nifios para que puedan identificar la unidad formada por dos
cuadraditos, por lo que la mitad es solo 1. Esto se puede reforzar si se toma la
imagen y se pliega la recta numérica por la mitad entre el dos y el tres.

Actividad 6 en forma sincrénica colectiva

El docente propone retomar la idea de mitad de la unidad a través de diversos
materiales para que los nifios, en pequefos grupos puedan componer y
descomponer la unidad. Por ejemplo, con piezas de un puzzle, con figuras
geomeétricas u otros materiales que tenga a disposicion en el aula.

Cuando los niflos deban componer, por ejemplo el dos y medio con
representaciones de circulos, notaran que cada unidad se compone con dos
mitades. Si comparan el dos y el tres, veran que en uno hay cuatro mitades, y en el
otro hay 6.

Ofrecerles explorar y comparar mediante diversas consignas en el grupo y mediante
el dialogo entre los equipos, les permitira reconocer que un mismo numero lo
pueden pensar como unidades o como mitades, pero dichas expresiones refieren al
mismo numero. Esto es algo que los niflos deberan ir construyendo con distintas
propuestas y en distintos contextos que el docente continue ofreciendo.

Actividad 7 en forma asincronica

Con la mediacion de algun familiar, se solicitara en aula virtual, que traigan a la
clase imagenes relacionadas con el cuento. El cuento se incluira en un foro.

Actividad 8 en forma sincrénica-colectiva

Se colectivizan las imagenes aportadas por los nifios, preferentemente en formato

fisico para poder manipularlas.
Se anexan imagenes para complementar las seleccionadas por los nifios.

De este modo, se realizara una primera revision colectiva de las imagenes,
proponiendo algunas clasificaciones: ilustraciones-fotografias / paisajes-animales /
cocodrilos-dragones.


https://drive.google.com/file/d/1wiUI_C0PUyoNWAwt-3o8SVh1vuslc_OV/view?usp=drive_link

Esta ultima clasificacion permitira guiar el analisis hacia sus caracteristicas,
similitudes y diferencias.

Preguntas guia:
- ¢ Cual de estos animales podriamos ver en la naturaleza?
- ¢Cual solo hemos visto en cuentos o peliculas?
- ¢Como podriamos saber si un animal realmente existe?

Oralmente se discuten las apreciaciones de los estudiantes, promoviendo la
argumentacion y contraargumentacion.

Se propone identificar elementos reales de los animales del cuento (cocodrilo y
dragon), conduciendo a la deteccion de la caracteristica fantastica en el dragon:
lanzar fuego.

Para finalizar la sesion, se retoma el registro generado en la Actividad 2 y se
agrega:
- COCODRILOS: SON ANIMALES REALES.
- DRAGON: ES UN ANIMAL DE FANTASIA. (Se podran emplear sinénimos al
término “fantasia” para una mejor comprensién del concepto).

DRAGON COCODRILOS

NO LE GUSTA EL AGUA. LES GUSTA NADAR Y BUCEAR.
LE GUSTA TREPAR. SON VERDE OSCURO.

ES VERDE CLARO.

SACA FUEGO DE SU BOCA. NO SACAN FUEGO DE SU BOCA.
NACIO DE UN HUEVO. NACIERON DE HUEVOS.

ES UN ANIMAL DE FANTASIA. SON ANIMALES REALES.

Actividad 9 en forma sincroénica - Artes Visuales

e A partir de la actividad anterior, repasamos grupalmente la clasificacion
realizada entre los animales reales y fantasticos.

e Solicitamos a alguno de los alumnos, que nos indique un animal real que
conozca.

e |Luego, le pedimos a otro nifo que nos indique, ¢ de qué manera podriamos
transformar a este animal real en un animal de fantasia?

e Seguidamente, le pedimos a otro alumno que continue completando las
caracteristicas fantasticas que podria tener este animal.

El docente ira registrando en la pizarra, algunas de las palabras mas
importantes que surjan de las sucesivas respuestas de los alumnos.



e Para finalizar, repasamos todas las caracteristicas anotadas, y solicitamos a
los alumnos que imaginen cdmo se veria ese animal fantastico.(podremos
realizar un boceto en el pizarrén a partir de la descripcion de los nifios.)

e Grupalmente reconocemos que podemos construir animales de fantasia,
partiendo de animales reales.

e Distribuimos a los alumnos, en pequenos grupos de 3 0 4 alumnos y les
ofrecemos las siguientes plantillas para trabajar.
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e Repartimos los siguientes materiales: papel color con diferentes disefios,
marcadores, tijeras, pegamento, hojas de papel afiche, y proponemos la
siguiente consigna:

CONSIGNA:

A partir de las plantillas distribuidas, deberan armar un animal de fantasia.
Para ello podran utilizar las diferentes partes impresas, recortando y pegando las
mismas sobre una hoja de color.

También podran agregar los elementos que consideren necesarios para describir
las cualidades o los poderes que ese animal tenga.

Aqui sugerimos que el docente anime a los estudiantes a ser creativos, tanto en las
formas a utilizar como en los elementos que el nifio ira incorporando a su imagen.

Actividad 10 en forma sincroénica

En esta actividad se propone una dramatizacion guiada para identificar la anatomia
del cocodrilo desde la vivencia corporal. Para ello, se propone a los nifios actuar
como cocodrilos siguiendo el relato realizado por el/la docente:

En un pantano hay un cocodrilo que se arrastra por el suelo, con su barriga
pegada a la tierra.

Entra al agua y mueve su cola para equilibrarse. Nada usando sus patas fuertes.
Sus ojos sobresalen del agua mientras observa con atencion todo lo que hay a su
alrededor.

Abre su boca para atrapar comida, mostrando sus dientes afilados.

Despuées de comer, el cocodrilo se siente satisfecho y busca un lugar tranquilo en
la orilla. Se acomoda sobre la tierra caliente, el sol brilla sobre su piel escamosa.
Los cocodrilos se encuentran, nos sentamos comodos y nos preparamos para
seguir explorando.

Preguntas para guiar la reflexion posterior, identificando las partes del cuerpo de un
cocodrilo y comparandolas con el cuerpo humano.

- ¢ Qué parte del cuerpo usa mas el cocodrilo para moverse? ;Y nosotros?
- ¢ Podemos arrastrarnos como cocodrilos? ;Nos resulta cémodo?



- ¢ Los ojos de los cocodrilos, en qué parte de su cabeza se ubican? ;De qué
les sirve a los cocodrilos tener los ojos en la parte de arriba de su cabeza?

- ¢Qué diferencias tiene la boca de un cocodrilo con nuestra boca? ; Cémo son
sus dientes?

- ¢ El cocodrilo tiene brazos como nosotros? ; Qué tiene en su lugar?

- ¢ Para qué le sirve la cola al cocodrilo? ;Nosotros tenemos algo parecido?

Conclusiones finales:
- ¢ Qué partes de nuestro cuerpo son parecidas a las del cocodrilo?
- ¢ En qué aspectos de nuestros cuerpos somos diferentes con este animal?

Para finalizar, se propone el modelado con masa reproduciendo el cuerpo de un
cocodrilo segun las caracteristicas trabajadas anteriormente, como forma para
consolidar los saberes construidos.

Actividad 11 en forma sincrdénica - Artes Visuales

e Presentar todos los animales realizados en la anterior actividad de artes
visuales, para ser visualizados.

e Observar grupalmente los animales fantasticos, y proponer una ronda de
comentarios acerca de dénde se imaginan que vive cada uno de ellos.

e Recordar brevemente la historia de nuestro cuento, y reconocer el lugar fisico
donde habitan los cocodrilos.

e Distribuir entre los alumnos una hoja, tamafio A3, y diferentes materiales para
crear una imagen

e Proponer la realizacién individual de la siguiente consigna:

CONSIGNA

e Dividir la hoja, con una linea en partes iguales.
e En una de las partes, representar un paisaje donde vivirian los cocodrilos
de nuestro cuento, segun lo abordado en las anteriores actividades.
e En la otra parte, crear una imagen del paisaje ideal en donde viviria su
animal fantastico.
e Incorporar en este paisaje todos los elementos que consideren relevantes
para la vida de este animal.
e Al finalizar las representaciones, recortar el animal creado y pegar en el
paisaje correspondiente.




e Una vez finalizadas las producciones, se presentaran en una pequenia
exposicidon en el aula. El docente guiara a los nifios para que observen los
trabajos de sus comparieros, y compartan sus interpretaciones de las
imagenes obtenidas.



Sugerencias metodologicas, didacticas y de evaluaciéon

Esta propuesta interdisciplinaria fue disefiada tomando insumos del modelo
Flipped Classroom o Clase Invertida. En este enfoque pedagdgico algunas tareas se
realizan fuera del aula y se utiliza el tiempo de clase para llevar a cabo actividades
que impliquen el desarrollo de procesos cognitivos de mayor complejidad en los que
son necesarias la ayuda y la experiencia del docente.

En este caso particular, se integran actividades asincronicas y sincronicas
con el propdsito de que el proceso de aprendizaje se realice también en la casa con
la mediacion de la familia. En este sentido, los productos de las tareas realizadas en
casa son recuperadas en el aula para seguir avanzando. De este modo ademas,
incluimos a estos actores primarios en los aprendizajes de sus hijos.

Desde la Literatura, se promueve la construccion de significados de la obra
literaria seleccionada, promoviendo reflexiones sobre las caracteristicas del
personaje principal (dragon), comparadas con las de los otros personajes
(cocodrilos).

En relacién a la Lengua Espafola, se incluyen situaciones didacticas en las
que se promueve el acercamiento a las propiedades del lenguaje escrito, a través
de actividades de escritura y de lectura a través del maestro.

En referencia al numero racional, este recurso posibilita que los nifios
reconozcan distintas representaciones del numero. Asimismo, la exploracién de la
escritura de las fracciones, como un unico numero que se escribe empleando dos y
una marca grafica. A su vez, la lectura de la recta numérica y el ubicar la fraccién
entre dos naturales, les permitira identificar otro numero entre dos, que hasta el
momento se consideraban consecutivos.

Desde las Ciencias del Ambiente, se trabaja en la diferenciacién entre seres
reales y ficticios. A través de la observacién de imagenes y la experimentacion
corporal, se fomenta el desarrollo de habilidades de clasificacion y reconocimiento
de caracteristicas propias de los animales en una construccion de nociones
cientificas tempranas mediante la indagacion. La estrategia de la interrogacién sera
muy relevante para guiar el pensamiento critico, asi como la comunicacién, el
desarrollo de hipdtesis, contrastacidon de evidencias y organizacion de nueva
informacion.

Desde la Unidad Curricular de Artes Visuales se proponen actividades que
aborden, desde las experiencias sensibles por parte de los alumnos, la construccién
de imagenes a partir de la recontextualizacion de elementos de otras imagenes.

Es importante hacer hincapié en la relevancia que tiene para nuestra unidad
de trabajo, la lectura y el andlisis que deben realizar los alumnos de las
producciones creadas por sus pares.

El desarrollo de la creatividad supone el accionar de varios procesos
mentales, y el mismo se ve condicionado por las experiencias y el entorno en el que
se desarrollan los individuos. De esta forma, se considera fundamental que los nifios
se enfrenten a situaciones en las que sea necesario la toma de decisiones y la
puesta en juego de la creatividad para alcanzar los desafios que se plantean.



La evaluacion debe tener un lugar de privilegio en el enfoque competencial
desde la planificacién docente, atendiendo a la busqueda de evidencias en relacién
a los criterios de logro elegidos. En este sentido, las técnicas y dispositivos de
evaluacion elegidas deberan estar en consonancia con la metodologia empleada.
Se recomienda el uso de rubricas o listas de cotejo para su implementacion. Se
sugiere al docente atender a las orientaciones metodolégicas de los espacios y
unidades curriculares que se explicitan en los programas vigentes (EBI, 2022).
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