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Escape del museo: la gran aventura de
la vid (propuesta didactica)

ESCAPE DEL MUSEOS:
LA GRAN AVENTURA DE LA VID

A1
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Descripcion:

Los estudiantes participaran en un escape room que les permitira explorar la historia
de la viticultura en Uruguay. A través de cuatro misiones interactivas, los alumnos se
sumergiran en el legado de pioneros como Pascual Harriague y Francisco Vidiella,
resolviendo enigmas relacionados con el ciclo de vida de la uva y el proceso de
produccion del vino. Esta experiencia fomentara competencias clave en
comprension lectora, trabajo colaborativo y pensamiento critico, y culminara en un
debate sobre la importancia cultural del vino, asi como en la creacion de una revista
digital que integrara el espacio técnico-tecnolégico.

Esta actividad se enmarca en la celebracion del Dia del Patrimonio 2024 en
Uruguay, cuyo lema para este afno es "El vino como tradicion: inmigracion, trabajo e
innovacion:”

Fecha de creacion: octubre 2024

Ciclo: 2do
Tramo: 4

Grado: 5to y 6to

uruguayeduca.anep.edu.uy
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Competencia general:

Comunicacion. Pensamiento Cientifico.

Espacio Unidades Competencias Contenidos Criterios de
Curriculares | especificas Logro
Ciencias del | CE5. Usa datos e Contenido Argumenta y
ambiente informacion, para estructurante: Nutricion | organiza la
(Biologia) predecir, relacionar y informacion

argumentar sus referida al
opiniones con transporte de
relacion en tematicas nutrientes
bioldgicas o empleando
ambientales lenguaje
presentando y multimodal.
visualizando
informacioén a través
de herramientas
digitales.
Lengua CES. Identifica Oralidad Expresa de
espafola desafios, manifiesta La escucha respetuosa forma oral y
sus inquietudes, de diversas opiniones y | escrita metasy
busca estrategias y las razones para caminos
disefia planes de sostener o modificar las | resolutivos
accion para resolver | propias. frente a
situaciones Lectura problemas
individuales y Las estrategias vinculados a su
colectivas. discursivas. La entorno

construccion de sentido:
el vinculo entre parrafos

institucional y
social

adecuandose a
diferentes contextos e
interlocutores, para
presentar informacion
y comunicarse.

de recursos digitales
(aplicaciones, lenguajes
o dispositivos), para
comunicarse con
distintos fines, de
forma sincroénica y
asincronica, con
distintos actores de la
comunidad.

Escritura inmediato.

La practica de escritura:

la elecciéon de un tema,

la progresion del

contenido y la cohesion

textual.

La produccion de

apuntes.
Ciencias de | CE1. Seleccionay Tecnologias de la Registra
la utiliza medios y informacién y la informacion en
computacion | formatos digitales, comunicacion: - diferentes
y tecnologia | generando identificacion, seleccion, [ formatos

producciones, utilizacion y creacion digitales.
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Metas de aprendizaje:
(La/s meta/s de aprendizaje se situara/n a la realidad del grupo a cargo del docente)

Los estudiantes:

- usaran datos y organizaran la informacién sobre el valor nutricional del orujo
de uvas para argumentar sobre los beneficios del mismo para la salud.

- comprenderan, interpretaran y produciran textos aplicando estrategias de
lectura critica, para expresar sus reflexiones y conclusiones de manera clara
y coherente, enriqueciendo su comprensién y capacidad de comunicacion
escrita y oral

- seleccionaran informacion y crearan una revista digital para comunicar sus
investigaciones.

Plan de aprendizaje:

Actividad 1: Escape del museo: la gran aventura de la vid

Antes de iniciar el escape room, el docente explicara la narrativa y los objetivos.

Un grupo de amigos descubre que hace

MUSEQ DE LA VID siglos, un antiguo viticultor escondi6 en
este museo de la vid valiosas pistas sobre
los secretos de esta milenaria fruta. A
pesar de que el museo ha sido

abandonado, deciden aventurarse en su

interior y quedan encerrados.

Para escapar deberan resolver una serie

& === de desafios. .

Necesitan ayuda para poder lograrlo.

Durante la actividad, supervisara el trabajo en equipo y la lectura comprensiva,
guiando a los estudiantes cuando sea necesario.

Tras completar el escape room, se invitara a los estudiantes a reflexionar sobre los
desafios superados.

DY
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Actividades del escape room

Misién 1: El enigma de Harriague y Vidiella

El propdsito de esta actividad es introducir a los estudiantes en la historia de los
inmigrantes que trajeron las primeras cepas de vid a Uruguay, y que desempefiaron
un papel crucial en el desarrollo de la viticultura nacional. A través de esta mision,
los estudiantes aprenderan sobre Pascual Harriague y Francisco Vidiella, dos
figuras clave en este proceso, para entender su relevancia histérica y el impacto que
tuvieron en la industria vitivinicola uruguaya.

Los estudiantes recibiran dos breves textos sobre Pascual Harriague y Francisco
Vidiella, donde se explicara su rol como pioneros en la introduccion de la viticultura
en Uruguay. Los textos seran de facil comprension y se adaptaran a su nivel para
que puedan extraer informacion clave.

Capaz que aca
podemos encontrar
alguna pista

FRANCISCO VIDIELLA

Francisco Vidiella, un inmigrante espafol, también
contribuyd a la viticultura uruguaya en el siglo XIX
Vidiella trajo nuevas técnicas de cultivo y fue pionero en
3 produccion de vinos espumosos en el pais. Ademds,
yudo a mejorar la calidad de los vifledos con
nnovaciones como los sistemas de riego. Su trabajo
mpulso 3 industria vinicola uruguaya, destacandose
por la innovacion y la calidad de sus vinos

RIA

Pascual Harriague fue un inmigrante
francés que llegd a Uruguay en el siglo
XIX

Provenia de una regién famosa por sus
viiedos y trajo consigo la cepa Tannat,
una variedad de uva que se adaptéd
perfectamente al suelo uruguayo. Con
mucho esfuerzo, Harriague desarrollé la
industria del vino en Uruguay, ensefando
a otros agricultores a cuidar las vides y
producir vinos de alta calidad. Hoy en
dia, la uva Tannat es el simbolo del vino
uruguayo, gracias a su legado.

EDUCATION

Después de la lectura, los estudiantes deberan responder cuatro preguntas de
opcidén multiple que evaluaran su comprension de los textos.

N\ Urugua
{(i\\ ‘EEU‘E:yaq\ ljﬂ movirmiento
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;Qué variedad de uva introdujo Harriague en Uruguay? = ;Cudl fue la contribucién mas importante de Harriague a
Uruguay?

Cabernet . Desarrollar la Fundar el Construir el
b i nne Sauvignon l“d“s"ﬂ“ del s primer museo primer vifiedo
C y Egieicait:rgsros de la vid. en Montevideo.
> = ” ‘ ’ =g >
> <}< ecesitas volver a leér 108 X > ‘,;c‘" cesitas volver a leer (0§
Bl A penodicos haz (i oq g i P
[~ ;Qué innovacién trajo Vidiella a la viticultura uruguaya? - ;Como ayudo Vidiella a mejorar los vinedos?
-
El primer | La creacién de & prodl.,ccién Introduciendo | Usando sistemas Construyendo
vifiedo una nueva de vinos nuevas cepas de dpearlam;nlegjaocrl;aérn vinedos en la
subterréneo. variedad de uva. uvas italianas.
espumosos. § ) S costa.
¥ =gt ’ ¥ =
3 . : - 4 s -
Sa iy o, ot g SRl he FApiakil,
et 2 50 et b : az clio a

Mision 2: El ciclo de vida de la uva

El objetivo de esta actividad es que los estudiantes reconozcan y comprendan las
distintas etapas del ciclo de vida de la uva, desde la plantacién de la vid hasta el
reposo invernal.

En esta actividad, los estudiantes recibiran seis frases relacionadas con el ciclo de
vida de la uva y deberan organizarlas en el orden correcto. Las frases describen las
diferentes etapas que atraviesa el cultivo de la vid.

Floracion

COMPROBAR .

Un portal en movimiento
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Misiéon 3: Completar un texto sobre la viticultura

El propésito es reforzar el conocimiento adquirido sobre el proceso de cultivo de la
vid y la produccién de vino, asi como comprender los diversos usos de la uva y sus
beneficios para la salud y la economia del pais.

Los estudiantes recibiran un texto incompleto sobre la viticultura que deberan
completar utilizando las palabras correctas para rellenar los espacios en blanco.
Este ejercicio les permitira reforzar los conceptos clave aprendidos sobre el ciclo
agricola de la vid y la importancia de la uva en la produccion de vino y otros
derivados.

La viticultura es una actividad agricola
centrada en el cultivo de la . Las uvas
. se plantan en terrenos adecuados,
==peneralmente ricos en y
bien drenados. Con el cuidado
necesario,\las uvas maduran y'son

nutrientes

durante la vendimia, un
: “clave-de --1<;leagnco|£ Tras la
cosecha, Ias uvas pasan por un proceso
de que las convierte en
que luego se embotella para su
comercializacion.

EUMPRDEHR@

\ Uruguau
Educa
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Las uvas se utilizan para producir una variedad de .
productos, entre los que destacan el vino, las
pasas, el y el vinagre. Sonricas en
. .antioxidantes, que protegen‘el corazén y combaten
el envejecimiento celular. También contienen
vitaminas Cy K, que fortalecen el sistema
inmunologico y favorecen la salud 6sea. La
viticultura es una actividad clave parala
ya que genera w'mwen diversas etapas del
‘ progducti sde el cultivo dglavid y la
vendlmla hasta la elaboracnon y
del vino. En Uruguay, la produccién de vino,
especialmente de la cepa Tannat, no solo impulsa
el turismo enolégico, sino que también representa
una importante fuente de exportaciones.

cnmpnuann@

El docente guiara a los estudiantes en la lectura y comprension del texto inicial,
aclarando cualquier duda sobre los términos utilizados. Ademas, fomentara la
reflexion en torno a los beneficios y usos de la uva, y la relacion entre el proceso de
viticultura y la economia de Uruguay.

Misién 4: El orujo y sus derivados

Se propone esta mision con el propdsito de reconocer la importancia del orujo, un
subproducto del procesamiento de la uva, y su papel en la economia circular,
destacando su uso en diferentes industrias como la cosmética, la alimentacion y la
farmacéutica.

Los estudiantes consultaran una infografia sobre el orujo para obtener informacién
sobre cdmo este residuo, lejos de ser desechado, se convierte en la base para crear
otros productos.

\ Uruguau
Educa
Un portal en movimiento
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;PARA QUE SE UTILIZA EL ORUJO DE UVA?

El orujo de uva es fuente de compuestos bioactivos que pueden ser aprovechados en la industria a
cosmética y farmacéutica.

Industria
cosmetica

Industria
farmacéutica

El docente introducira el concepto de economia circular y explicara como el
aprovechamiento del orujo es un ejemplo de sostenibilidad.

Después de la lectura, los estudiantes deberan resolver tres casos con respuestas
de opcion multiple que evaluaran su comprension del texto.

Una empresa de jugos naturale usca introducir un nuevo s : A o d lland
producto al mercado que no solo sea delicioso, sino también Wil 3 T e S T TS
e O [ e linea de cremas faciales antienvejecimiento.

;Cémo podria el orujo de la uva mejorar la calidad de este . iPor qué le habrén recomendado que incluyera orujo?

o, f by Porque tiene
Afiadiendo * bt BT e e antioxidantes
aclarar la la que protegen
piel. produccién la piel.
de colégeno

Mejorando el

jugo. fibras.

Una farmacéutica esta desarrollando un medicamento
antioxidante para combatir el envejecimiento celular. ;Por
qué el orujo seria un buen ingrediente?

Porque Porque es Porque
contiene rico en contiene
polifenoles minerales

\ Uruguau
Educa
Un portal en movimiento
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Una vez completadas todas las misiones se cumple el objetivo de escapar del
museo.

iGracias! Nos
han ayudado a
escapar del
museo.

[

Actividad 2: Debate sobre el vino como patrimonio cultural

2l

Esta actividad tiene como objetivo generar una reflexion critica en los estudiantes
acerca de la importancia del vino como parte del patrimonio cultural de Uruguay.
Mediante el debate, los estudiantes relacionaran la informacion histérica obtenida
durante el escape room con una comprension mas profunda sobre el valor cultural,
econdmico y social de la viticultura en el pais. Ademas, se espera que los
estudiantes puedan desarrollar habilidades de argumentacion y reflexion critica.

El docente comienza la actividad explicando el concepto de patrimonio cultural,
aclarando que este no se limita unicamente a monumentos o tradiciones, sino que
incluye elementos relacionados con la produccidn agricola, como el vino, que
forman parte de la identidad y economia de una region.

Se puede hacer referencia a la informacion descubierta sobre la historia de Pascual
Harriague y Francisco Vidiella para situar el debate en un contexto que ya conocen.

Para estructurar el debate, se sugiere que el docente plantee una serie de
preguntas abiertas que permitiran a los estudiantes reflexionar y argumentar:

(@ 5
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¢,Por qué crees que el vino es considerado parte del patrimonio cultural de
Uruguay?

¢, Coémo impactaron Pascual Harriague y Francisco Vidiella en el desarrollo de la
viticultura en Uruguay?

¢Por qué piensas que el cultivo de la vid y la produccion de vino son tan
importantes para la economia del pais?

A partir de lo que aprendiste sobre los productos derivados de la uva, ¢ por qué
crees que son relevantes?

¢ Como se relaciona la viticultura con la innovacion agricola y la economia
circular?

Durante el debate, los estudiantes tendran que trabajar en colaboracion con sus
compaferos para organizar ideas, preparar argumentos y responder a las
intervenciones del equipo contrario, fomentando asi las habilidades de trabajo
colaborativo.

El docente asegurara que todos los estudiantes tengan la oportunidad de participar,
moderando el tiempo de intervencion de cada uno para que el debate sea dinamico
y equitativo. En este punto, es importante incentivar el respeto por las opiniones
ajenas y fomentar una actitud de escucha activa.

Para finalizar, se hara una sintesis de los puntos clave discutidos, destacando la
relevancia del vino no s6lo como un producto econdmico, sino como un simbolo de
tradicion, cultura e innovacion en Uruguay.

El debate fomentara la habilidad para expresar las ideas de forma clara, coherente y
argumentada, respetando los turnos de palabra y utilizando un lenguaje formal
adecuado. Asimismo desarrollaran su capacidad para evaluar diferentes
perspectivas sobre la relevancia de la uva y el vino en la cultura uruguaya.
Reflexionaran sobre el valor patrimonial de estos productos y los cambios que la
viticultura ha generado en la economia, la cultura y las tradiciones locales.

Actividad 3: Creacion de una revista digital sobre la viticultura

El objetivo de esta actividad es que los estudiantes desarrollen una revista digital
como producto final, utilizando herramientas tecnolégicas para organizar y presentar
de manera creativa la informacion que han recopilado sobre la viticultura. Esta
revista incluira articulos, imagenes y datos sobre la historia de Harriague y Vidiella,
el ciclo de la vid, los productos derivados del orujo, y el vino como patrimonio
cultural. La actividad esta disefiada para fomentar la alfabetizacion digital, la

(®
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comunicacién escrita y la creatividad en el uso de tecnologias, ademas de
consolidar los conocimientos adquiridos en las actividades previas.

El docente presentara la idea de crear una revista digital y explicara como este
formato permite a los estudiantes combinar informacion textual, imagenes y
recursos digitales para comunicar lo aprendido. Se les mostrara un ejemplo de
revista digital (usando Canva, Google Slides o similar) para que comprendan el
formato y estilo de lo que se espera que produzcan.

Se formaran equipos de trabajo, y cada equipo se encargara de redactar un articulo
sobre uno de los temas tratados durante el escape room.

El docente organizara a los estudiantes en cuatro grupos, asignando a cada grupo
una seccion especifica de la revista:

Grupo 1: Historia de la viticultura (Pascual Harriague y Francisco Vidiella). Este
equipo redactara un articulo breve que resuma las biografias de ambos
personajes y su contribucion al desarrollo de la viticultura en Uruguay.

Grupo 2: El ciclo de vida de la vid. Este equipo se encargara de organizar la
informacion sobre el proceso de cultivo de la vid, desde la plantacidn de las cepas
hasta el reposo invernal.

Grupo 3: Productos derivados del orujo. Este grupo investigara y presentara la
informacion relacionada con los subproductos del orujo. Se alentara a los
estudiantes a incluir imagenes y a explicar el concepto de economia circular.

Grupo 4: El vino como patrimonio cultural. Este equipo escribira un articulo que
sintetice las ideas surgidas durante el debate sobre el valor cultural del vino en
Uruguay y como este producto esta relacionado con la economia y la identidad del
pais.

El docente brindara una breve instruccién sobre el uso de la plataforma digital
seleccionada para la creacion de la revista, explicando como pueden estructurar el
disefio de las paginas, insertar imagenes, escribir textos y afiadir efectos visuales.
Los estudiantes trabajaran en sus articulos mientras el docente supervisa el
proceso, brindando apoyo en la escritura, correccion ortografica y la eleccion de
elementos visuales.

Una vez que los equipos hayan completado sus secciones, el docente revisara los
borradores de cada articulo, ofreciendo retroalimentacion sobre la claridad de la
informacion, la coherencia textual y el uso adecuado de las herramientas
tecnolégicas. Se haran correcciones y ajustes antes de pasar a la fase de disefio
final.

uca
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Finalizada la revista, se proyectara en clase y los estudiantes podran compartir sus
reflexiones sobre el proceso de creacién. Se invita a los equipos a explicar sus
aportes y a describir los desafios que enfrentaron al trabajar con las herramientas
digitales.

Sugerencias didacticas y de evaluacion:

Evaluacion formativa:

Observacion del proceso: Durante la realizacion de las misiones se
observa cémo los estudiantes colaboran, resuelven problemas y aplican el
conocimiento adquirido. Se sugiere registrar sobre la participacién de cada
estudiante, su nivel de comprensiéon de las tareas y su capacidad para
trabajar en equipo.

Autoevaluacion y coevaluacion: Al finalizar el escape room, se sugiere dar
un espacio para que reflexionen sobre su propio desempefo y el de sus
companeros. Se puede usar una tabla de autoevaluacion para valorar su
grado de participacion, trabajo en equipo, comprension de los contenidos y la
eficacia en la resolucion de las misiones.

Argumentaciéon y participacion: Evalua la capacidad de los estudiantes
para expresar sus ideas de manera clara y argumentada en el debate,
valorando tanto el contenido de sus intervenciones como el respeto hacia las
opiniones de sus companeros.

Presentacion de la revista digital: Evalua la revista digital en funcion de
criterios como la originalidad del disefo, la claridad y coherencia de los
textos, la integracion de informacion confiable, y la correcta aplicacion de los
conocimientos sobre la viticultura.

Autor: Ferro, Helena; Oyhenard, Graciela

Licenciamiento: Atribucion-NoComercial-Compartirlgual 4.0 Internacional (CC
BY-NC-SA 4.0)
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