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Descripcion: Propuesta didactica que aborda las principales caracteristicas del
movimiento surrealista en el marco de las vanguardias artisticas de la primera mitad
del siglo XX.
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Metas de aprendizaje*:
e Los estudiantes seran capaces de conocer y analizar obras de arte surrealistas,

identificando las caracteristicas clave del movimiento, para utilizar estas técnicas en
sSus propias creaciones artisticas.

*Las metas de aprendizaje se situaran a la realidad del grupo a cargo del docente.

Plan de aprendizaje:

Actividad 1- Cadaver Exquisito Visual:



CONSIGNA DISPARADORA

Distribuir a cada alumno, una hoja blanca, y materiales para dibujar
Solicitar que doblen la hoja por su mitad en dos oportunidades de manera
de generar 4 espacios de forma vertical, donde realizaran el cadaver
exquisito colectivo.

Proponer que cada alumno dibuje en la parte superior del papel una
"cabeza" que puede ser de persona, animal, monstruo, extraterrestre o
hasta algun objeto que pueda representarse como ese elemento.

Luego de algunos minutos, pedir que doblen el papel para ocultar su dibujo,
dejando solo pequefas lineas 0 marcas como guia para el siguiente
estudiante.

El papel se pasa al siguiente estudiante, quien dibuja el "torso" basandose
solo en las lineas guia, sin ver el dibujo anterior.

El proceso continua con las "piernas" y los "pies".

Para el ultimo paso, los estudiantes pueden afadir elementos de fondo o
detalles adicionales.

Luego de finalizar las creaciones, asignarle a cada alumno un cadaver
exquisito al azar. Proponerles que escriban al dorso el nombre del personaje
creado y una breve descripcién de su procedencia.

Leer algunas de las descripciones producidas y determinar el componente
“fantastico” de cada uno de los personajes.

Visualizar las siguientes imagenes y abrir dialogo:




¢ Qué similitudes encuentran con las producciones realizadas en el dia de
hoy en el cadaver exquisito?

Reconocer el hecho de que las imagenes creadas y las obras de arte presentadas
no son representaciones de “lo real” sino que pertenecen al mundo de la fantasia.

Actividad 2- Desde el hogar

e Visualizar el siguiente video:
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https://www.youtube.com/watch?v=x\WP8PUFMAGA

e Luego del mismo, investiga sobre las obras

OBRA TiTULO

ARTISTA

QUE
INTERPRETO



https://www.youtube.com/watch?v=xWP8PUFMAGA
https://www.youtube.com/watch?v=xWP8PUFMAGA

Actividad 3: En el aula

e Colectivizar los cuadros realizados en la actividad anterior, dando lugar a que
los estudiantes expongan la interpretacion de cada una de las obras.

e Con los elementos aportados identificar algunas de las caracteristicas del
movimiento. A modo de ejemplo y apoyandose en las obras presentadas en
la clase, se determinan las siguientes caracteristicas del surrealismo.

CARACTERISTICAS DEL ARTE
SURREALISTA

EJEMPLOS DE LAS OBRAS
ABORDADAS

Se crean imagenes erroneas de
forma que una cosa u objeto puede
interpretarse de diversas maneras

Los artistas inventan
universos figurativos propios.




Representaciones del
inconsciente, de fantasias y
de suefios, asi como de la
irracionalidad

La imaginacion se utiliza
como ldgica.

e Tomando como insumo las caracteristicas del movimiento surrealista, se
plantea el siguiente desafio:

Se sugiere que el docente medie entre los alumnos y los dispositivos
proporcionando algunos sitios generadores de imagenes, a partir de textos
descriptivos de los alumnos.

A modo de ejemplo utilizaremos el siguiente sitio web:

https.//create.microsoft.com/es-es/features/ai-image-generator

e Insertar en el campo “Descripcion”, un texto que describa una imagen
que pueda pertenecer al mundo de los suefos, o la fantasia:


https://create.microsoft.com/es-es/features/ai-image-generator
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Describa lo que quiere crear

Explorar ideas

e Esimportante que se incluya en el texto, la palabra “fotografia”, de
manera que la imagen creada tenga caracteristicas del movimiento
surrealista. Por ejemplo: “Nifio vestido de rosado comiendo algodén de
azucar en un campo de flores fotografia”
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Seleccionar la imagen preferida para su descarga.

Compartir la imagen en un foro de la plataforma de trabajo.
Solicitar que cada alumno seleccione la imagen de un compariero y
realice una interpretacion de la misma en los comentarios del foro.

Actividad 4: Fotografia Surrealista



Los estudiantes crearan fotografias surrealistas utilizando técnicas de composicién y
edicidn digital para explorar los conceptos clave del surrealismo

e Solicitar a los alumnos, que con sus dispositivos digitales, tomen fotografias
de si mismos y de sus compafieros en diferentes posiciones (por ej: parados,
sentados, mirando hacia arriba, con las manos como sosteniendo algo, etc.)
Luego pedir que tomen fotografias de diferentes objetos, en primer plano.

A partir de estas imagenes tomadas, construir una imagen digital, tomando
elementos del surrealismo como referencia:

Yuxtaposicién: Combinar objetos o escenas no relacionadas
Transformacion: Alterar objetos familiares en algo inesperado
Levitacién: Hacer que los objetos parezcan flotar de manera antinatural

Manipulacién de escala: Cambiar las relaciones de tamano entre objetos

A modo de ejemplo. se podra utilizar la siguiente imagen como guia:




Para realizar la ediciéon de la fotografia digital, se sugiere al docente utilizar las

siguientes herramientas disponibles:

https://www.remove.bg/es

Aplicacion online para remover fondo
de imagenes. Luego de tomar las
fotografias podremos quitar el fondo
simplemente en este sitio web.

INKSCAPE

Aplicacion instalada en los dispositivos
moviles, de acceso gratuito para la
edicién de imagenes. Colocar las
imagenes sin fondo en esta plataforma
para su composicion.

GUIA PARA EL DOCENTE : Remover fondo con remove.bg

e Entrar al sitio: https://www.remove.bg/es

e Clickear sobre el boton Cargar imagen

|® remove

Sube unaimagen para

e Seleccionar la imagen deseada para eliminar el fondo

e Podemos descargar la imagen clickeando sobre el boton azul



https://www.remove.bg/es
https://www.remove.bg/es

<€ remove

e Si presionamos sobre el boton FONDO, podremos elegir un fondo
predeterminado para la imagen.

<€ remove

e Podremos también descargar la imagen con el fondo que hayamos
seleccionado.

GUIA PARA EL DOCENTE: Utilizando Inkscape

e Abrir la plataforma INKSCAPE, y seleccionar en el menu ARCHIVO, la
opcion PROPIEDADES DEL DOCUMENTO.
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e En el cuadro de dialogo PROPIEDADES DEL DOCUMENTO, seleccionar
el ancho que queremos dar a nuestro documento. Para este ejercicio,
podemos darle 300 mm de ancho.

@ “Nuevo documenta 1 - Inkscape -
: Propiedades del doc jocumento
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e Importamos las imagenes sin fondo al documento, seleccionado el menu
ARCHIVO — IMPORTAR y buscando en la carpeta correspondiente
aquellos elementos que conformaran la imagen digital.
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Ordenamos los elementos de nuestra imagen tomando en cuenta los
conceptos trabajados, para la creacion de una obra surrealista, por
ejemplo la manipulacion de la escala.
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Para guardar la imagen, seleccionamos en el menu ARCHIVO, la opci6n
EXPORTAR, y en el cuadro de dialogo damos nombre a nuestro archivo y
guardamos en carpeta para después poder visualizarla y exponerla.
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Sugerencias metodolégicas, didacticas y de evaluacién:

Las actividades presentadas en el recurso posibilitan la exploracion creativa y el
analisis critico, por parte de los estudiantes. Se sugiere la posibilidad de profundizar
en algun artista que despierte interés o curiosidad en los alumnos.

El movimiento surrealista, basado en el mundo de las imagenes del inconsciente,
posibilita la interpretacion de los suefios del artista, que crea estas obras.

Se sugiere que para la actividad n°3, el docente realice el registro en el sitio web de
creacion de imagenes con inteligencia artificial, y cree la cuenta solicitada para
poder llevar adelante la actividad con los alumnos.

A modo de evaluacién, se recomienda realizar una muestra como proyecto final o en
la propuesta de una presentacién oral en la que se pueda evaluar la capacidad de
los estudiantes para analizar y discutir obras surrealistas, considerando su
comprension de los elementos mas importantes del movimiento, y la habilidad para
interpretar el significado de las obras.
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