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Oralidad: Guardianes del Bosque
Encantado

(Propuesta didactica)

Descripcion: Esta secuencia guia a los nifios en el desarrollo de competencias en
oralidad planificada de manera ludica, mediante la creacion, el didlogo y la
dramatizacion de una historia propia. A través de actividades creativas,
colaborativas y el uso de herramientas digitales, los estudiantes perfeccionan su
capacidad para expresarse oralmente de forma organizada y coherente, mientras
disfrutan de un proceso interactivo y dinamico.

Formato: Propuesta didactica

Fecha de creacion: setiembre 2024
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Espacio De comunicacién Unidad curricular | Lengua espafola
Competencias Contenidos Criterios de logro | Metas de
especificas aprendizaje

CE1 - Expresa ideas | Oralidad:

y emociones Pautas para una

mediante diversos | comunicacion Los nifios:
lenguajes para asertiva: turnos de

comunicarse segun | palabra, adecuacion - expresaran ideas
los requerimientos | del Iéxico, formulas de en forma asertiva
de cada situacion. tratamiento en « Expresa su para comunicarse y
CE2 - Organiza interacciones opinién, brinda resolver problemas.
ideas e informacién | espontaneasy razonesy

con mediacion del planificadas. relaciona ideas. -utilizaran

maestro para estrategias
producir textos Escritura * Produce textos | comunicativas y

Produccion de textos | ggcritos.

orales y escritos. . .
y escritos en distintos

CE3 - Formula

organizaran ideas
para producir textos.

_ soportes
preguntas, dialoga y (convencional y
da razones para digital) y modalidades
construir sus puntos | (individual y colectiva)
de vista. representativos de los
diversos usos del
lenguaje.
Espacio Técnico-tecnolégico | Unidad curricular | Ciencias de la
Computacién y
Tecnologia Educativa
Competencias Contenidos Criterios de logro Posibles metas de
especificas aprendizaje
CE1.1. Comunica e | Producciones Usa recursos Los nifios
intercambia digitales digitales en forma exploraran una
experiencias ?”l colaborativas pertinente y aplicacion digital
contextos dlglta'es adecuada a su nivel | para producir textos
creando mensajes de d I ;
en diferentes e desarrollo.. en orma.

Plan de aprendizaje:
Actividad 1: El secreto del bosque Encantado

Esta actividad esta disefiada para fomentar la imaginacién y la participacion oral. La
narrativa que se presenta a continuacién describe como un misterioso hechizo ha
comenzado a apagar el brillo del bosque. Sin embargo, el relato esta incompleto, y
seran los propios nifios quienes deberan decidir como continua la historia. A traves
de preguntas guiadas, los nifios elegiran quién lanzé el hechizo, cual fue la
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naturaleza de la magia, y cdmo esta afectando al bosque. Este enfoque no solo
fortalece la comprensiéon de relatos orales, sino que también los anima a usar su
creatividad para llenar los vacios narrativos.

)

Se propone incorporar elementos de gamificacion mediante la introduccién de
diferentes caminos que los nifios deberan elegir. A medida que los estudiantes
toman decisiones, como si fueran héroes dentro de la historia, desbloquean mas
detalles sobre el misterio del bosque y suman puntos en el proceso. Esta dinamica
no solo mantiene el interés, sino que también incentiva la participacion activa y el
uso de la imaginacion en el contexto de un relato compartido.

El objetivo final es que los estudiantes desarrollen habilidades de escucha activa y
capacidad para intervenir oralmente en la narrativa, contribuyendo a su propio
desarrollo comunicativo.

En lo mas profundo de un antiguo bosque, lleno de arboles altos y frondosos,
existia un lugar del que pocos conocian su verdadero poder: el Bosque
Encantado.

Era un lugar donde los arboles susurraban historias de tiempos pasados, los
animales hablaban en una lengua magica, y los rios brillaban bajo la luz de la
luna. Durante siglos, el bosque habia sido un refugio de paz y magia, pero una
noche, algo extrafio sucedio.

Un misterioso hechizo cayo sobre el bosque, y de repente, la magia comenzé a
desvanecerse. Los arboles ya no susurraban, los animales perdieron su voz y las
aguas del rio dejaron de brillar. Todo el bosque parecia envuelto en una niebla
silenciosa vy triste.

Los habitantes del bosque, asustados, sabian que algo muy poderoso habia
ocurrido. ¢ Quién habia lanzado ese hechizo? ;Por qué querian robar la magia
del bosque? Nadie lo sabia. Sin embargo, se rumoreaba que un ser oscuro,
conocido como el Hechicero de las Sombras, habia sido visto merodeando cerca
del claro donde la magia era mas fuerte.

Texto elaborado por Mtra. Helena Ferro con asistencia de IA Chatgpt el 02/09/2024

Los nifos deberan convertirse en Guardianes del Bosque Encantado.

Después de escuchar la primera parte del cuento, se les revela que ahora ellos son
los guardianes encargados de salvar el bosque. Para cumplir esta mision deberan
trabajar juntos para descubrir el origen del hechizo, quién lo lanzé y como devolver
la magia antes de que esta desaparezca para siempre.
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El cuento continua:..

Un grupo de valientes guardianes, protectores del bosque, decidié enfrentarse a
este misterio. Eran seres magicos, cada uno con poderes unicos, dispuestos a
arriesgarlo todo para salvar su hogar. Pero habia un problema: el hechizo era muy
poderoso y no sabian como romperlo.

Este enfoque no solo les permite vivir la experiencia como protagonistas, sino que
también refuerza sus habilidades de interaccion oral y trabajo en equipo, mientras
se divierten asumiendo el papel de héroes. La mision de los guardianes pone a
prueba su imaginacion, su capacidad para tomar decisiones en equipo y su
compromiso con el reto de restaurar el equilibrio del bosque.

Aqui es donde se sugiere comience comienza la mision de los guardianes. Juntos
deberan descubrir el origen del hechizo, quién lo lanzé y como podran devolver la
magia al bosque. ;Seran capaces de hacerlo antes de que la magia desaparezca
para siempre?

Los nifos, organizados en pequefos grupos deben decidir como continua la
narrativa:
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Con estas opciones abiertas, los nifios pueden empezar a imaginar cémo completar
el relato. Deberan discutir en grupos para decidir qué ocurre en el bosque,
desarrollando su expresion oral y creando juntos el siguiente capitulo de la historia.

Esta actividad introduce el misterio y permite que los nifios participen activamente

en la creacion de la historia, fomentando la imaginacién y la interaccion oral.
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Actividad 2: Creando nuestro guardian magico

En esta actividad, los estudiantes desarrollaran competencias de expresion oral
creativa, utilizando descripciones detalladas para crear y presentar su propio
"Guardian magico del bosque". Cada nifo disefara un personaje con poderes
magicos que ayudara a salvar el Bosque Encantado del hechizo. Para hacerlo,
utilizaran adjetivos para describir la apariencia de su guardian, sus habilidades
especiales y su personalidad. Esta actividad fomenta la planificacion de personajes
a través de la imaginacién, desafiandolo a crear una imagen completa de su
guardian antes de presentarlo oralmente frente a la clase.

El objetivo principal es desarrollar la creatividad y mejorar la expresion verbal
planificada, mientras los nifios practican la descripcion detallada de sus personajes.
Cada presentacion sera una oportunidad para que compartan su creacion con sus
companeros, fortaleciendo sus habilidades de comunicacion oral y su confianza
para hablar en publico. Ademas, esta actividad se vincula con la narrativa principal,
ya que cada guardian creado otorga "poderes especiales" (puntos) y se suma a la
lista de personajes que formaran parte de la historia final, generando asi una
dinamica ludica que impulsa su participacion activa en el relato.

A modo de ejemplo se presenta una ficha que les permitira organizar sus ideas
sobre el personaje y, luego, transformar esa informacion en un texto descriptivo mas
elaborado.

En duplas se solicitara al nifo que use las respuestas que completd en la ficha para
describir a su companero su guardian magico.
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FICHADE CBEAC!()N DE MI
GUARDIANMAGICO

¢Qué ropa usa tu guardian magico?
¢De qué color es?
¢{Tiene algtn simbolo o accesorio especial?

Personalidad

¢{Como es su caracter? (Por ejemplo: valiente, curioso, alegre, misterioso)
£Como actha cuando esta en peligro?

Artculos magicos

iQué poderes tiene? (Porejemplo: controlar ¢Tiene algln objeto magico que le da poder?
el fuego, volar, hablar con los animales) (Por ejemplo: una varita, un baston, una capa)
¢Como usa sus poderes para ayudar en el £Coémo lo usa?

bosque encantado?

- Mision en el bosque encantado

¢Cual es la mision de tu guardian magico? (Por ejemplo: proteger a los arboles, luchar contra el hechizo)
£Qué es lo mas importante que debe hacer?
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Actividad 3: Entrevistando a los guardianes

En esta actividad, los nifios trabajaran en interaccion oral, formulacién de preguntas
y planificacién del discurso a través de una dinamica de entrevistas por parejas. Un
nifno asumira el rol de periodista, mientras que su compafiero sera su "guardian
magico". El periodista debera formular preguntas detalladas a su comparnero sobre
la historia de su guardian, su mision en el bosque y cdmo planea salvarlo del
hechizo. Después de la entrevista, los roles se invertiran, permitiendo que ambos
estudiantes practiquen tanto la formulacion como la respuesta a preguntas.

El objetivo es desarrollar la habilidad de formular y responder preguntas
planificadas, asegurando que la conversacion fluya de manera coherente y
mantenga un hilo narrativo claro. Los periodistas deben preparar preguntas abiertas
y especificas que permitan a sus companeros explicar en detalle las caracteristicas
y la mision de su guardian. Ademas, aprenderan a escuchar activamente para poder
hacer preguntas de seguimiento y responder de manera coherente.

Para continuar con la gamificacion cada equipo ganara puntos cuando el guardian
sea entrevistado correctamente y responda con claridad. Esto afadira una capa
ludica y los incentivara a participar activamente en la dinamica, mejorando sus
habilidades de comunicacion oral y planificacién del discurso.

Guia para el periodista: ¢ Qué puede preguntar?
Algunos ejemplos para que los nifios se guien al crear sus propias preguntas:

e Sobre el nombre y origen del guardian:
o ¢Cual es tu nombre y qué significa?
o ¢De donde vienes? ; Como llegaste al Bosque Encantado?
e Sobre la vestimenta y apariencia:
o ¢Por qué llevas esa vestimenta? ¢ Tiene algun significado especial?
o ¢ Hay algo magico en tu ropa o en los objetos que llevas?
e Sobre la personalidad:
o ¢Cbmo describirias tu personalidad? ¢ Eres valiente, amigable, serio?
o ¢Cual es tu mayor temor y qué te da mas felicidad?
e Sobre los poderes y habilidades:
o ¢ Cuales son tus poderes magicos? ;Como los adquiriste?
o ¢Cual es el poder que mas usas para proteger el Bosque Encantado?
e Sobre su mision en el bosque:
o ¢ Cual es tu principal mision en el bosque?
o ¢ Cual ha sido tu mayor desafio como guardian hasta ahora?
e Sobre sus articulos magicos:
o ¢ Tienes algun objeto magico que te ayuda? ;Cémo lo obtuviste?
o ¢Qué es lo mas valioso para ti entre tus articulos magicos?
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Se sugiere que el maestro ayude en la planificacion del discurso para estructurar el
dialogo:

e Inicio: El periodista presenta a su entrevistado. Por ejemplo:

o "Hoy tengo el placer de entrevistar a (nombre del guardian), un
valiente protector del Bosque Encantado. jBienvenido!"

e Desarrollo de la entrevista: El periodista comienza a hacer preguntas. Aqui
se deben respetar los turnos para preguntar y responder, fomentando la
escucha activa.

e Cierre: El periodista agradece al guardian por su tiempo y da un mensaje
final. Por ejemplo:

o "Muchas gracias, (nombre del guardian), por compartir tu historia con
nosotros. jEsperamos que sigas protegiendo el bosque con valentia!"

Una vez que las preguntas estén listas, los nifios se turnaran para hacer de
periodista y guardian. El docente puede intervenir como moderador, asegurandose
de que todos participen y que se respeten los turnos de habla.

Actividad 4: El Consejo de los Guardianes

En esta actividad, los nifios trabajaran competencias de dialogo y comunicacién oral
en grupo, participando en una simulacion llamada "ElI Consejo del Bosque". Tras
recibir una carta urgente de los habitantes del Bosque Encantado, los guardianes
magicos deben reunirse para salvar el bosque de un misterioso hechizo. Cada
guardian tendra la oportunidad de exponer sus ideas sobre cdmo romper el hechizo,
presentar sus poderes especiales y colaborar con sus compaferos para crear un
plan de accion conjunto.

El objetivo es fomentar la participacion en dialogos grupales, animandolos a
expresar sus ideas, escuchar activamente a sus compaferos, y llegar a consensos
de manera colaborativa. Durante el consejo, deberan reflexionar sobre cémo sus
poderes pueden combinarse con los de los demas para salvar el bosque,
destacando la importancia de la cooperacién y el trabajo en equipo.

La gamificacion afnade un componente ludico: esta misidn es crucial para el destino
del bosque y se recompensara la creatividad y cohesion del plan que propongan.
Las ideas mas originales y bien estructuradas recibiran puntos especiales,
incentivando la participacion activa de todos los guardianes.

Este enfoque hara que los nifios se sientan protagonistas en el desarrollo de la
historia, participando activamente en la creacion de un plan en equipo, lo que
potenciara su capacidad de interaccion oral, colaboracion y planificacion.
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uardianes del Bosque Encantado:

Algo muy importante esta ocurriendo en nuestro bosque.
Un peligro acecha a la magia que lo mantiene vivo, y ustedes
como guardianes magicos deben proteger a todas las

. criaturas que habitamos en él.

4 Con sus poderes especiales tienen una misién importante

?f que cumplir. jEl destino del Bosque Encantado depende de

| sus decisiones!

) Deberan unirse para resolver el misterio y crear un gran plan

que salve al bosque. Pero primero, deberan conocer mejor a

sus compafieros guardianes. Para eso, deberan reunirse en

Consejos para presentar sus habilidades, qué poderes

tienen y cémo pueden ayudar al bosque. Cada guardian es

Unico, asi que todos deben escuchar bien para decidir cémo

cada uno puede contribuir al plan.

{ Después de conocerse, deberan trabajar juntos para
elaborar un plan magico que proteja nuestro Bosque

. Encantado del peligro. Podran proponer ideas, hacer

) sugerencias y debatir coémo pueden unir sus poderes para

) lograrlo.

. Cuando el plan esté listo, lo presentaran y explicardn cémo

/ cada guardian jugara un papel importante en salvar el

|

{

bosque.
iEl destino del Bosque Encantado esta en sus manos!
Atentamente,

Los habitantes del Bosque Encantado.

y

[
|

|
{
_;
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Actividad 5: Creacidon de poddcast - Final del cuento El secreto del Bosque
Encantado

En esta actividad, los estudiantes cerraran la secuencia creando pddcast en los que
narraran como los guardianes magicos, los personajes que han creado durante las
actividades, salvaron el bosque del hechizo. Esta tarea permitira a los nifios utilizar
la narracion oral planificada y la creatividad mientras experimentan con
herramientas tecnologicas para grabar y editar pddcast en equipos con la ayuda del
docente.

Los nifos trabajaran en dos o tres episodios de pddcast, desarrollando diferentes
partes del desenlace de la historia. En el primer episodio, contaran coémo sus
personajes descubren el origen del hechizo que amenaza al bosque; en el segundo
episodio, describiran las estrategias y planes que los guardianes magicos
implementaron para salvar el bosque; finalmente, en el tercer episodio, narraran el
climax de la historia, donde los guardianes restauran la magia en el bosque y
derrotan el hechizo.

Cada equipo utilizara herramientas digitales como Audacity o grabadores de audio,
para grabar sus episodios, incluyendo efectos sonoros y musica de fondo para darle
mas vida a la narracion. Esto les permitira explorar el uso de la tecnologia de una
manera creativa y colaborativa.

El objetivo es desarrollar habilidades de narracion oral fluida y planificada, incentivar
la creatividad narrativa, y fortalecer la colaboracion entre los estudiantes en la
creacion de un producto digital.

Continuando con la metodologia de la gamificacion, los nifios asumiran el papel de
productores de sus propios pddcast. Cada episodio les otorgara puntos por su
creatividad, coherencia narrativa y la inclusion de efectos sonoros. Al finalizar, se
compartiran todos los episodios y se podra otorgar medallas magicas por sus logros.

Episodio 1: El origen del hechizo

En este primer episodio, los estudiantes deben narrar como los guardianes magicos
descubren el origen del hechizo que estd apagando la magia del Bosque
Encantado. Los nifios presentaran a sus personajes y describiran el ambiente del
bosque, sumergiendo a los oyentes en la historia. Deberan decidir como los
guardianes comienzan su investigacién, qué pistas encuentran, y qué les lleva a
descubrir quién lanzé el hechizo.

Cada grupo debera planificar su episodio, incluyendo descripciones de sus
personajes y dialogos entre ellos. Podran afnadir efectos de sonido que representen
el bosque, como el sonido del viento, animales, o incluso algun misterio magico que
dé pistas sobre el hechizo.

N\ rugua
{(i\ ‘EEU%(‘:an\ I:l'w movimiento

uruguayeduca.anep.edu.uy



Y

gl

DIRECCION GENERAL DIVISION Departamento
DE EDUCACION PLANEAMIENTO de Tecnologias Educativas
INICIAL Y PRIMARIA EDUCATIVO aplicadas y virtualidad

Episodio 2: El gran plan de los Guardianes

En el segundo episodio, los estudiantes narraran cémo los guardianes magicos se
unen para planificar una estrategia que les permita salvar el bosque. Deberan
presentar los poderes de cada guardian y como los combinan para resolver el
problema. Los nifios trabajaran en conjunto para describir las acciones de sus
personajes, incluyendo elementos magicos y efectos especiales que enriqueceran la
narracion.

Aqui se incentivara que los nifios usen adjetivos descriptivos para detallar como sus
guardianes interactuan y colaboran en la historia. Ademas, podran incluir efectos
sonoros que representen la magia que utilizan para enfrentarse al hechizo.

Episodio 3: La victoria sobre el hechizo

En el episodio final, los guardianes logran salvar el Bosque Encantado. Este es el
climax de la historia, donde los estudiantes deben describir la batalla final contra el
hechizo y como sus personajes resuelven el conflicto. Aqui se narrara el momento
en que la magia del bosque vuelve a brillar, y cada equipo podra dar su toque
personal a cdmo concluye la historia.

En este episodio, los nifios deberan resaltar la importancia del trabajo en equipo y
como cada personaje fue clave para vencer al hechizo. El episodio puede incluir
efectos de sonido climaticos, musica magica que simbolice la victoria y la
restauracion de la magia.

Cada podcast sera un testimonio del trabajo en equipo, la creatividad y las
competencias tecnoldgicas adquiridas. Al final, podran compartir los episodios con
otros grupos y publicarlos en la plataforma educativa para que las familias los
escuchen.

Sugerencias para la evaluacién

Se sugiere implementar una evaluacién formativa y procesual, que permita
acompanar a los estudiantes en su avance, centrandose en la participacion activa,
la creatividad, y el desarrollo de competencias orales y tecnoldgicas. Se puede
emplear una rubrica que abarque los diferentes momentos de la secuencia, como la
creacion de personajes, la formulacién de preguntas en las entrevistas, la
planificacion de didlogos y la produccion final del podcast.

Se recomienda observar la evolucion de la expresion oral de los nifios, evaluando
aspectos como la claridad, coherencia y fluidez en la narracién de sus ideas.
También es esencial monitorear la capacidad de los nifios para trabajar
colaborativamente, ya que gran parte de las actividades requiere que lleguen a
consensos, escuchen a sus compaferos y expongan sus ideas de manera
respetuosa y organizada.
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Se sugiere que la reflexion metacognitiva sea parte del proceso de evaluacion,
invitando a los niflos a autoevaluarse y coevaluar a sus companeros, lo cual les
permitira tomar conciencia de sus logros y areas de mejora en relacién con las
competencias trabajadas a lo largo de la secuencia.

Autor: Mtra. Helena Ferro
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