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Metas de aprendizaje:

Fisica - Quimica

e Los alumnos plantearan preguntas y experimentaran sobre situaciones
problematicas relacionadas con la composicion y descomposicion de la luz,
para explicar por qué vemos los colores.

Lengua Espafiola

e Los alumnos emplearan estrategias de comunicacidon efectiva y adaptativa
para elaborar explicaciones de manera clara y comprensible.




Artes Visuales y Plasticas
e Los alumnos lograran relacionar la teoria de la descomposicién de la luz, con

las premisas del movimiento impresionista europeo, con el fin de construir
imagenes basadas en el uso de las mezclas opticas.

Ciencias de la Computacion y Tecnologia educativa
e Los alumnos utilizaran la programacion y dispositivos tecnoldgicos para
implementar y programar una presentacion de pinturas.

“La/s meta/s de aprendizaje se situaran a la realidad del grupo del docente.”

Esta propuesta didactica forma parte de la secuencia de aprendizaje que
comienza con el recurso “La descomposicion de la luz y su influencia en las
Artes Visuales. (Propuesta didactica - Parte |)

Plan de aprendizaje:

Actividad 1: Afirmando lo aprendido

Retomar las participaciones realizadas en la rutina de pensamiento “Antes pensaba,
ahora pienso...” (Cierre de la parte I) para institucionalizar el recorrido conceptual
realizado durante la secuencia.

Retomar de los apuntes tomados sobre el video visualizado en la “; Qué es la luz?
;.Por qué vemos los colores?” y el registro colectivo realizado con la técnica “La
sustancia”.

Actividad 2: La luz blanca... ¢es blanca?

Se propone la realizacidon, en equipos, de un experimento, con supervision de un
adulto, para comprobar la idea clave: “La luz blanca esta compuesta por ondas
electromagnéticas con distintas longitudes de onda que son los siete colores del
espectro visible”

Posible disefio experimental:


http://uruguayeduca.anep.edu.uy/node/11576/edit
http://uruguayeduca.anep.edu.uy/node/11576/edit
https://youtu.be/5E3kl_7_cT0?si=%20OZlzDP_NP3KJvki
https://youtu.be/5E3kl_7_cT0?si=%20OZlzDP_NP3KJvki
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Cada equipo socializa los resultados y las conclusiones a las que llegaron.

Actividad 3: ¢ El color esta en la luz?

En el hogar

Consigna: Realiza el siguiente experimento:

Deja una habitacion lo mas oscura posible. llumina determinados objetos con luces de
distintos colores. Por ejemplo, puedes usar una manzana.

Primero puedes experimentar con la luz blanca utilizando una linterna.
Luego los iluminas con luces de diferentes colores. Puedes lograrlo colocando papel

celofan o plastico de colores en la linterna.

¢ Qué sucede? Registrar para compartir.




Actividad 4: El color reflejado

1. Socializar las respuestas sobre lo experimentado y confirmar colectivamente
la idea clave: “El color no esta en las cosas, sino en la luz que las ilumina.”

2. El docente coloca tres objetos, uno blanco, uno negro y otro de otro color, en
un lugar visible de la clase con la consigna:

Consigna: Explica mediante el dibujo por qué se ven de esos colores.

Nota: Silos alumnos no tuvieran en sus apuntes esta explicacién, se puede retomar el video del
minuto al minuto

Confirmar colectivamente la idea clave: “El color con que vemos un objeto es el que
refleja. Por ejemplo si vemos un objeto rojo es porque absorbe todas las longitudes
de onda de la luz blanca excepto la de color rojo que la refleja”.

Actividad 5 - Analisis de obras impresionistas

Proponer la visualizacién de algunas pinturas de la serie “Almiares” de Claude
Monet.




Volver a abrir ronda de comentarios, a partir de la visualizacién de esta serie de
cuadros:

Preguntas orientadoras:

e ;Por qué crees que Claude Monet, realizé esta serie de pinturas
representando lo mismo?

e  Por qué piensas que el pintor, a pesar de representar el mismo objeto,
utiliza diferentes colores para representarlo?

e Teniendo en cuenta lo estudiado anteriormente acerca del funcionamiento
de la luz sobre los objetos ¢ cdmo piensas que influy6 en estos pintores, el
saber que los colores de los objetos varian con la luz que los ilumina?

El docente debera guiar las intervenciones, teniendo en cuenta los siguientes
preceptos de la pintura impresionista:

- Los artistas, influenciados por la teoria de Newton, intentaban representar
cdémo la luz hacia variar los colores que percibimos de los objetos.

- Claude Monet, en esta y otras series, realiza representaciones del mismo
objeto en diferentes momentos del dia, e incluso en estaciones diferentes del
afo, para representar que cuando la luz varia, los colores que percibimos
también cambian.

- Los pintores impresionistas querian representar la luz, mas que cualquier otro
elemento de las imagenes creadas.

Actividad 6: Creacion de descripciones

En esta actividad, los estudiantes desarrollaran habilidades de observacion,
descripcion detallada y creacion de textos descriptivos a partir de la visualizacion de
las obras impresionistas presentadas. El objetivo es que los estudiantes aprendan a
utilizar el lenguaje de manera efectiva para detallar una imagen vivida de una obra
de arte, transmitiendo sensaciones y apelando a los sentidos del lector.

Se sugiere comenzar la actividad explicando a los estudiantes que el objetivo es
desarrollar un texto descriptivo. Para esto es importante explicar que el propdsito
que se persigue es crear una imagen vivida en la mente del lector a través de
descripciones detalladas. En el contexto de las obras impresionistas, es necesario
enfatizar la observacién y la descripcion de elementos como los colores, las formas,
la pincelada, la luz y las sombras.

Un recorrido posible, es dar espacio para compartir observaciones y reflexionar
sobre cdmo los pintores impresionistas capturan momentos efimeros y la atmésfera
en sus obras.



A continuacién, cada estudiante elegira una de las obras analizadas y redactara una
descripcion de la misma. De acuerdo a las caracteristicas del grupo se puede
explicar que pueden utilizar un lenguaje figurado, como metaforas, para enriquecer
sus descripciones(se pueden proporcionar ejemplos de descripciones literarias).

Luego, en parejas o en grupos pequenos, pueden compartir sus descripciones para
recibir retroalimentacion constructiva. Es importante que el docente participe para
orientar a que se enfoquen en la claridad, la precision y la riqueza de sus
descripciones, alentandolos a revisar y mejorar sus textos y enfatizando la
importancia de capturar la esencia de la obra impresionista y transmitir las
sensaciones que la pintura les provoca.

Actividad 7: Creacion de obras inspiradas en el impresionismo Il

Teniendo en cuenta la premisa de los artistas impresionistas, de representar el
mundo de su entorno fuera de los talleres, se realiza la siguiente propuesta creativa:

e Reunir a los alumnos fuera del salon, y proponer la observacion del entorno,
y como la luz natural incide sobre determinados objetos.

e Seleccionar algun lugar exterior, puede ser en el patio de la escuela o en
algun espacio cercano a la misma, donde existan elementos naturales para
representar (arboles, arbustos, flores, etc.)

e Distribuir a cada alumno una hoja o cartén blanco de pequenas dimensiones
y una paleta con pinturas de colores primarios y blanco.

e Solicitar que en el reverso del soporte, coloquen la fecha y el horario en que
se realiza la pintura.

e Elegir un lugar determinado del espacio natural para representar, utilizando la
técnica de los impresionistas: pinceladas cortas y veloces, diferentes matices
y tonalidades del color superpuestas, creacién de sombras a partir del color.

e Estimar un tiempo breve para la resolucion de este trabajo.

Luego de realizar la actividad, se propone conservar los trabajos de los alumnos, y
repetir esta misma tarea, representando el mismo espacio y desde el mismo punto
de observacion en dias y horarios diferentes (siempre registrando en el trabajo, la
fecha y el horario de la tarea).

e Para finalizar, se propone visualizar los trabajos en forma de “serie”,
colocando las representaciones de un mismo alumno, ordenadas por fecha y
analizar la manera de representar la luz en su pintura.

e Comparar las series de diferentes alumnos, para observar coincidencias
sobre los aspectos atmosféricos y luminosos que se repiten en los trabajos
del mismo dia.



Actividad 8: Diario de un pintor impresionista

En esta actividad, se busca fomentar la escritura creativa y la comprension historica
del movimiento impresionista mediante la redaccién de un diario ficticio desde la
perspectiva de un pintor impresionista.

En el hogar. Investigacion sobre un pintor impresionista

Proponer a los estudiantes que elijan un pintor impresionista para investigar, como
Claude Monet, Camille Pissarro,Jean-Baptiste Armand Guillaumin, entre otros.

Deben tomar apuntes sobre varios aspectos clave:

Vision general de la vida y la obra del pintor.

Sus técnicas de pintura y caracteristicas distintivas

Los temas favoritos que solian representar en sus obras.

El contexto histérico en el que trabajaron, incluyendo eventos
historicos, influencias culturales y artisticas de la época.

Sugerir a los estudiantes a utilizar diversas fuentes, como libros, articulos, y
recursos en linea confiables, para reunir la informacién necesaria. Pueden tomar
notas sobre datos relevantes, citas y anécdotas que les ayuden a comprender mejor
al pintor elegido.

En el aula. Escritura del diario.

Una vez en clase, organizar a los estudiantes en grupos de trabajo segun el pintor
que han investigado para socializar lo investigado dentro de su grupo, pero
pidiéndoles que lo hagan de una manera narrativa, como si fueran el pintor
hablando de su propia vida y obra. Esta socializacion permite compartir
conocimientos y enriquecer la perspectiva de cada estudiante.

Luego, cada estudiante escribira una entrada de diario desde la perspectiva del
pintor, adoptando su punto de vista, incluyendo detalles personales y emocionales.



Las entradas del diario pueden incluir:

Descripciones de los lugares que visitan y pintan.

Encuentros y conversaciones con otras personas, incluidos otros
artistas.

Pensamientos y sentimientos sobre su arte y el proceso creativo.
Desafios que enfrentan en su vida personal y artistica.
Reflexiones sobre el contexto histérico y como afecta su trabajo.

Una vez completadas las entradas del diario, organizar una sesion de lectura en
clase. Cada estudiante tendra la oportunidad de compartir extractos de su diario con
sus companeros. De esta manera se producira un intercambio de ideas sobre las
diferentes perspectivas y experiencias que cada pintor impresionista pudo haber
tenido. Esta actividad desarrolla competencias en investigacion, escritura creativa,
analisis histérico y comunicacion oral.

Actividad 9: Muestra tecnolégica

Se propone la realizacion y programacion de una presentacion en Scratch de la
serie de obras de cada nifio, para ser compartidas con las familias y la comunidad a
través de la plataforma virtual.

En Scratch deberan seleccionar las obras, previamente guardadas en la
computadora, como fondos:

E .
Objeto Nombre = x X I y Y

mostrar Tamario Direccion

Se puede modificar el tamano y agregarle texto con informacion del estudiante y la
obra en el editor de dibujo:
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Y programar la animacion para que cambie de fondo cada determinado numero de
segundos.

Hay que elegir un evento que iniciara la presentacion:




Pensar cuantas veces se repetira la accion (segun la cantidad de obras a
presentar):
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Sugerencias para la evaluacién:

Es crucial que el docente evalue diversos aspectos para comprender el progreso y
la participacion de los estudiantes. Es fundamental observar la participacion y
colaboracion activa de los mismos tanto en actividades individuales como grupales.
Esta interaccion promueve el intercambio de ideas y el aprendizaje colectivo.

Durante las actividades artisticas, como el analisis de obras impresionistas y la
creacion de obras inspiradas en el impresionismo, el docente puede observar la
creatividad y las habilidades artisticas de los estudiantes. Proporcionar orientacion y
retroalimentacion especifica puede ayudarlos a desarrollar técnicas artisticas y
expresar sus ideas de manera mas efectiva.

Evaluar la actividad de escritura considerando tanto la calidad de la investigacion
realizada en casa, como la creatividad y precision de las entradas del diario escritas
en clase. Es fundamental prestar atencion a la capacidad de los estudiantes para
adoptar la perspectiva del pintor, la utilizacion del vocabulario especifico y la
inclusion de elementos historicos y artisticos en sus escritos.

La socializacion y la discusion en clase también ofrecen oportunidades para evaluar
la comprensidn y la capacidad de los estudiantes para comunicar sus conocimientos
de manera efectiva.

En programacion, se sugiere permitir la exploracion del programa vy los bloques, ya
que es intuitivo y los estudiantes pueden descubrir y socializar como realizar la
presentacion.


https://youtu.be/t6xfPdaoEpk?si=8mb9lo_wnfEy1CAK
https://youtu.be/t6xfPdaoEpk?si=8mb9lo_wnfEy1CAK

Al evaluar de manera integral el desempefio de los estudiantes en estos espacios, el
docente puede identificar areas de fortaleza y areas de mejora, proporcionando
retroalimentacion constructiva que promueva un aprendizaje significativo.
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