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Propuesta didactica:

La biblioteca encantada

Descripcion: Esta propuesta tiene como propdsito desarrollar la competencia
lectora y fomentar el gusto por la lectura en los nifios. A través de una narrativa
ludica, los alumnos se enfrentan a cuatro misiones interactivas disefnadas para
estimular la comprension lectora, el pensamiento critico y la creatividad.

El Aprendizaje Basado en Juegos es una metodologia que incorpora elementos
ludicos que hacen que el proceso de aprendizaje sea mas interactivo, motivador y
efectivo, ayudando a los nifios a desarrollar competencias de manera divertida.

Formato: Propuesta didactica
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Espacio De comunicacién Unidad curricular | Lengua espafola
Competencias Contenidos Criterios de logro | Metas de
especificas aprendizaje

CE1 - Expresa ideas | Lectura:

y emociones
mediante diversos
lenguajes para
comunicarse segun
los requerimientos
de cada situacion.
CE2 - Organiza
ideas e informacion
con mediacion del
maestro para
producir textos
orales y escritos.
CE3 - Formula
preguntas, dialoga y
da razones para
construir sus puntos
de vista.

La construccion del
sentido del texto: el
tema, las palabras
clave, el orden de las
ideas, la informacion
explicita e implicita,
recursos no
linguisticos,
componentes
culturales.

Escritura

Produccién de textos
escritos en distintos
soportes
(convencional y
digital) y modalidades
(individual y colectiva)
representativos de los
diversos usos del
lenguaje.

* Lee en forma
auténoma.

* Produce textos
escritos.

Los nifos:

- leeran y analizaran
diversos textos para
mejorar su
comprension lectora
y fomentar su
disfrute de la
lectura.

-utilizaran
estrategias
comunicativas y
organizaran ideas
para producir textos
alfabéticos.

Espacio

Ciencias de la
Computacion y
Tecnologia Educativa

Unidad curricular

Técnico-tecnologico

Competencias
especificas

Contenidos

Criterios de logro

Posibles metas de
aprendizaje

CE1.1. Comunica e
intercambia
experiencias en
contextos digitales
creando mensajes
en diferentes
formatos

Produccioén escrita
en medios digitales:
procesadores de
texto, corrector
ortografico.
Individuales o
colaborativas con
mediacion.

Usa recursos
digitales en forma
pertinente y
adecuada a su nivel
de desarrollo.

Los nifios
exploraran
aplicaciones
digitales, para
mejorar sus
habilidades de
escritura 'y
expresion creativa.
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Plan de aprendizaje:

iNOTICIA DE
ULTIMO
MOMENTO!

Se escapd deun libro
de cuentos un Duende
muy chistoso que se
llevd todos los libros
de la bibliotecayla

dejo dada vuelta. °

iNECESITAMOS DE TU AYUDA PARA
RECUPERAR LA BIBLIOTECA!

La biblioteca encantada

Narrativa:

Un duende travieso ha hecho desaparecer los libros de la biblioteca. Los nifios,
como intrépidos detectives literarios, deben resolver cuatro misiones para recuperar
los libros. Cada mision presenta un reto diferente que pone a prueba sus
habilidades lectoras y de comprension.

Actividad 1: Adivina, adivinador
Misién 1: Adivina, adivinador

Tengo hojas sin ser arbol,
te hablo sin tener voz,

si me abres no me quejo,
adivina quien soy vyo.
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Con esta actividad se busca mejorar la capacidad de inferencia y deduccién de los
nifos mediante la lectura y resolucién de adivinanzas. Esta actividad individual esta
disefiada para fomentar la comprension lectora y el pensamiento critico.

Reflexionaran sobre las pistas contextuales y buscaran las respuestas.

La competencia lectora se desarrolla al interpretar y deducir informacién implicita,
mientras que el pensamiento critico se estimula mediante el razonamiento l6gico y
la capacidad de resolver problemas a partir del analisis de pistas.

Actividad 2: ¢ Quién es quién?

Mision 2: ;Quién es quién?

Usauncascoy BOMBERO
uniforme.

Condice in
camion grande.

Apaga incendios.

CONSTRUCTOR

Con esta actividad se busca ampliar el vocabulario, al tiempo que desarrolla su
comprension lectora y su capacidad para relacionar informacion. Esta disefiada para
fomentar el pensamiento critico y la habilidad de interpretar descripciones y pistas
contextuales.

Los nifios leeran atentamente las descripciones y utilizaran las pistas
proporcionadas para deducir la profesion correcta y seleccionar la respuesta.

La competencia lectora se fortalece mediante la interpretacion de textos
descriptivos, mientras que la capacidad de relacionar informacion se mejora al
vincular pistas con profesiones especificas.

Actividad 3: Verdadero o falso

Esta actividad estd disefada para fomentar la capacidad de analisis y la
comprension del texto.
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Mision 3: ¢Verdadero o falso?

Todos los ninos de la
escuela son mamiferos.

Los nifios leeran las afirmaciones y deberan determinar si cada una es verdadera o
falsa. Para ello, tendran que analizar el texto cuidadosamente y utilizar su
comprension del mismo para seleccionar la respuesta. Al evaluar la veracidad de las
afirmaciones, los nifios desarrollan su capacidad de analisis critico y mejoran su

comprension del texto.

Actividad 4: Se busca...

Mision 4: Se busca...

Es de color verde.
Tiene cola.
Tiene un par de 0jos con pestanas.

& &
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Los nifios recibiran tres imagenes y varias pistas asociadas a las mismas. Su tarea
sera leer las pistas, analizarlas y determinar a qué personaje corresponde. Este
proceso implica la combinacion de habilidades de lectura y asociacion visual.

La comprension lectora se fortalece a medida que los nifios analizan y relacionan la
informacion presentada en las pistas asociaciandolas visualmente a descripcion

textual.
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Esta actividad propone un reto que promueve la comprension lectora, el
pensamiento critico y la resolucion de problemas.

Actividad 5: Te cuento...

Te invito a escribir un
cuento donde tiyyo
somos los personajes
principales y juntos
hacemos alguna
travesura.
iTe animas?

No olvides guardar el
cuentoenla
biblioteca.

Jugar otra vez

En esta actividad, cada nifio escribira una historia en la que ellos mismos sean los
personajes principales junto al duende. La narrativa debera incluir una travesura
realizada por el duende y cémo el nifio resuelve el problema causado. Luego, se
recopilaran todas las historias, creando un libro de cuentos colectivo.

Los nifios usaran un procesador de texto digital, como WPS OFFICE (el gie trae la
tablet), Google Docs o Microsoft Word, para redactar y presentar sus historias.

El objetivo de esta actividad es fomentar la creatividad y mejorar las habilidades de
escritura, al mismo tiempo que se familiarizan con el uso de herramientas digitales
para la elaboracion.

Imagina que eres un detective y que el Duende travieso esta causando
problemas. Tu tarea es escribir una historia en la que tu y el duende sean los
personajes principales.

Debes contar qué travesura hizo el duende y como lograste solucionar el
problema.

[J Recuerda usar oraciones completas y afiadir detalles para que tu historia
sea interesante.

[J Lee tu historia varias veces para asegurarte que tiene sentido y que no
haya errores.
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Es importante que el docente trabaje con los nifios sobre cdémo estructurar la historia
presentandole los momentos y preguntas como:

e |Inicio: Presenta a los personajes (tu y el duende) , ¢donde ocurre la historia?
(la biblioteca, la escuela, tu casa, etc.).
Desarrollo: Describe la travesura que hizo el duende. ¢ Qué problema causé?
Desenlace: Cuenta cdémo resolviste el problema. ;Tuviste que resolver
acertijos? ¢ Tuviste que pedir ayuda a otros personajes? ¢Lo tuviste que
atrapar?

Con respecto al uso del procesador de texto, se sugiere que se muestre a los nifios
coémo abrir el programa digital e ir guiando el procedimiento para la creacion de un
nuevo documento. Dar tiempo para la exploracion.
Es importante que el docente explique las funciones basicas,
e como escribir y dar formato al texto (negritas, cursivas, tamafios, alineacion).
e coOmo guardar el documento.
e como insertar imagenes o dibujos si el programa lo permite.
y proporcione apoyo individualizado asegurandose de que todos los nifios
comprendan codmo usar el programa.

Una vez que los nifios han terminado de escribir sus historias, guardaran sus
documentos.

Una vez recopiladas todas las historias, se creara un libro de cuentos colectivo
donde el duende travieso y las diversas travesuras con cada nifio del aula quedan
registrados en un unico volumen que el docente decidira la forma de compartirlo.
Puede ser incrustado en forma digital en la plataforma educativa o se puede
imprimir y hacerlo circular para promover el disfrute de la lectura.

Sugerencias didacticas y de evaluacion:

La evaluacién de esta secuencia de actividades se centrara en varios criterios clave.
Primero, se medira la comprension lectora a través de la precision en las respuestas
y la capacidad de interpretar informacién implicita en textos descriptivos y
afirmaciones. Ademas, se evaluara el pensamiento critico mediante el razonamiento
l6gico y el andlisis critico en actividades como "Verdadero o Falso". También se
observara la habilidad de sintesis y asociacion visual-textual en actividades como
"Se busca...", donde los nifios deberan relacionar imagenes con descripciones
textuales.

El objetivo de aprendizaje principal, es desarrollar y fortalecer la competencia
lectora, fomentando su gusto por la lectura. Al concluir la secuencia, es de esperar
que los nifos hayan fortalecido sus habilidades de inferencia, deduccion,
pensamiento critico y creatividad.
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Adicionalmente, se evaluara la capacidad de los nifios para estructurar y redactar
una narrativa coherente y creativa, integrando personajes y tramas originales, y
utilizando adecuadamente un procesador de texto digital. La revisién vy
auto-correccion del trabajo seran aspectos cruciales para asegurar que los
estudiantes no sélo comprendan el contenido, sino que también sean capaces de
comunicar sus ideas de manera efectiva.
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