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Metas de aprendizaje: Los estudiantes lograran crear imagenes con animacion,
utilizando elementos de diferentes lenguajes visuales incluyendo el elemento
"tiempo" en sus creaciones.

Plan de aprendizaje:

Actividad 1 - En el hogar

A partir de lo trabajado en la propuesta 1:

https://uruguayeduca.anep.edu.uy/recursos-educativos/11513 proponer, desde un
foro de discusion en plataforma CREA , la siguiente consigna:


https://uruguayeduca.anep.edu.uy/recursos-educativos/11513

CONSIGNA

e Utilizando WICKEDITOR, generar una animacion en la que hayan dos elementos en
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e Luego de exportar la animacién realizada, compartirla en este foro.

Actividad 2 - En el aula

e Analizar grupalmente las animaciones creadas, visualizando las diferentes
trayectorias, haciendo énfasis en el elemento tiempo, como una
caracteristica particular de las imagenes en movimiento, por sobre las
imagenes fijas.

e Presentar la siguiente animacion:

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Julienne Mathieu having her hair _brushed.qif/me
dia/File:Julienne Mathieu having her hair_brushed.qif



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Julienne_Mathieu_having_her_hair_brushed.gif#/media/File:Julienne_Mathieu_having_her_hair_brushed.gif
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Julienne_Mathieu_having_her_hair_brushed.gif#/media/File:Julienne_Mathieu_having_her_hair_brushed.gif
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Julienne_Mathieu_having_her_hair_brushed.gif#/media/File:Julienne_Mathieu_having_her_hair_brushed.gif

e Abrir didlogo acerca de las siguiente cuestiones:

Si es una “animacion”, ;Como habra sido creada?

¢ Qué seran las imagenes fijas en esta animacion?

Identificar la utilizacion de la fotografia para esta animacion y definir el
concepto de STOP MOTION.'

e Visualizar colectivamente el siguiente recurso sobre la creacion de un
stop-motion:

e Proponer a los alumnos la creacion de una animacion utilizando la
técnica del stop motion para el siguiente encuentro en el aula. Para
ello organizar al grupo en pequefos equipos de trabajo y solicitar que
desde el hogar traigan los elementos que sean necesarios para
realizar el mismo.

' El stop motion es una técnica de animacion y video que se caracteriza por la grabacion en video de
imagenes, que son fijas, que grabadas unas tras otras van dando la sensacion de que en realidad se
esta grabando una sola imagen que se esta moviendo.

https://www.esdesignbarcelona.com/actualidad/motion-design/en-que-consiste-la-tecnica-del-stop-mo

tion


https://www.youtube.com/watch?v=DipjYVclEkA

Actividad 3 - En el aula

e Con los equipos de trabajo organizados en diferentes mesas del salon,
proponer que con los elementos traidos desde el hogar, elaboren una breve
animacion con la técnica aprendida en el anterior encuentro.

e Distribuir a los equipos la siguiente plantilla, donde deberan crear el
storyboard de la animacion, recordando que tomaremos el tiempo de la
misma de la siguiente manera: 12 f/s (12 fotogramas por segundo).

El docente debera realizar un andamiaje aqui, explicando que cada 12
fotografias tomadas, se creara 1 segundo de animacion.

| TiTULO: |

L] 4]

e Luego de realizado el storyboard, solicitar al equipo que comience a
organizar los elementos para tomar la primera fotografia de la animacién, de
acuerdo a lo planificado para el primer fotograma.

Aqui el docente debera recordar que luego de ubicar los elementos y el foco
de luz en el espacio correctamente, se fijara la camara con algun tripode o
soporte, la cual permanecera en ese lugar sin moverse hasta finalizadas las
tomas de todas las fotografias.



Es deseable que cada grupo de alumnos cuente con un dispositivo para
tomar fotografias, preferentemente un teléfono movil donde directamente
podran realizar la edicion de la animacion utilizando la aplicacion Stop Motion
Studio. En caso de no poder contar con este tipo de dispositivos, tomar las
fotografias con la laptop Ceibal, y realizar la edicion de la animacién con la
aplicacion Openshot instalada en el mismo.

e Con la edicion de la animacién realizada, solicitar a cada grupo que
exporte el archivo y lo suba a la plataforma CREA en un album de
medios creados a estos efectos.

Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluacién:

Las actividades sugeridas en esta segunda parte de la propuesta didactica, deberan
ser realizadas con apoyo docente, teniendo en cuenta que la experimentacién y el
ensayo son premisas fundamentales para lograr un trabajo que verdaderamente
involucre a los alumnos con los dispositivos, y sus posibilidades.

Se sugiere que los trabajos realizados puedan ser visionados por sus pares, y
familias, tal vez en una muestra escolar especialmente realizada a estos efectos, de
forma que las animaciones obtenidas tengan una devolucion, mas alla de la que el
docente realizara a cada grupo de trabajo.

Es deseable, que esta posibilidad de crear animaciones a partir del lenguaje del
storyboard, sea tomada para trabajar con otros espacios del conocimiento en
proyectos aulicos o institucionales, ya que habilitan la posibilidad de ser un espacio
de creacion y comunicacion muy potente.
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