A,

¥
€D
%(1\@@‘

X ‘T
¥
f

L y
e

DIRECCION GENERAL DIVISION Departamento
DE EDUCACION PLANEAMIENTO de Tecnologias Educativas
INICIAL Y PRIMARIA EDUCATIVO aplicadas y virtualidad

Propuesta didactica:

TA TE Tl acuatico

- JUGUEMOS AL A

e

ACUATICO

Descripcion: Propuesta didactica que a través de metodologias activas integra los
espacios Cientifico - matematico y Comunicacion.

Fecha de creacion: Julio 2023 - Actualizado en febrero 2024.

Ciclo: Segundo
Tramo: Tres
Grado: 4°

Competencia general: pensamiento cientifico, pensamiento creativo, relacién con
otros, comunicacion, metacognicion
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Espacio

Unidades Competencias Contenidos Criterios de
Curriculares especificas Logro
CE1 - Ensaya El aguay sus -ldentifica y
respuestas y propiedades. reconoce

experimenta con una

Tipos de agua

caracteristicas

Fisica gama de opciones al macroscopicas y
Quimica - poner sus ideas a p'ropiedades de
prueba acerca de los diferentes
sistemas materiales, muestras de agua
para responder a a partir de la
distintas situaciones experimentacion.
simples de su entorno,
utilizando diferentes
formas creativas,
I6gicas o heuristicas.
Ciencias de | CE4 - Identifica, El ciclo -ldentifica, describe
la Tierra y el descrlbe,y'expllca las hidrolégico. y'epr!ca. el ciclo
] caracteristicas y hidrologico, con
Espacio dinamicas de los bienes mediacion.
ambientales con
mediacion para tomar
conciencia de su
importancia.
Lengua CE1 - Narra, describe, Lectura -Construye y
Espaiiola dialoga, explica e Las estrategias relaciona

incorpora vocabulario
para comunicarse
segun los
requerimientos de cada
situacion (orales y
escritas).

CES - Identifica
desafios y comienza a
resolver situaciones a
través de recursos
propios

de la lengua oral y
escrita para generar
respuestas asertivas a
necesidades concretas.

discursivas. La
construccion de
sentido: el vinculo
entre parrafos.

Inferencias
enunciativas en la
explicacion.

El analisis de
textos de
divulgacion.
Escritura

La escritura de
textos breves. La
jerarquizacion de
los contenidos y
la

estructuracion en
parrafos.

La escritura de
textos narrativos
con
incrustaciones
dialogicas.

significados a partir
de informacion
explicita e implicita
en textos orales y
escritos.

- Organiza,
jerarquiza sus
ideas e incorpora
vocabulario
especifico en
textos orales y
escritos

- Expresa su
opinién y propone
los pasos de
resolucion
interviniendo en
desafios
emergentes de
forma individual o
colectiva.
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Metas de aprendizaje
Los estudiantes:

e buscaran y seleccionaran informacion en distintos soportes textuales para
producir textos escritos atendiendo a la organizacion textual solicitada.

e pondran en juego estrategias metacognitivas y la autorregulaciéon del
aprendizaje para fortalecer su autonomia.

e buscaran informacion y transferiran conocimiento a situaciones practicas
para desarrollar habilidades de pensamiento critico y resolucién de
problemas

e profundizardn en el trabajo cooperativo para valorar la importancia del
involucramiento y compromiso de cada uno en la resolucion de las
situaciones propuestas..

Plan de aprendizaje:

El TA.-TE.TI es una estrategia de ensefianza que posibilita que el docente proponga
distintas opciones de actividad frente al abordaje de un mismo contenido
distinguiendo entre aquellas tareas de caracter obligatorio que deben ser resueltas
por todos y las consignas optativas que se pueden elegir. Asimismo, sus consignas
pueden ser adaptadas para trabajar en forma individual o en pequefos grupos.
Este recurso permite obtener evidencias de los aprendizajes y la comprension que
los estudiantes logran sobre una unidad tematica..Frente a este organizador
grafico los estudiantes eligen el recorrido y se acercan al contenido a trabajar de
maneras diferentes, en funcion de sus intereses, fortalezas y debilidades implicando
al estudiante como protagonista y responsable de sus logros.

'> Porgue:
* promueve la creatividad a la hora de la resolver diversas situaciones

+ apela a responder preguntas y a formular nuevas inter':ugantes para

;Por qué TaTeTi?

atiende a la diversidad de habilidades en el grupo

maotiva a partir de desafios
permite al alumno un rol activo

L] - & @

Porque

permite demostrar lo gue estan aprendiendo a partir de diversos lenguajes

;Por qué cooperar? .

promueve la interdependencia positiva, es decir, cada estudiante debe
comprender que su trabajo o aporte individual van en beneficio propio y
del equipo.

la interaccion cara a cara es muy importante porgue existe un conjunto de
actividades cognitivas y dinamicas interpersonales gue solo ocurre
cuando los estudiantes interactuan entre si en relacion a los materiales y
actividades, permitiendo la posibilidad de ayudar y asistir a los demas,
evocando y recuperando informacion, haciendo visible el pensamiento.
promueve la responsabilidad individual y grupal.

requiere un componente empatico entre ellos y con el docente para
favorecer el bienestar del clima emocional

uruguayeduca.anep.edu.uy
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Actividades del TA TE TI:

M,

O
TATETI =

acu& tico Un dia sin agua

Actividad 7 Actividad 8
Elaguaensu Escribamun
comunidad cuento acuatico
. o o

AN

1 - Exploradores

Imaginen que son exploradores del agua y deben investigar sobre su importancia.
Realicen una presentacion creativa donde expliquen qué es el agua, por qué es
importante para los seres vivos y como podemos cuidarla.

2 - Resuelvan el misterio

Son detectives cientificos y deben resolver un misterio relacionado con el agua.
Investiguen sobre las propiedades del agua y como afecta a los objetos. Luego,
presenten sus conclusiones y expliquen como resolvieron el misterio.

3 - Creen su experimento

Como cientificos deben disenar un experimento para investigar alguna propiedad o
fendmeno del agua.

Elijan una pregunta que les gustaria responder y creen un experimento sencillo para
probar sus hipotesis.

Registren las observaciones y resultados.

4 - La gran aventura submarina

Conviértanse en buzos virtuales y exploren los diferentes ecosistemas submarinos.
Investiguen sobre los animales y plantas que viven en el agua y crean una
intervencidn artistica mostrando la diversidad de vida marina que descubrieron.

5 - Un dia sin agua
Realicen un experimento social donde imaginen que un dia despiertan y el planeta

se quedo sin agua.
AN\ Uruguay
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Registren cdmo serian sus vivencias. Reflexionen sobre las dificultades y la
importancia del agua en la vida diaria.

Luego, compartan sus aprendizajes en una bitacora en papel o en una presentacion
multimedia.

6 - Pongan a prueba sus conocimientos

Demuestren cuanto saben sobre el agua creando un juego de preguntas y
respuestas.

Preparen una lista de preguntas relacionadas con el ciclo del agua, la importancia
del agua en nuestro cuerpo y otras curiosidades.

Jueguen con comparieros de otro grupo para ver quién obtiene la mayor cantidad de
respuestas correctas.

7 - El agua en su comunidad

Investiguen cdmo se utiliza el agua en la comunidad donde viven.

Realicen una presentacion visual donde muestren sus hallazgos y sugieran ideas
para el impulsar el uso responsable del agua en hogares, escuelas y espacios
publicos.

8- Escriban un cuento acuatico

Usen su imaginacioén y creatividad para escribir un cuento acuatico.

Su historia debe tener personajes relacionados con el agua y una trama interesante.
Asegurense de transmitir un mensaje sobre la importancia de cuidar y conservar el
agua en su cuento.

9 - Cuiden el agua, cuiden el planeta

Creen un afiche o infografia que promueva la importancia de cuidar el agua y su
impacto en el medio ambiente.

Utilicen colores llamativos y mensajes claros para concienciar a otras personas
sobre la necesidad de proteger nuestros recursos hidricos.

Sugerencias metodolégicas:

Se sugiere realizar una evaluacion por parte del grupo acerca de como funcionaron
tanto en el desempefio de los roles, si lograron los objetivos que se plantearon en el
tiempo establecido y si llegaron al producto final de forma satisfactoria. Para ello
puede utilizarse una rubrica.

Por otra parte, seria conveniente que cada una de las actividades propuestas tenga
su lista de cotejo que cada grupo tendra a disposicion como forma de ir verificando
el cumplimiento de todas las partes que involucra la propuesta.

La valoracion por parte del docente puede llevarse a cabo a través de rubricas
disefladas para cada actividad para poder tener en cuenta los distintos procesos de
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los equipos. Es recomendable que estas rubricas estén a disposicion de los equipos
al comenzar la actividad.

Se propone realizar una retroalimentacidn en entrevistas personales entre los
docentes y el grupo de trabajo de forma tal que en estas se analizaran tanto las
rubricas de los docentes como la del grupo y se fijaran metas para trabajos
proximos en funcién de lo valorado. De esta forma se busca validar la evaluacion
realizada por ellos dando espacio para que dialoguen y se pongan en juego
conflictos que puedan haber existido y permita revisar emociones y reformular
estrategias desarrolladas por ellos. Se brindara feedback especifico, oportuno y
orientado a la mejora de los estudiantes, se buscara resaltar el progreso y los logros
alcanzados, teniendo en cuenta que de esta forma se favorece la autoestima, la
mentalidad de crecimiento y la motivacion de cada uno de los estudiantes,
generando un ambiente emocional positivo y propicio para continuar con el proceso
de aprendizaje

Durante el transcurso de la propuesta seria esperable realizar observaciones para
valorar el grado de involucramiento y compromiso de cada uno de los estudiantes,
para lo que se sugiere construir una pauta de observacion.

'O Forgue:
= glegir el recorrido a completar en la propuesta permite respetar los

distintos estilos de aprendizaje ya que aprendemes mejor integrando

Epnr qué elegir? todos los canales sensnria_._ss_

+ promueve la autorregulacion al organizar su recorrido de aprendizaje.

Porgue

* cuantas mas experiencias demos, mas aprendizajes hara el cerebro.

= se genera un clima emocional adecuado donde se asume con naturalidad

;Por qué el error

* sefomenta un aprendizaje activo

retrnalime“tar asr‘) ¢ porgque apunta a reconocer el esfuerzo y las expectativas positivas sobre
- -

sus desempenos
s fortalece la autoestima

haciendo
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« permite que los alumnos establezcan nuevas metas para su proceso

+ permite la reflexion sobre lo que se esta aprendiendo v como lo esta
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