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Metas de aprendizaje:
A partir de la presente propuesta gamificada los estudiantes:

e Diferenciaran los momentos fundacionales en los Juegos Olimpicos.

e Distinguiran los simbolos que caracterizan a los Juegos Olimpicos

e Reconoceran los elementos principales para la construccion de imagenes de
propaganda grafica.

e Disfrutaran de los deportes como emblemas de convivencia, paz y tolerancia.

Conoceran la figura de Pierre de Coubertin.

e Utilizaran los medios audiovisuales como fuentes historicas.
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Plan de aprendizaje:
Actividad 1 - Historia

Nuestro pais tiene una larga trayectoria de participacion en los Juegos Olimpicos,
desde 1923 que se organizé el Comité Olimpico del Uruguay. Para conocer un poco
mas sobre esta tradicidn y la participacion de nuestro pais en ella, sugerimos
trabajar a partir de la visualizacion de diferentes registros audiovisuales presentes
en las variadas plataformas que han publicado estos eventos.

Como propuesta didactica modélica, se sugiere trabajar con la siguiente actividad
ludica interactiva, elaborada a partir de la informacion presente en el video y de las
competencias que se pretenden desarrollar utilizando este recurso.

En este caso particular, el estudiante podra construir una vision particular de la
época en que se desarrollaron estas actividades comunitarias a nivel mundial y mas
precisamente el papel que jugd nuestro pais como miembro de un organismo
internacional como ser el “Comité Olimpico Internacional’.

JUEGOS OLIMPICOS <

Ve DE LA MODERNIDAD
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https://view.genial.ly/65830fafa8465200140ec85c/interactive-content-juegos-olimpicos

Actividad 2 - Artes Visuales “Carteles olimpicos”

e Presentar al grupo los siguientes afiches y abrir didlogo acerca de qué
representan los mismos. Reconocer que todos tienen el mismo mensaje: Los
Juegos Olimpicos.

(@

Un portal en movimiento
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(Ci02016.
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TOKY0 1964

e Analizar para qué fueron creados estos afiches, ¢ cual es la funcion? ;dénde
estarian originalmente? Si en 1896 no existia internet, ; donde podria alojarse

y con qué objetivo? Introducir el concepto de afiche’ (que en algunos paises
es denominado como “cartel”).

' El afiche es una lamina de gran tamafio que funciona como soporte para transmitir una informacion acerca de

un evento, producto o servicio. (hitps://www.significados.com/afiche/)
-
AN\ Uruguay
. Educa N
) Un portal en movimiento
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e Luego de reconocer la tematica de los afiches, solicitar a los nifios que los
ordenen cronolégicamente segun su criterio.

e Realizar una puesta en comun en la que puedan exponer qué aspectos de
los afiches les sirvieron como insumo para ordenarlos, e ir registrando esas
ideas en el pizarron (ejemplo: fecha, dibujo, isotipo de los JJOO, etc.,)

e Proponer la realizacidon en equipos del siguiente cuadro:

AFICHE ANO LUGAR IMAGEN MENSAJE

1896 Sgﬁiﬁg DIFUNDIR
ATENAS - | LOS JUEGOS

BLANCOY | 5 ivpIcos

NEGRO :

TOKYO 1964

Un portal en movimiento
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e Realizar la puesta en comun, enfatizando en 2 aspectos:

EL MENSAJE (que es el mismo en todos)
LA IMAGEN (que es diferente en todos los casos)

e Enrelacién a laimagen, se sugiere al docente profundizar en la observacion
y el analisis de las siguientes caracteristicas:

- La diferencia entre el dibujo analogico y el dibujo digital.

- La simplificacion de la imagen (reconocer la figura humana como
elemento central de los afiches mas antiguos)

- Laevolucién en la utilizacion del color (del blanco y negro al color)

e Visualizar el siguiente video a fin de resignificar el concepto:

El cartel (para nifias y nifios) ~»

> > O 007/504

https://youtu.be/lky6r6Mh2uo?si=p9PqiOLj2501vMPi

e Proponer como cierre de esta actividad la siguiente consigna:

Imagina que el proximo afo se desarrollaran en la ciudad de Montevideo
los Juegos Olimpicos.
Tomando en cuenta todos los elementos que abordamos en esta actividad,
construye un afiche que anuncie y promocione este evento.

AN  Uruguay
. Eglgggalenrmwmiento
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Actividad 3 - Matematica “Mates Olimpicas”

La propuesta consiste en presentar una serie de numeros de afos en los cuales se
celebraron los juegos olimpicos para que deduzcan cada cuantos afos se realizan y
que coloquen el numero de algun afio que se borre u oculte en la serie.

Ejemplo de consigna oral: Los juegos olimpicos se celebran siempre cada cierta
cantidad de anos. Por ejemplo, en los afios que aparecen en esta serie se
celebraron juegos olimpicos.

Algunas preguntas que pueden resultar interesantes:

¢ Cada cuantos afos crees que se realizan los juegos olimpicos?

¢, Qué numero falta entre el 1906 y el 19167

¢, Se habran celebrado juegos olimpicos en el afio 19107?

¢ Cual seria el afo en que se realizaron los siguientes juegos olimpicos luego de
19167

También se lo podra vincular con la actualidad, por ejemplo solicitando que
averiguen en qué afno se celebraron los ultimos juegos olimpicos y pedir luego que
calculen cual sera el préximo.

Si bien los numeros que componen la serie son numeros grandes, las regularidades
que se observan en la escritura de los mismos daran pistas que lleven a encontrar
las respuestas. Se sugiere trabajar en duplas o trios como maximo para que puedan
interactuar y discutir en torno a los numeros aun si no saben el nombre de los
mismos.

Para aportar a ir generando algunas ideas acerca de la lectura y escritura de estos
numeros se puede trabajar a partir de audios que digan como se llaman esos
numeros, con propuestas ludicas como la que se ofrece a continuacion:

N |
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En otro momento y considerando que los numeros que se escuchan en los audios
coinciden con los numeros siguientes de la serie anterior, se les podria solicitar que
intenten escribir al menos alguno de ellos.

Actividad 4 - Educacion Fisica “Juegos Olimpicos en el patio”

iBienvenidos a los emocionantes "Juegos Olimpicos en el Patio"! Hoy nos
sumergiremos en una experiencia unica que combina la emocién del deporte, el
compafierismo y la celebracion de los valores olimpicos. Nos embarcamos en una
jornada llena de competiciones, habilidades atléticas y momentos de gloria que nos
conectaran con el espiritu olimpico.

1. Ceremonia inaugural. Todos los estudiantes desfilan y saludan la bandera
olimpica.
Comenzaremos con una grandiosa ceremonia inaugural. Todos ustedes
desfilaran con orgullo, representando no solo a sus equipos, sino también a la
comunidad que hoy se une en este evento unico. Al saludar la bandera
olimpica, honraremos la universalidad, amistad y excelencia que simboliza.

2. Estaciones de competencia
Atletismo: un lanzamiento, una carrera, un salto
Gimnasia artistica: ejecucion de una destreza, una serie gimnastica o
coreografia
Deporte colectivo por ej. basquetbol: lanzamiento libre (5 lanzamientos cada
participante o por tiempo)

3. Relevos de atletismo

4. Entrega de premios y diplomas

5. Ceremonia de clausura

Deporte Adaptado

(@

Un portal en movimiento
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En caso de considerarlo oportuno podemos incluir estaciones que permitan a los
estudiantes experimentar con deportes adaptados para personas con
discapacidades. Esto puede incluir actividades como lanzamiento de boccia,
carreras en sillas de ruedas o actividades que simulan la experiencia de atletas con
discapacidades visuales.

Se sugiere la incorporacion de recursos tecnolégicos en las propuestas de manera
que complementen y potencien los aprendizajes.

Usar el crondmetro para registrar los tiempos en las carreras individuales y los
relevos.

Utilizar el celular para registrar la ejecucion de una destreza

Incorporar canva para la creacion de los diplomas para los participantes con la
posibilidad de personalizarlos.

Actividad de cierre:

Para finalizar la propuesta se presenta un desafio a los estudiantes para encontrar a
Pierre de Coubertin quien resignifico los Antiguos Juegos Olimpicos e incorpora los
valores deportivos de la Modernidad.

Traer de vuelta a Pierre
(https://view.genial.ly/6553cf1e093347001206ebel/interactive-content-traer-de-vuelt

a-a-pierre)

AL RESCATE DE PIERRE

MAQUINA DEL

EMPEZAR >

(@

Un portal en movimiento
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Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluacién:

Esta propuesta didactica, permite trabajar un topico escolar en forma interdisciplinar
y poner en juego diferentes metodologias activas. Estas, ponen el foco en la
participacion del alumno, donde la responsabilidad del aprendizaje depende
directamente de su actividad, implicacién y compromiso.

Sera necesario propiciar situaciones, actividades y/ o juegos que situen al
estudiante en una posicion diferente a la habitual en la escuela. Este, ha de ser
responsable de su propio aprendizaje, buscando, seleccionando, analizando y
evaluando la informacion, asumiendo un papel mas activo en la construccién de su
propio conocimiento.

Se sugiere el uso de videos en clase o en el hogar y destacar las potencialidades
didacticas, sus funciones y optimizar este medio en el proceso de ensenanza,
segun las intenciones docentes. Para utilizar este recurso en todas sus
potencialidades es importante evaluar su valor didactico en el que intervienen
distintas variables en cuanto a su duracion, origen, fidelidad de sus fuentes, valores
linguisticos y audiovisuales.

“El video didactico tiene multiples funciones, entre las cuales pueden destacarse:
transmitir informacién, motivar, proveer conocimiento a los estudiantes, evaluar los
conocimientos y habilidades alcanzadas por los estudiantes (...) *#

Autores: Bauza, Sandra; Diaz, Marcos; de Freitas, Jimena; Gainza, Verodnica,
Martin, Milena; Serrato, Diego; Ramirez, Esteban.

Licenciamiento: Creative Commons Atribucion 4.0 Internacional
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HISTORIAS CONTADAS, “Los PRiMeRoS JueGoS OLIMPICOS modernos:
ATENAS 1896”, [video en linea] en: https://www.youtube.com/ Disponible en:
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