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PATRIMONIO PREHISTORICO

Descripcion: Propuesta que contiene elementos de gamificacion de la unidad
curricular de Historia.

Las actividades que se presentan permitiran explorar conceptos de: patrimonio,
petroglifo, prehistoria y preservacién de bienes materiales.

El recurso esta pensado para primer ciclo y puede ser recorrido junto a un adulto. Si
bien contiene textos que posiblemente dificulten su lectura, las misiones cuentan
con audios y opciones que resultan intuitivas.

Introduccién:

Esta propuesta realiza una breve resefia de algunos de los primeros pobladores de
nuestro territorio, su forma de vida, su localizacion en el tiempo y en el espacio, los
testimonios materiales encontrados y su importancia como bienes patrimoniales.

En este caso, los vestigios materiales de estudio son los petroglifos, -rocas
grabadas- “inherentes a grupos humanos de la Prehistoria” y donde nuestro pais no
es un caso aislado en la region.
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Metas de aprendizaje:

Los estudiantes:

reconoceran el valor de los bienes patrimoniales prehistoéricos,
reflexionaran sobre la preservacion de dichos bienes, al completar las
diferentes misiones de la propuesta gamificada,

e pondra en juego los contenidos trabajados a través de una representacion.
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Plan de aprendizaje:

El plan incluye una propuesta digital de Escape Room o Breakout y actividades
presenciales.

Actividad 1

Completar el escape room “Patrimonio Prehistérico”

MUSEO

"PATRIMONIO PREHISTORICO"

https://view.genial.ly/65183ac3e0c3d80011c26524/interactive-content-escape-roomp
atrimonio

Actividad
Jugando a la Prehistoria

A partir de los videos y el juego de escape, se propone a los nifios/as la
representacion de posibles escenas prehistéricas donde los primeros pobladores
realizaban sus viviendas, construian sus casas, conseguian animales para su
subsistencia y construian aquellos objetos que necesitaban.

Para llevar adelante esta actividad, seguramente podran leer algunos cuentos o
libros que se refieren a esta época. Se sugiere la lectura de algunas historias que
amplien el nivel de comprension del momento prehistorico.

Finalizar dicha representacién comunicando algun mensaje relacionado a la
importancia de la preservacion de estos espacios prehistéricos.

https://www.logueleo.com/uy/uploads/2018/08/primeras-paginas-el-pais-de-las-cerca
nias_1.pdf

Un portal en movimiento

Q&
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Metodologia

Esta propuesta presenta elementos de gamificacién para que a partir de una
actividad ludica los estudiantes se aproximen a aquellos contenidos basicos que
conforman la Historia y mas precisamente la Prehistoria, su valor y las actitudes
responsables de preservacion.

Este juego es un desafio del estilo Breakout Edu que consiste en ir superando las
misiones para lograr un certificado de “curador patrimonial”.

También se introduce en esta propuesta, la dramatizacion como estrategia didactica,
ya que pone en valor practicas comunicativas, el cooperativismo entre los
estudiantes, el intercambio de roles y sobre todo ponen en juego aquellos
conocimientos adquiridos durante el plan de aprendizaje.
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