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Propuesta didactica:

Los retos de Perita Il (Retos y

actividades intermedias)

Descripcion: Esta propuesta didactica interdisciplinaria propone actividades en
dispositivos digitales, de intercambio y de reflexion metalinguistica y matematica, a
partir del cuento “Pindonga y Perita en el Charco Chico” de la escritora uruguaya

Betina Rosas y la ilustradora Liliana Garcia.

Formato: Propuesta didactica

Fecha de creacion: octubre de 2023
Ciclo: 1er.
Tramo: 1

Grado: 4y 5 ainos

Espacio: en comunicacion-cientifico matematico-técnico tecnolégico
Competencias: en comunicacion-pensamiento cientifico- pensamiento
computacional

Competencia Contenidos Criterios de

especifica de la unidad logro

curricular

CES5.1. Opina ante Oralidad

diferentes situaciones La expresion de la

del entorno e incorpora | opinion en

los «por quéx para la situaciones

resolucién de cotidianas y ludicas

problemas. (N.4)
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Lengua
espanola
CEG6.1. Reflexiona
sobre el aprendizaje de | Lectura
la lengua para avanzar | La anticipacion [Elabora
en el proceso de iconica; construcciones
apropiacion de la diferenciaciéon de argumentativas
lectura y la escritura. imagen, grafia 'y validas
numero. (N.4) introduciendo
conectores como
La anticipacion y porque, ya que]
lectura autbnoma a
partir de imagenes,
marcas graficas y
grafias
convencionales.
(N.5) Diferencia
numeros de
Escritura letras.
Las reflexiones
sobre el sistema Comienza a
grafico y sobre el adjudicar valor
lenguaje escrito. sonoro a grafias
(N.4) gue se van
Las [relaciones analizando
Iéxicas] de palabras | sistematicamente
y la reflexién
primaria sobre los
procesos
derivativos. (N.5)
Tecnologia Resuelve
educativa. situaciones
Alfabetizacion problematicas
Ciencias de Stﬁil:}éntr(ee?éﬁ::c){ones digital sencillas en
la codigos 5 Simbolos ’ _ B forma individual o
. Dispositivos rupal.
comunicaci | empleando itales: grup
ony conocimientos del digita es.. []
Tecnologia | lenguaje multimedial. exploraciony uso | Cumple
educativa de aplicaciones instrucciones
[con fines ludicos] simples en
actividades
ludicas.
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Iconografias:
relacion entre los
iconos y sus
funcionalidades en
herramientas
digitales.

Matematica

CE2 Utiliza diferentes
estrategias matematicas,
conectando conceptos
entre si y explicando los
procedimientos
realizados para resolver
problemas en distintos
contextos.

NUMERACION
NATURAL

Conteo:

*Correspondencia
biunivoca.

* Cardinalizacion.
* Representacion
simbdlica de
cantidades y el
numero como
cuantificador.

Orden:

* La representacion
de cantidades.

* La identificacion
de simbolos
numMericos.

Reconoce las
representaciones
del numero de
forma numérica,
alfabética y
grafica.

Utiliza la
numeracion
natural para
contar y
enumerar
elementos.
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Plan de aprendizaje

Actividad 0

En el siguiente recurso Pindonga y Perita en el Charco Chico (cuento con
propuesta interactiva) UE el docente podra acceder a un video con la lectura del

cuento y a actividades interactivas digitales donde se reconocen los personajes de

la historia.
Actividad 1

Desde el siguiente codigo Qr o imagen, el docente se encontrara con la gamificacién
titulada Los retos de Perita.

— 1
1]

S A UN

LOGRA VENCERLOS Y ACCEDERA

Uno de los personajes del cuento, Perita, invita a los jugadores a cumplir con cinco
retos. En ellos se describen situaciones que el alumno tendra que resolver para
cumplir con la meta final que es llegar a conocer (mediante formato de video) a la

escritora y a la ilustradora del cuento.

'\\\ Uruguay
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A continuacion, se aportaran algunas sugerencias didacticas para la intervencion y

promocion de actividades metacognitivas.

PARTES
DE LA
GAMIFIC
ACION

Desde la LENGUA Desde la MATEMATICA Desde lo
(Abordaje tecnolégico
metalingiiistico)

NARRATI
VA
INICIAL

Representacion
escrita del discurso
oral. Signos de
puntuacion

Después del
visionado del video,
reflexionar sobre:
¢, Qué aparece en
an

¥ (globos
de texto)
a)Detenerse en la
1a.y 2da.
diapositiva, leer en
voz alta el texto y
reflexionar sobre el
significado de los
signos de
interrogacion y
sobre donde dice
PERITA. Interrogar
sobre en qué otra
parte del video
aparecen estos
signos. Comprobar.
Reflexionar sobre
la entonacién de
los enunciados
interrogativos.
b)Escribir este
nombre en el
pizarron y hacerle
cambios en la vocal
y volver a leer:

PARITA
PERITA

AN Uruguay
‘ Eglggréalenmviniento
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PURITA

PIRITA
¢) Reflexionar
sobre el significado

de PERITA
(diminutivo de PERA)
haciendo hincapié en el
sufijo- ITO.

Morfologia
derivativa: sufijos
diminutivos

Promover la
formulacion de
otros diminutivos.
Escribir listas
colectivas. (autito-
casita- escuelita,...)

En este y en los
otros retos, el
maestro les
solicitara a los
niAos que
introduzcan en sus
explicaciones
palabras o
expresiones como:
porque, ya que, asi
es que, para
fundamentar su
opinion.

Iconografias: relacion entre los iconos y sus funcionalidades en herramientas
digitales

La docente compartira con sus alumnos los significados de los simbolos mas
comunes de interaccion digital a partir del visionado de la siguiente presentacion
interactiva.

e

SIMBOLOS INTERACTIVOS DIGITALES

Se sugiere abordar los iconos utilizados en la propuesta gamificada donde se

-

Comprobar (\_’/

introducen indicadores de interactividad como por ejemplo:

AN Uruguay
. Eglgggalenn'\oviniento
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otras formas lo podemos representar? ;Para qué
nos sirven los numeros? ;Cuando los usamos?
¢Conocen otros?

Cuando muevo otro de los objetos me encuentro

RETO 1 Representaciones iconicas, escritas y numerales® | Iconografias:
relacion entre los
ver Promover Ia. difergncigcién dg Ia; o iconos y sus
aspectos | representaciones iconicas (dibujos) y no iconicas | f,ncionalidades en
técnicos' ritura y numerales) El docente oficiara com .
(esc ura y numera §) docente oficiara como herramientas
lector y escritor reflexionando: .
digitales.
Cuando muevo uno de los objetos del paisaje, me
encuentro con el 4 ( el maestro solo lo escribe Se ret |
pero no oraliza su nombre) ;Coémo lo leemos? € ri_orr:ja Z |
¢Donde lo encontramos en el salén? ;De qué signiricado de 1os
iconos para

acceder a las
indicaciones para
resolver el reto 1.

con la E (el maestro solo la escribe pero no Uso de.

oraliza su nombre) ¢ Como la leemos? ;Donde la | erramientas
encontramos en el salén? ;Para qué nos sirven digitales y del
las letras? ;Cuéndo las usamos ¢;Conocen otras | MoUsSe- (cliquear
letras? para que

El maestro puede solicitarles que reconozcan esta | désaparezca el
letra es sus propios nombres. Reconocerla en los elemento y
carteles con los nombres. arrastrar para

(Las letras agregadas son: G, E, N, los numeros son: 3
y 8 y los iconos corresponden a un barco, una casa y
un arbol)

Plantear reflexiones varias ante la representacion
parecidadela Gy el 6.

Cuando muevo otro de los objetos me encuentro
con la casa ( el maestro solo la dibuja pero no
oraliza su nombre) ;Qué representa este dibujo?
Una casa, ¢de qué otra forma puedo representar
la idea de casa?

Ubicamos en la clase dibujos que representan
ideas (por ejemplo, la nifia en la puerta del bafo,
el dibujo de un libro para representar el lugar de la
biblioteca, entre otros.)

Se puede retomar este trabajo abordando la
lectura de otros signos visuales como indices 'y

llevar el objeto a
otro lugar)

Al mismo tiempo
se identifican
objetos que deben
ser eliminados del
paisaje (al hacer
clic sobre ellos) y
otros que deben
ser arrastrados
para realizar la
clasificacion
solicitada (dibujos,
letras y numeros).

' En este reto se deben identificar los elementos que ocultan letras, nimeros y dibujos para clasificar. Los
elementos son: dos pajaros, una nube, un arbol, un tronco, una piedra y pasto. Al hacer clic en los objetos
intrusos descubiertos, estos desaparecen, descubriendo elementos arrastrables.

Cuando se vuelve a jugar, los elementos ocultos cambian de lugar.

2 Consideramos que este reconocimiento tiene que darse posteriormente al abordaje de estas representaciones
en sus correspondientes contextos (las letras en las palabras, los nUmeros en un precio, en una publicidad,
etc.)En este reto, los nifios tendran que identificar estas representaciones “per se”, en forma aislada.

uruguayeduca.anep.edu.uy
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simbolos®.

RETO 2

Numero en los
sustantivos

A partir de la
imagen de las
diferentes formas
de representar la
idea de flores, se
reflexiona con el
nifio sobre: la
escritura de la
palabra
FLOR/FLORES
sobre el sufijo -ES
¢ Qué significado
aporta las letras
-ES?

(nocién de nombre
en singular y
plural)*

Lectura y escritura del
numero

Observando las diferentes
escrituras que Perita tiene
en la libreta, se podra
reflexionar sobre la
diversidad de recursos que
se presentan para escribir la
cantidad de flores que
necesita. Aqui se atendera
a los numeros, letras y
dibujos utilizados en la
actividad, pero se puede
problematizar incluyendo
otras escrituras.

Entonces, se puede solicitar
a los nifos que expresen por
escrito un pedido de
materiales para su mesa, por
ejemplo de cantidad de
lapices o de hojas. En el
pequefo grupo resolveran
qué materiales necesitan
para realizar una actividad
que proponga el docente. Un
secretario escribira el pedido
-de acuerdo con sus
compainieros- y le presentara
al maestro la hoja con la
escritura, quien lo leera y
entregara los materiales.

En la mesa deberan revisar
si los materiales entregados
por el docente son los
suficientes para todos. De lo
contrario escribiran un nuevo
pedido.

Cuando la cantidad de
objetos a pedir es mayor los
nifios buscaran otras formas
de representarlos que
sustituyan el dibujo, usando
otras marcas en el papel,

Iconografias:
relacion entre los
iconos y sus
funcionalidades en
herramientas
digitales. (cliquear
para marcar la
respuesta
correcta)

Se retoma el
significado de los
iconos para
acceder a las
indicaciones para
resolver el reto 1.

3 De acuerdo a la clasificacién de signos visuales que realiza Charles Sanders Peirce (1986)
4 Se recomienda el abordaje del siguiente recurso http://uruguayeduca.anep.edu.uy/recursos-educativos/10779
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como puntos o rayas.

Es importante que se
pongan en comun estas
diversas maneras de
representar los numeros,
que se suman a las
utilizadas en el reto 2.

RETO3 | Correspondencia Uso de

fonema-grafema herramientas
digitales y del

Se promueve la mouse. (cliquear
reflexion sobre la para unir dos
relacion entre el puntos)
discurso oral/
escrito y su Para poder unir
significado. dos elementos el
El docente puede clic no se debe
tomar PAN, realizar en las
escribirlo en el imagenes sino en
pizarron y leerlo en los puntos que
forma lenta para su tienen a su lado.
reconocimiento
fonologico

(identificaciéon y
correspondencia
de/entre fonemas
y grafemas)

Relaciones léxicas

Posteriormente a la
lectura de QUESO,
LECHE, MANTECA
Y YOGUR, se les
puede proponer
que encuentren
qué tienen en
comun estos
alimentos para
clasificarlos como
PRODUCTOS
LACTEOS, O QUE
CONTIENEN
LECHE. ( lacteos
es en nombre
hiperénimo en el
que se encuentran
incluidos los demas
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nombres leidos que
se denominan
hip6énimos)

RETO 4

Lectura de signos. Inferencias. Conteo

Lectura de género discursivo: lista®

Identificacion de [%4 © que identifica qué alimentos
ya estan en la canasta, los que no lo tienen
delante de la palabra son los que aun no se
colocaron.

(llegar a la idea con los nifios de que este signo no
es ni una letra ni un numero)

Uso de
herramientas
digitales y del
mouse. (arrastrar
para llevar los
objetos al canasto)

RETO 5

Identificacion de grafemas.Conteo

El docente retoma la consigna de este reto y los
nifos le dictan las palabras que resuelven el reto:
YOGUR-QUESO-LECHE,PAPAS. Se realiza el
conteo en voz alta, reconociendo los grafemas y
escribiendo el numero 5 en el pizarrén.

Para obtener el cardinal de cada palabra se
recurre a la correspondencia entre la letra y un
numero de la serie, lo cual puede dar lugar a
favoreciendo la reflexidn sobre el orden en la serie
numérica, lo que indica el ultimo numero
mencionado (cantidad total de letras).

También pueden compararse palabras de acuerdo
a la cantidad de letras, estableciendo un orden en
el listado de palabras que incluya los términos
mayor, menor e igual.

Esta propuesta permite retomar la observacién de
elementos del salén, buscando que los nombren e
indiquen si tienen mas o menos palabras que las
identificadas en el juego.

Al mismo tiempo, se sugiere seguir apelando a las
diferentes representaciones de los numeros,

Uso de
herramientas
digitales y del
mouse. (arrastrar
las palabras
elegidas a la lista)

5En el recurso titulado Escribimos listas alojado en Ceibal se encuentra este recurso de abordaje de este género
discursivo. https://rea.ceibal.edu.uy/rea/escribimos-listas
® De acuerdo a la OLE (Ortografia de la lengua espafiola, 2011) lo reconoce como signo no alfabetizable de

verificacion

N

(

\
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teniendo en cuenta el recorrido realizado
anteriormente. (Reto 2)

Se puede retomar el contenido de hiperénimo e
hipénimo trabajado en el RETO 3 problematizando
sobre si PAPAS entra en el conjunto de /acteos o
no. ¢ Qué otros nombres de alimentos podemos
incluir dentro de los LACTEOS? La imagen del
supermercado de la gamificacion puede ayudar a
detectar otros alimentos como: MANTECA. Se les
puede mandar investigar en casa, sobre otros
alimentos que integran este conjunto mayor.

Se puede retomar la nocion de singular y plural
promoviendo la reflexién sobre cual de estos
nombres
(YOGUR-QUESO-LECHE,PAPAS)expresan mas
de un alimento.Analisis morfolégico de la palabra
PAPA -S.Otros analisis:

Escritura colectiva de los otros nombres en plural:
QUESO Y LECHE agregan una -Sy YOGUR
agrega -ES.

Desblo-
queo de
candado

La identificaciéon de simbolos
numericos. Orden.

Copia de numeros en el
orden dado.

Los estudiantes deben
respetar el orden en que
aparecen las cifras de la
clave, que componen un
numero de cinco cifras. Se
puede solicitar el recitado de
estos numeros en su orden,
discutiendo sobre el
significado de la palabra
copia. Se podra establecer
asi que se deben digitar los
mismos numeros en el orden
dado.

Luego, es importante realizar
la lectura del teclado donde
estan los numeros a
cliquear. Comparar este
orden con el de la banda
numeérica que disponen en el

Uso de
herramientas
digitales y del
mouse. (cliquear
los numeros en el
teclado digital)

\\ Urugua
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salon. ¢ Es el mismo? En
este punto podran notar que,
a diferencia de la banda, en
el teclado los numeros estan
en filas de a tres caracteres.
¢, Qué ocurre con el numero
siguiente al tres, al seis y al
nueve? ; Como se continla
el orden? (Hacer notar que
los numeros siguientes no
estan a la derecha del
anterior en estos casos, ni
tampoco estan debajo de
estos, sino que son los que
inician una nueva fila.) Se
puede proponer que ordenen
los nUmeros en una unica
fila, en ese caso, ¢con qué
numero comenzaran?
Pueden observarse
diferentes teclados de
celulares y computadoras,
observando la disposicion de
las teclas:

(@ 5
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Sugerencias metodoldgicas, didacticas y de evaluaciéon

Los elementos de la planificacion (registrados en el cuadro) fueron
seleccionados para ser abordados en toda la propuesta didactica que incluye: Los
retos de Perita | (Gamificacion y actividades iniciales)y Los retos de Perita Il

(Retos y actividades intermedias)

En esta segunda propuesta titulada Los retos de Perita Il (Retos y
actividades intermedias) se proponen actividades para la promocion de
habilidades superiores de pensamiento como: usar, diferenciar, comparar, atribuir,
construir, reconstruir y formular. Estas seran trabajadas de forma interdisciplinaria
desde las diferentes Unidades Curriculares como: Lengua espafiola, Matematica y

Ciencias de la computacion y Tecnologia educativa.

Como en Los retos de Perita | (Gamificacion y actividades iniciales), su
disefio incluye como eje vertebrador una propuesta gamificada titulada “Los retos de
Perita”. Su recorrido esta dividido en retos o desafios. En cada uno de ellos, el nifio
recibira una recompensa (una carta con un numero) que le servira para alcanzar el
“‘premio final” (posibilidad de visionado de un video de la escritora y la ilustradora del
cuento en el que se contextualiza la gamificacién). En esta linea se promueve el
involucramiento directo y el rol activo del nifio. Asi es que en Ciencias de la
Computacion y Tecnologia Educativa se incita a la lectura de iconografia utilizada en
el espacio digital que permiten la interaccion de los jugadores en los retos,
fomentando el recorrido auténomo del nifio por la propuesta. Ademas, se reflexiona
sobre el uso que se propone del mouse’ con diferentes propdsitos: cliquear y

arrastrar.

Cabe destacar que esta propuesta permite que el nifio realice su recorrido de
forma individual, en duplas o en pequefios grupos. Esta modalidad dependera de

los objetivos del docente.

Si bien los retos pueden ser resueltos de forma autbnoma, obteniendo una

rapida retroalimentacion, se sugiere que, cada uno de ellos, sea retomado

" Cuando nos referimos al mouse, estamos haciendo alusion al periférico, asi como a la pantalla tactil
o al touchpad.

N\ Urugua
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posteriormente por el maestro. En diferentes encuentros (colectivos, en talleres,
etc.) se sugiere favorecer la discusion y argumentacion, compartiendo estrategias,
puntos de vista, sentimientos y emociones que permitan no solo la construcciéon de
saberes en los diferentes espacios y unidades curriculares, sino en lo que respecta
a la valoracion de las ideas de cada compafiero del grupo, dando lugar al

intercambio en pos de construir juntos.

Se recomienda también, que el docente incorpore otras actividades
intermedias, que no tienen que ser en formato digital, que respondan a los intereses

de los alumnos y a los contenidos que desee profundizar.

Desde la Lengua espanola, tanto en la gamificacion como en las actividades
sugeridas se incluyen situaciones didacticas en las que se promueve el
acercamiento de las propiedades del lenguaje escrito, fomentando los primeros
momentos descritos por Hugo Salgado (1995) en el proceso de adquisicion del
cédigo escrito. En esta linea, se trabaja sobre la conciencia lingliistica: en relacion a
la conciencia léxica (concepto de palabra) y a la conciencia fonolégica, a través de
actividades de escritura y de lectura planteadas a través del maestro
(Kauffman.2012)

En Matematica y desde la exploracion del numero, se aborda su
representacion, la lectura y escritura de las mismas, el orden y el conteo,
acompanando asi la construccion de la idea de numero que los nifios realizan desde
etapas muy tempranas. Esta propuesta permite la reflexiéon en torno a algunas
reglas de nuestro sistema de numeracion decimal como lo es el orden en la serie o
la inclusion del numero anterior en el posterior en la serie numérica. El poder
comparar colecciones, no solamente implica el conteo y la cardinalizacién. Luego de
establecer el cardinal de un conjunto, los nifios deberan elegir una representacion
para dicho numero y, ademas, decidir cual es menor y cual es mayor. De ahi la
importancia de retomar cada uno de los retos propuestos y discutirlos con los nifios,
para que puedan compartir ideas y estrategias.

Explorar, desarrollar estrategias personales de resolucion, leer, escribir,
comunicar, son una parte muy importante de los haceres matematicos que debemos

procurar que se desarrollen en las aulas.
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En relacion a la evaluacion, esta debe tener un lugar de privilegio en el
enfoque competencial, atendiendo a la busqueda de evidencias en relacion a los
criterios de logro elegidos. En este sentido, las técnicas y dispositivos de evaluacion
elegidas deberan estar en consonancia con la metodologia empleada. Se
recomienda el uso de rubricas, listas de cotejo y guias de observacion para su

implementacion.
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