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Descripcion:



Propuesta didactica que relaciona la obra de Francisco de Goya sobre los juegos

tradicionales, con los espacios de conocimiento vinculados a las Artes Visuales y Educacién

Fisica.

Formato: Propuesta didactica.

Fecha de creacion: Setiembre 2023

Ciclo: Primer ciclo de primaria.

Tramo: 2

Grado: 2do.

Unidad Curricular: Educacion Fisica, Artes Visuales.

Competencia General:

Pensamiento creativo
Genera curiosidad para despertar el interés desde la conciencia corporal para propiciar
diferentes posibilidades expresivas y culturales en la busqueda de caminos y trayectos
propios para la resolucién de situaciones o problemas diversos.

Pensamiento critico.
Formula preguntas, ya sea para cuestionar el significado de lo dado (el significado del
mundo, de las opiniones de los otros y las propias) o para ampliarlo, lo que le permite la
expansion de diferentes puntos de vista para comprender la diversidad de perspectivas con
una base argumental.
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Plan de Aprendizaje:

Actividad 1 - En el aula
e Proponer el desafio del “BreakOut educativo” sobre Francisco de Goya.

https://view.genial.ly/62c98812619c40001181d4d2/interactive-content-museo-prado

e A partir de las preguntas finales, presentar al artista de las obras.
¢ Sera Francisco de Goya un artista actual?
¢ Qué elementos de su obra nos dan indicios de una época pasada?

¢, Qué juegos o actividades de diversion se practicaban en la época de Francisco de
Goya?

¢, Qué importancia crees que tenia la recreacion y el juego en la vida de las personas
en tiempos de Goya?

Se sugiere al docente hacer hincapié en la observacion detenida de las vestimentas
y tipos de juego representados para “ubicar” al artista en el tiempo.

Actividad 2 - Fuera del aula

e Proponer la visualizacion del siguiente audiovisual como forma de introducir la obra
de Francisco de Goya, en relacién a los juegos tradicionales:

https://youtu.be/ 00pX4ZWVUM

Para la misma, se presenta la siguiente guia que servira para fomentar la comprension de
la relacion entre arte y cultura a través de la obra de Goya y los juegos tradicionales.

Guia para el video

Guia de Observacion: Francisco de Goya - Juegos, Arte y Diversion

Observa el video con atencion.



https://view.genial.ly/62c98812619c40001181d4d2/interactive-content-museo-prado
https://youtu.be/_00pX4ZWVUM
https://docs.google.com/document/d/1ggdbFF_fy1Si5AczHypHubeZH7qRuzi7IeCDOcuIEqw/edit?usp=sharing

Presta especial atencion a los detalles relacionados con la educacion fisica, los juegos
tradicionales y el tema de las pinturas de Francisco de Goya.
Registra tus observaciones en el espacio proporcionado.
¢, Qué representaba Goya en sus cuadros?
¢, Por qué se lo denominé en un momento el “pintor del reino”?
¢, Por qué en un momento de su vida fue un “retratista de moda”?

¢, Qué juegos o actividades de diversidn menciona que se practicaban en su época?

¢ Qué importancia crees que tenia la recreacion y el juego en la vida de las personas en
tiempos de Goya?

¢ Cuél es la técnica artistica que Francisco de Goya menciona haber practicado en lItalia?

¢,Cual fue el propésito de las series de grabados que menciona el video, como "Los
Caprichos" y "Los Desastres de la Guerra"?

¢ Qué escenas o momentos importantes de la historia de Espafia representd Francisco de
Goya en su obra durante la Guerra de la Independencia?

En "La Quinta del Sordo", ¢ qué tipo de pinturas cred Francisco de Goya? ;Coémo te
hacen sentir estas pinturas?

¢, Qué crees que significa la palabra "legado" al final del video en el contexto de Francisco
de Goya?

Desafio Adicional
Imagina que estas en la época de Francisco de Goya y tienes la oportunidad de crear una
obra de arte que represente un juego tradicional de la época. ¢ Qué juego elegirias y
coémo lo representarias en tu pintura?

Transcripcion del video: Me puedes llamar GOYA - YouTube

http://uruguayeduca.anep.edu.uy/sites/default/files/2023-09/Transcripci%C3%B3n%20del%2
0video%20de%20Goya%20%281%29.pdf



https://www.youtube.com/watch?v=mjdDP6LsEzY&t=522s
http://uruguayeduca.anep.edu.uy/sites/default/files/2023-09/Transcripci%C3%B3n%20del%20video%20de%20Goya%20%281%29.pdf
http://uruguayeduca.anep.edu.uy/sites/default/files/2023-09/Transcripci%C3%B3n%20del%20video%20de%20Goya%20%281%29.pdf

Actividad 3 - En el aula

e Presentar el siguiente cuadro y analizar en forma colectiva a qué etapas de la
vida de Goya hace referencia el mismo.

ETAPAS ¢QUE ¢ QUE TECNICA USABA?
REPRESENTABA
EN SU OBRA?
GOYA Y SU VIDA EN
MADRID
GOYA, PRIMER
PINTOR DEL REINO
GOYA ATORMENTADO

e Visualizar las siguientes imagenes, y en forma colectiva, establecer
correspondencias entre ellas y las etapas del artista.



¢ Qué diferencias encuentras en relacion a la sociedad actual?

ZA qué imaginas que jugarian los nifios en esa época?

e A modo de cierre, proponer el recorrido por la linea del tiempo interactiva

https://view.genial.ly/650773ae1b6c2b0012ad8fe3/interactive-content-fra
ncisco-de-goya

Actividad 4 - En la escuela

Reconocer y practicar juegos tradicionales representados en la obra de Goya, desarrollando
habilidades motrices y creativas.

1. Problematica Inicial:

Iniciar la clase planteando una pregunta disparadora a los estudiantes

¢ Alguna vez se han preguntado como eran los juegos que jugaban las personas en el
pasado, como en la época en la que vivio el famoso pintor Francisco de Goya?".


https://view.genial.ly/650773ae1b6c2b0012ad8fe3/interactive-content-francisco-de-goya
https://view.genial.ly/650773ae1b6c2b0012ad8fe3/interactive-content-francisco-de-goya

2. Introduccion a la Obra de Goya

Presentar a los estudiantes algunas pinturas de Goya que representan juegos tradicionales,
como "La Gallinita Ciega," "La Cucafa, o Palo Enjabonado, El pelele, Los zancos...."
Analizar estas obras desde el punto de vista artistico y destacar los elementos que
representan los juegos.

3. Investigacion y Analisis:

Dividir a los estudiantes en grupos y asignarles una pintura de Goya relacionada con un
juego tradicional. Cada grupo investigara sobre el juego, su origen, reglas y como se
representa en la pintura. Deberan presentar sus hallazgos al resto de la clase.

4. Practica de Juegos Tradicionales

Organizar sesiones practicas en el patio de la escuela o en un espacio adecuado donde los
estudiantes puedan jugar a los juegos tradicionales que investigaron. Intentar que los juegos
se juegan de acuerdo a las reglas tradicionales.

Un ejemplo de sesion podria ser:

Juegos Tradicionales en el Patio - Estaciones de Juego

Meta de aprendizaje: Que los estudiantes experimenten juegos tradicionales representados
en las obras de Goya mientras desarrollan habilidades motrices y creativas. Ademas, se
busca que los estudiantes capturen imagenes que reflejen la esencia de estas obras.

Materiales necesarios

Material de juego especifico para cada estacion (por ejemplo, una venda para la gallinita
ciega, zancos, cucafa, etc.).

Camaras o dispositivos para tomar fotos pueden ser las tablet de ceibal o celulares.

Preparacién de Estaciones

Armamos varias estaciones de juego en el patio escolar, una para cada juego tradicional
seleccionado.

Cada estacion debe estar debidamente equipada con el material necesario para el juego y
una copia de la obra de Goya relacionada con ese juego (por ejemplo, una imagen impresa
de "La Gallinita Ciega" en la estacion de la gallinita ciega).

Es conveniente que las estaciones estén claramente identificadas.

Rotacion de Grupos

Se organizan a los estudiantes en grupos pequefios y asignamos a cada grupo una estacion
de juego para comenzar.

Explicamos a los estudiantes que en cada estacion, ademas de jugar al juego tradicional,
deberan tomar fotos que reflejen la esencia y la diversion del juego, tratando de emular la
escena de la obra de Goya relacionada.

Juego y Fotografia



En cada estacion, los estudiantes participaran en el juego tradicional asignado. A medida
que juegan, deberan pensar en como representar la escena de la obra de Goya en sus
fotos.

Los estudiantes pueden trabajar en parejas o en grupos pequefios para tomar fotos de sus
compafneros mientras juegan.

Anima a los estudiantes a ser creativos en sus fotografias, capturando movimientos,
expresiones faciales y momentos divertidos.

Registro de Observaciones

Cada grupo tendra una hoja de registro donde anotaran observaciones sobre cémo se
desarrollé el juego, qué aspectos de la obra de Goya intentaron reflejar y cualquier otro
detalle relevante.

Rotacion a las Estaciones Siguientes

Después de un periodo de tiempo predeterminado (por ejemplo, 10 o 15 minutos), los
grupos rotaran a la siguiente estacion y repetiran el proceso de juego y fotografia.

Continua hasta que cada grupo haya visitado todas las estaciones.

Presentacion y Reflexion:

Una vez que todos los grupos hayan visitado todas las estaciones, se realiza una puesta en
comun, reunimos a los estudiantes en el aula para permitir que compartan sus fotos y
experiencias.

Analizamos las similitudes y diferencias entre las fotos tomadas en relacion con las obras de
Goya y como se sintieron al recrear las escenas.

Invitamos a los estudiantes a reflexionar sobre la importancia de los juegos tradicionales en
la cultura y la historia.

Creacién de un Album Fotografico

Como actividad adicional, los estudiantes pueden seleccionar las mejores fotos tomadas
durante la actividad y crear un album fotografico digital que represente la relacién entre los
juegos tradicionales y la obra de Goya. Este album puede compartirse con la comunidad
escolar o en linea.

Esta propuesta de trabajo por estaciones combina la actividad fisica, la creatividad artistica
y la reflexion, brindando a los estudiantes una experiencia interdisciplinaria enriquecedora.
Les permite no solo jugar juegos tradicionales, sino también apreciar la forma en que Goya
los inmortalizé en sus obras.

5. Reflexion y Creacion Artistica
Analizar la imagen...

¢Donde sucede la escena?

¢ Quiénes estan en la escena?
¢ Qué hacen...?

Después de jugar, los estudiantes reflexionaran sobre su experiencia y como se relaciona
con la obra de Goya. Luego, se les animara a crear una obra de arte (dibujo, pintura, o
escultura) que represente su experiencia jugando uno de los juegos tradicionales.



6. Presentacion y Evaluacion

Los estudiantes presentaran sus obras de arte y compartiran sus reflexiones en clase.
Evaluaran cémo lograron representar la relacién entre el juego tradicional y la obra de Goya
en sus creaciones.

7. Rutina de Pensamiento o Metacognicién

Después de las presentaciones de las obras de arte y las reflexiones sobre la relacién entre
los juegos tradicionales y la obra de Goya, se puede realizar una rutina de pensamiento
como "Tres, Dos, Uno" para que los estudiantes compartan sus reflexiones finales.

Rutina "Tres, Dos, Uno"

Le pedimos a los estudiantes que se sienten en un circulo o en un espacio designado.
Proporcionamos a cada estudiante una hoja de papel o una tarjeta y un marcador.
Planteamos las siguientes tres preguntas, una por una, y les damos tiempo para escribir o
dibujar sus respuestas:

Tres
Escribe tres cosas que aprendiste sobre los juegos tradicionales y la obra de Goya hoy.

Dos
Describe dos emociones que sentiste mientras participaban en la actividad y comparte las
reflexiones.

Uno
Formula una pregunta que todavia tengas sobre la relacion entre el arte y los juegos
tradicionales en la obra de Goya.

Luego, invitamos a algunos estudiantes a compartir sus respuestas con el grupo.

Esta rutina permitira a los estudiantes expresar sus pensamientos, emociones y preguntas
finales relacionados con la leccion. También fomentamos la reflexién metacognitiva, ya que
los estudiantes pensaran en lo que han aprendido y cémo se sienten al respecto. Ademas,
ayudara a identificar cualquier pregunta o concepto que aun no esté claro, lo que puede ser
util para futuras lecciones.

Concluir la unidad destacando la importancia de entender como los juegos tradicionales han
sido parte de la cultura a lo largo de la historia y cémo los artistas como Goya los
inmortalizaron en sus obras.
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