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s Donde esta el tesoro?
(Propuesta didactica)

Descripcion: En este recurso se trabaja en la construccion de la nocion de
“referencia convencional y no convencional” a partir de la elaboracion de un plano
del recreo, de la clase y el juego de la busqueda del tesoro.

Formato: Propuesta didactica Aprendizaje cooperativo
Ciclo: Primero

Tramo: 2°

Grado: 1°

Fecha de creacion: julio 2023
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Introduccion

Las referencias cartograficas son simbolos o colores que aparecen en estas
represetaciones, necesarias para poder interpretar y realizar una lectura correcta de
mapas o planos. Se acuerdan en un sistema global y conocido a nivel regional,
nacional e internacional.
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Actividad 1
Creacion de un mapa del patio

Dividir a los nifios en grupos pequefios, realizar una representacion del patio de
juegos.

Entregar una hoja lisa que represente el patio y con lapices de colores y marcadores
pedirles que dibujen elementos del patio.

Solicitar que en el plano, marque diferentes puntos de interés, como arboles,
bancos, canchas deportivas, etc.

Pueden utilizar elementos de una recorrida espacial para ayudarse (arriba, abajo,
izquierda, derecha).

7

Realizar una recorrida por el patio para localizar dichos elementos y representarlos
de la manera que ellos elijan.

Cada equipo debe elegir un responsable para la representacion y otro para exponer
a sus companeros su mapa.

Actividad 2

En esta actividad se realiza una puesta en comun dénde se observan las diferentes
representaciones realizadas.

Cada equipo expone su dibujo, observan que elementos comunes del patio estan
representados.

Organizar la puesta en comun entre los grupos para que compartan sus dibujos,
discutan sus decisiones y reflexionen sobre el proceso.
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Finalmente, marcar en cada hoja los elementos repetidos y las diferentes formas de
representarlos.

Entre todos acordar qué elementos fueron identificados por la mayoria de los grupos
y seleccionar una unica forma de representarlos utilizando figuras geométricas. Por
ejemplo: cancha con un rectangulo, arbol con un circulo, y asi buscando alguna
semejanza en las caracteristicas.

Actividad 3
Parte 1

Actividad para realizar en equipos. Generar un plano del salén de clases utilizando
figuras geométricas.

Se les puede brindar un papel en blanco o cuadriculado como soporte y diversa
cantidad de figuras recortadas (de diversos tamafios) para representar los diferentes
elementos que contenga el salén como bancos, sillas, mesas, escritorios o
bibliotecas. Cada equipo selecciona las figuras que mas se adapten a los distintos
elementos del salén considerando tamanos y formas y elabora su propio plano.

Parte 2

Intercambiar los planos generados con otro equipo para que los interpreten: qué
simboliza cada figura, si era la figura mas adecuada, si el tamafo es correcto, si esta
ubicada en el lugar que corresponde en el salon. Se pretende que observen lo
realizado por el otro equipo durante unos minutos y luego se junten los dos equipos
para dialogar sobre lo observado. En esta instancia podran intercambiar opiniones y
comparar los planos elaborados de manera de enriquecerse unos a otros.

En la puesta en comun de la actividad es importante enfatizar en las caracteristicas
de los elementos representados del salon y las caracteristicas de las diferentes
figuras: bordes planos o curvos, cantidad de lados en caso de tratarse de poligonos
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Actividad 4

Proponer un desafio a los nifios realizar una busqueda del tesoro utilizando los
simbolos acordados.
Algunas sugerencias para llevar adelante la busqueda del tesoro.

Arma tu propia busqueda del tesoro

Invitar a comparieros del otro grupo al juego del tesoro, utilizar las figuras
geomeétricas seleccionadas previamente.

Actividad 5

Conversar sobre el juego realizado con el otro grupo, reflexionar sobre las
dificultades encontradas en dicha actividad.

¢ Por qué a los equipos del otro grupo les fue mas dificil el juego? ¢Qué informacion
no tenian?

Presentar un mapa a los nifios de la clase donde estén especificadas las referencias
convencionales.

Para realizar esta actividad se pueden utilizar diferentes mapas de nuestro pais y
realizar la actividad interactiva propuesta en Genially.

LEER MAPAS

LAS REFERENCIAS EXPLICAN CADA COLOR O
SIMBOLO QUE ESTA REPRESENTADO EN UN MAPA

@ enially -ﬂ =

Mapa fisico o hipsométrico
Mapa plantas potabilizadoras de agua OSE

Ferrocarriles del Uruguay
Utilizar en cada caso las referencias convencionales para avanzar sobre el tema.
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Metodologia

El Aprendizaje Cooperativo es una estrategia pedagdgica que fomenta el trabajo en
equipo, la interaccion entre los estudiantes y la responsabilidad compartida en el
aprendizaje.

En el contexto de las actividades propuestas, se puede organizar a los estudiantes
en grupos cooperativos donde trabajen en conjunto para interpretar y generar
representaciones del patio de la escuela.

Cada miembro del grupo puede tener roles y responsabilidades especificas, como
el encargado de dibujar los elementos identificados en el patio, el encargado de
marcar los recorridos, y el vocero del equipo.

Mediante esta metodologia, los estudiantes aprenden a colaborar, comunicarse y
tomar decisiones en equipo, promoviendo el desarrollo de habilidades sociales y
emocionales. Ademas, el trabajo cooperativo permite el intercambio de
conocimientos, el apoyo mutuo y la construccion conjunta de soluciones, lo cual
enriquece el proceso de aprendizaje y fortalece la comprension de los contenidos
matematicos y geograficos.

El docente desempefia un papel activo en el Aprendizaje Cooperativo, brindando
orientacion y supervision a los grupos, facilitando la comunicacion y resolviendo
dudas. También puede organizar momentos de puesta en comun entre los grupos
para que compartan sus planos, discutan sus decisiones y reflexionen sobre el
proceso.

El Aprendizaje Cooperativo promueve la participacion equitativa de todos los
estudiantes, fomenta el respeto por las ideas y perspectivas de los demas, y
fortalece el sentido de comunidad y colaboracion en el aula.
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