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Propuesta didactica La loteria

Recurso que permite el abordaje de la composicién y descomposicion del numero,
relacionando numeracion y calculo pensado.

Objetivos:

Promover la explicitaciéon de saberes puestos en juego en la actividad.

Favorecer la comunicacion entre pares de estrategias diversas de resolucion del
problema.

Propiciar la formacion de un repertorio de calculos relacionado con el conocimiento

del numero, su composicion y descomposicion.

Descripcion:

Esta propuesta pretende provocar en el nifio el desarrollo de diferentes estrategias
de resolucion de un juego, a partir de sus conocimientos del numero y el calculo
pensado.

Tipo de actividad:

Actividades que parten de un juego online, que pueden ser adaptadas facilmente
por el docente para ser desarrollado offline, al igual que todas las actividades que
pueden ser propuestas a partir de esta primera actividad.

Tiempo de aplicacién:

El docente, de acuerdo a los conocimientos previos del grupo y a la secuencia
planificada, estimara el tiempo suficiente para esta propuesta. Si bien en la misma
se mencionan cuatro actividades, las mismas pueden desagregarse en mas de una,
suprimirse o hacer otras en su lugar, lo cual hara que el tiempo de aplicacion varie.

Nivel:

Primer ciclo

Grado:

Nivel Inicial.
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Contenido:

La composicion y descomposicion aditiva de cantidades.

Actividades:

Actividad 1 _ jJuguemos a la loteria!
Se invita a los nifios a jugar a la Loteria a partir de una propuesta diagramada en
Genially.(Disponible agui)
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JUGUEMOS A LA

LOTERIA

El juego esta pensado para jugarlo con dos ruletas, de manera de poder componer
un numero y marcarlo en el carton de cada jugador.

Las ruletas pueden ser accionadas de dos formas, de acuerdo a los objetivos que
proponga el docente. Una manera de hacer funcionar las ruletas es que las dos
giren al mismo tiempo, y para ello se debe presionar el botén que permite este
funcionamiento. Una vez que las dos ruletas se detienen, muestran los numeros que
“salieron”. Con ambos numeros los nifios deben componer un tercero. Para hacerlo
pueden utilizar el algoritmo de la suma, o contar o sobre contar, utilizando los dedos,
otro material que tengan a su disposicion, o haciendo marcas o dibujos en un papel
o en el bloc de notas digital que cada jugador puede disponer en el mismo juego.
Otra manera de utilizar las ruletas, es haciendo un clic en una de ellas, y una vez
visualizado el numero que marca ésta y teniendo en cuenta el nUmero que se quiere
componer, cual es el numero que se necesita que se indique en la otra ruleta. Esto
también se puede hacer por escrito, para ser discutido mas tarde.

Mientras transcurre el juego, el docente ira observando los intercambios que se dan
en cada mesa de juego, para ponerlo en comun frente al grupo total. De esta
manera, situaciones reales del juego se propondran como tema de discusion, para
que los nifos expliciten las decisiones tomadas, justificando las mismas. Las
estrategias usadas se ponen a circular en la clase, registrando algunas en
papelégrafo. Las mismas estaran disponibles en otras instancias de juego.
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Actividad 2_ Completa los espacios en blanco

COMPLETH LOS ESPACIOS EN BLANCO ©
ENLARULETA1SALIO  ENLARULETA2SALIO  SE FORMO EL NUMERO

@ genially v VALIDAR

Se propone analizar situaciones del juego. Por ejemplo, ;qué numero deberia salir
en la segunda ruleta si en la primera sali6 el 3 y debemos formar el 9?

Como puede apreciarse, en este Genially se vari6 el lugar de la incégnita. En la
primera situacion los nifios pueden recurrir a un calculo memorizado, a un
sobreconteo partiendo del tres hasta llegar al nueve, respondiendo asi a la pregunta
¢cuanto le tengo que agregar al 3 para llegar a 9? Siguiendo esta misma logica,
también se podrian preguntar 4 cuanto le tengo que sacar al 9 para llegar al 37 Se
sugiere que los nifios dispongan de papel y lapiz para que puedan realizar todas las
marcas que necesiten. La serie numérica también puede ser de utilidad para
algunos alumnos que ubican en ella el 3 y el 9, visualizando asi los numeros que se
encuentran entre estos dos.

Tanto en esta primera situacién como en las otras dos, algunos nifios pueden
recurrir a recordar un momento del juego donde en las ruletas salieron estos
numeros. Esto permite retomar y reflexionar sobre la composicion del numero que
colocaron en el carton, comparando con esta situacion en la que descomponen el 9,
sabiendo que se puede formar por un 3 y otro numero.

Se sugiere presentar al grupo otras situaciones a partir de estas tres, e incluso
invitar a los nifios a que ellos las piensen en grupos y que otro equipo tenga que
adivinar el numero que falta.
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Actividad 3_ jA descomponer numeros!

En equipos, por turnos, los nifios iran indicando una manera de descomponer un
numero del 2 al 12, y de esta manera se completara una tabla como la siguiente:

2 1+1

3 1+2 2+1

4 2+2 1+3 3+1

5 3+2 2+3 1+4 4+1

6 3+3 4+2 2+4 5+1 1+5
7 6+1 1+6 5+2 2+5 4+3 3+4
8 6+2 2+6 5+3 3+5 4+4
9 6+3 3+6 5+4 4+5

10 6+4 4+6 5+5

1" 6+5 5+6

12 6+6

(Nota: si bien en este caso se empled el signo de +, si el mismo aun no se ha introducido en
la clase, se puede sustituir por la letra y)

La descomposicion de los numeros (del 2 al 12) tiene como condicién que ninguno
de los dos numeros que lo componen puede ser mayor a 6. Entonces, en este
contexto, pronto los alumnos descubriran que el 2 y el 12 s6lo pueden
descomponerse de una sola manera, mientras que el 7 es el que presenta mas
posibilidades de descomposicion. Esto facilitara el reconocimiento de un repertorio
de posibilidades de descomposiciéon y composicion,que sera de utilidad al retomar el
juego de la loteria y otras situaciones, donde los nifios puedan poner a prueba las
estrategias desarrolladas en esta oportunidad.

Esta tabla puede ser aprovechada para retomar la actividad 2 “Completa los
espacios en blanco”, visualizando aqui los términos que componen el 9, el 10y
otros casos presentados por el docente.

En otras oportunidades, trabajando desde otras disciplinas, esta tabla favorece la
reflexion en torno a las posibilidades de que salgan unos numeros u otros (desde
Probabilidad). Desde Operaciones permite el trabajo con la propiedad conmutativa
cuando observen que un mismo resultado se obtiene con dos sumas donde la unica
variacion es el orden de los sumandos.
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Sin dudas el docente podra aprovechar este recurso de diversas maneras pudiendo
abordarla desde distintas disciplinas, en actividades planificadas para distintos
momentos, que permitiran el relacionamiento de diferentes contenidos por parte de
los estudiantes.

Actividad 4 _ j{Volvemos a jugar!

En esta oportunidad se hacen algunas variaciones al juego, de manera de poner a
prueba lo realizado en las actividades anteriores.
Algunas de las variaciones pueden ser:

e Agregar una nueva ruleta. Esto implica que el nUmero a componer se puede
obtener a partir de dos o tres numeros. Por ejemplo, el 12 se puede obtener
con dos ruletas si en ellas se obtiene el 6, pero también podria ser con tres
ruletas si en una de ellas se obtiene el 6, en la segunda el 2 y en la tercera el
4.

e Para ganar el juego alcanza con completar tres numeros del tablero que cada
jugador elige al inicio del juego. Hara girar una ruleta, y de acuerdo al
resultado, debera decidir si hara girar una o dos mas. Por ejemplo, si el nifio
decide que sera el 10 el que quiere formar y al hacer girar la primera ruleta
obtiene un dos, no bastaria con hacer girar una sola ruleta mas, pues debe
obtener un ocho.

Criterio de evaluacion:

Ademas de evaluar la participacion en las actividades en pequefios grupos y en las
colectivas, propuestas del tipo de la actividad dos para ser realizadas
individualmente, pueden ser una opcién para la evaluacion. Al mismo tiempo, las
variaciones sugeridas en la actividad cuatro, y otras que el docente estime
oportunas, pueden ser un insumo para la evaluacion.
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