
La fecundación

DESTINO

REGLAS DE JUEGO:

Para comenzar a jugar tiene que ocurrir la ovocitación. El

primer equipo que saque un 6 tirando los dados, podrá

liberar el ovocito del ovario y dirigirlo al tercio posterior de

las trompas de Falopio, dando inicio al juego.

Los equipos se verán enfrentados en llegar a la meta. Para

lograrlo, deberán tirar el dado una vez por jugada y

avanzar por los casilleros.

Si el jugador se detiene en un casillero anaranjado, deberá

levantar una carta de DESTINO, leerla para todos los

jugadores y cumplir con lo que esta carta le indique.

La llegada de un espermatozoide al ovocito marcará el

comienzo de la fecundación. El equipo que logre llegar

primero se convertirá en el ganador del juego.

EL JUEGO DEBE 

INCLUIR:

1 tablero de juego

10 cartas de destino

1 ovocito maduro

3 espermatozoides por 

equipo
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