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Recorrido del conversatorio

;Qué es y qué no es el calculo mental o pensado?
:Bajo qué condiciones se puede realizar este trabajo
en nuestras escuelas?

;. Queé apoyos de documentos curriculares uruguayos
tenemos para ello?

Un ejemplo para primer ciclo

Otro para segundo ciclo

Hasta ahora ...



;Quée es y queé no es el calculo mental
o pensado?

Importancia del calculo mental o pensado.

Calculo memoristico, exacto, rapido vs calculo reflexivo y con sentido.

La construccidon de sentido a traves de los problemas que resuelve y los
limites de su aplicacion.

Calculo mental, con lapiz y papel, con calculadora, exacto y aproximado.

Ligado a las propiedades de los numeros y las operaciones.



;Bajo que condiciones se puede realizar
este trabajo en nuestras escuelas?

Alumnos
reflsxnvos que Que generen espacios de
hagan reflexion, de interaccion

entre los alumnos, de
vincular ideas y generar
nuevas

Matematica”

omo espacio
de construccion
de conocimiento
matematico

Trabajo
sistematico y
sostenido a lo
largo del ciclo

escolar

Maestros que
planifiquen
propuestas para
calculo mental




;Qué apoyos de documentos curriculares
uruguayos tenemos para ello?

PEIP. El calculo pensado. Primer afio - La composicién y descomposicion aditiva. - Los
complementos al 10

DBAC. Contenidos programaticos vinculados. Significados de las operaciones: sumay
resta.

- Estrategias personales de calculo, algoritmos convencionales.
Perfil de egreso de tercero

- Resolver situaciones de calculo pensado, algoritmico, exacto, aproximado y con
calculadora, utilizando estrategias personales o algoritmos convencionales.

Libro para el Maestro. Primer Ciclo. Repertorios de calculo para el primer ciclo. Pag.
118 y 119



PRIMER ANO y NIVEL
INICIAL

Sumas de nimeros iguales meno-|
res e iguales que 10

Por ejemplo:
1+1
2 +2; ...... [desde Nivel Inicial)

Anexo: Repertorios de calculo mental

Los repartorics de calculo mental a trabajar en cada ano se organizan en el cuadro siguiente:

SEGUNDO ANO TERCER ANO
Dobles y mitades de nimeros infe- Dobles y mitades de miltiplos de
riores a 10 10 y de 100
Por ejemplo: Por sjsmplo:

eidoblede 2 es.... doble de 20; 30; €0; 150; 250; stc.

mitad de 40; 50: 100; 300; 400; stc.

Sumar 1 y restar 1
Agregar y quitar 1

Por ejemplo:

S+1=4,4+1=5, ...

4 -1 =3;5- 1 = 4 (dasde Nival Inicial}

Sumar 10y restar 10 a nimeros de = Sumar 100 y restar 100 a nime-
2y 3 cifras ros de 3 y 4 cifras

Por ejemplo:

48 +10; 375 + 10

85 - 10; 567 - 10

Agregar y quitar un ndmero entero
de decenas o centenas en ndme-
ros de 2 y 3 cifras.

Por gjemplo:

45 + 30; 45 - 30

LI 200 s 200

Célculo; de complementos de un
numero cualquiera respecto de un
nimero “redondo”

Por gjemplo:

57 +....=200

Agregar y quitar un namero entero
de decenas o centenas a nameros

de 4 cifras.
Por gjemplo:
6732 - 200; ...1580 + 200

Calculo de la distancia entre dos
nameros de 2 o 3 cifras

Por gjemplo:
578+ .iiciiiiina =633

Calcular productos x 2; x 3; x 4; x 5.

Calcular ol producto de dos name-
ros menores que 10

| Encal

¥

deten1t.

Y ¥y
te de2en2 5en5y10en 10. te del 10, 20, ...., 100, 200, ....

Sumas de dos nimeros que dan 10

Sumas de mltiplos de 10 que dan

Establecer relaciones entre pro-
ductos.

Por gjemplo:

multplicar dos vaces o lres vecss
por 2

6x2x2=6x4
TxB=7x2x2x2
multiplicar x 2 y dividir : 2
5x2:2

Multiplicar nimeros de 2 y 3 cifras
por 10

Poar gjemplo

48 x 10, 327 x 10

7=5+2;7=6+1;7=4+2+1, efc.

y complementos a 10 100 a partir de sumas que dan 10
Por ejemplo: y complementos a 100
6+4=10 Por ejemplo:
10-6=4;10-4=6 Sig+2=10; 80+20=100
Sig80+20=100; 80+ ....=100
Sumas de nimeros de una cifra y ‘
restas asociadas
Por ejemplo:
3+6=9
9-3=6;9-6=3 |
Sumas de mditiplos de 10 a partir
de sumas de digitos
Por ejemplo:
3+6=9
30 +60=90
S s e [
hasta 100, al i con i i de nime-| i i de ni
la izacién del sist it ros hasta 1000, algunas vinculadas | hasta 10000, algunas vinculadas
B con la izacion del si con la izacion del si
Por ejemplo: decimal decimal
48=40+8; 48=50-2 Par slempla Por semplo
23=10+10+1+1+1 23=10|735=700+30+5

| 1425 = 1000 + 400 + 20 + 5

735=500+200+20+10+5 | 1425 = 500 + 500 + 400 + 25

Licro para el Maestro

Sy h(rhhrhahhahaharhathaNthvthtwN

Propiedades conmutativa y asocia-
tiva de la suma

Estimar el resultado de divisiones
da ndmeros de 2 y 3 cifras por nd-
maros de una cifra.

Por ajemplo:
gentre qué ndmeros astard el cocien-

te de dividir 7T8: 47 Y de 435 : 37 ;Y
de 435 : 57

Propied;les‘ oontﬁuﬁﬂva y aso-
ciativa de la suma de la multipli-
cacion




Ejemplo para primer ciclo

La cajita de los 10

La cajita de los diez es
una propuesta
interesante para
encontrar los distintos
procedimientos que
llevan a determinar los
complementos a 10 vy,
posteriormente,
memorizarlos.




Videos

Podemos distinguir dos clases de conocimientos en el trabajo con calculo
mental:

- La sistematizacion de un conjunto de resultados de calculo que
permite la construccion progresiva de repertorios de sumas vy restas,
en este caso.

- la construccion de procedimientos personales.
;Qué procedimientos vemos desplegados en estos videos?
En el primer video la nina parte de los 10 que tenia y quita dos dedos.

En el segundo video la nina cuenta siete y agrega tres.



Algunas consideraciones

Importancia de planificar el calculo mental como objeto de estudio
en si mismo
Incluir carteles y papeldgrafos con calculos que queden a disposicion de

los alumnos
Insistir en que los alumnos memoricen ciertos resultados y puedan

recuperarlos para otros calculos

Discutir los diferentes procedimientos e intervenir trayendo otras formas
de pensar La cajita de los 10.

Vincular las sumas con las restas asociadas. Se podria plantear el
juego de adivinanzas que requiere apelar a las relaciones entre sumas
y restas. Dado un sumando y la suma, hay que “adivinar” el otro
sumando. CHM



( t?f> ) LA ESCOBA DEL 1, OTRA MANO

Ejemplo para segundo
ciclo (p. 36 CHM 4to)

Analizar:

- Bloque en el que esta ubicado en
MATERIALES el CHM

® Papel y lapiz para anotar

® 35 cartas recortadas a partir de los circulos (medios, tercios, cuartos, sextos, octavos y o o © o
doceavos). Las encontraras en los recortables de la pagina 127 O bJ etl VO d e la a Ctl V l d a d
REGLAS DE JUEGO

Familia de numeros

Se ponen todas las cartas en una caja o bolsa opaca. Sin mirar, cada jugador saca 3 cartas.

Ademas, se sacan otras 4 y se colocan en el centro de la mesa. Cada jugador, por turno, trata

de formar un entero (circulo) con una de sus cartas y las cartas de la mesa que necesite. .

Si lo forma, las levanta, muestra como formé el entero y las coloca a su lado. Para comprobar M ate rl a l.e S
que tienen un entero, pueden ubicar las partes formando el circulo.

Si no puede formar un entero, tira una de sus cartas al centro de la mesa para que continte el

siguiente jugador. Una vez que los 4 jugadores juegan sus 3 cartas, cada uno, sin mirar, extrae
nuevamente 3 cartas, pero no se agregan nuevas al centro.

G ' SCOBA; i R l 1 t h
rezr;z 'L;: :;n:;g ;:sa?aas 123:2221 (ét:: :gg: E es decir, que haya formado un entero e a CI O n e S CO n O ro S a C e re S

Al terminar la partida, gana el juego quien sume mas puntos.

VAR
Observacion: Es importante que cada uno registre con qué partes formo el entero y que use m a te m atl CO S

las fichas cada vez que las necesite.

0:0 - Posibles modificaciones

LECHUZA ¥ LOS NUMEROS

Juega a LA ESCOBA DEL 1, OTRA MANO con tus amigos o familia,



Después de jugar
muchas veces
p-37 CHM 4to grado

Analizar:
-Composiciones/descomposiciones

- Distintas escrituras de un mismo
numero

-Nociones que vienen de 3er grado
-Vinculos primer y segundo ciclo:
La escoba del 1, CHM 3er grado

p. 72y 73

1) Ambar dice que con 2 cartas de _é_ arma una carta de .:13_ ¢Es verdad o es al revés?

2) a) <iCuantas cartas de é se necesitan para formar una de %?
b) <iCuantas cartas de é se necesitan para formar una de ; ?

3) Lucia tiene una carta de l y una de é . En la mesa hay 2 cartas de é , una de ;

2 de 1‘2 y una de :13 &Qué cartas puede levantar?

Dos expresiones diferentes son equivalentes si representan la
misma cantidad. Porejemplo.l+—]— son 2 de lyse

4
puede eseribk-%— © también 1, porque 2 de 34- forman —%—
= Enesteeaso,podemosconeﬁ:hque% y_il,.sonfraoelones
"~ equivalentes.

2

4) Escribe una fraccion equivalente a 8 8

yotraa 15°

5) Usando los procedimientos del juego LA ESCOBA DEL 1, OTRA MANO, senala cual de estas
sumas dan un entero. En los casos que no sea asi, (cuanto falta o cuanto sobra?

b WP W
a) y+gte

I] 1 1 1 1
-6 6 6 2
] 1 1 1
: 3 . 2 Y 6



Vinculos con primer ciclo | ; escoba del 1 CHM 3ero p. 72 y 73
& o Guazubird dice que con dos cartas de 1/4 arma una carta de 1/8.

¢Es verdad o es al revés?

\ 3

e

| MATERIALES

=Cartasicunrectanuuiosae Ut mMano/icTiie SEPNtaTOMics prtES dCtRES I =~ -~ "= " " sssssssssessesesescsssssssssssssssseesssscsssssssssssesssesessessss
mismo color: 2 cartas con 1/2, 4 cartas con 1/4, 8 cartas con 1/8.

- Se confeccionan tres “palos”: el rojo, el azul y el amarillo, 14 de cada

\

|

i

color. Cada palo esta formado por las cartas anteriores.
=Un rectangulo unidad para cada jugador que se compone con las cartas

o En cada caso, completa la suma para que se cumpla la igualdad.
de 1/2,1/4y 1/8.

REGLAS DE JUEGO 172 + \/N + =1 174 + 1/8 + 1/2 &+ =1

Entre 3 y 4 jugadores.

| Se reparten 3 cartas a cada jugador y se colocan 4 cartas boca arriba en el
centro de la mesa.

i Cada jugador, por turno, trata de formar un rectdngulo -unidad- con una de
! sus cartas y las cartas de la mesa que necesite. Si lo forma, las levanta,

‘ muestra como formo el entero y las coloca a su lado. Para comprobar que
tiene un entero, puede ubicar las partes sobre su rectangulo unidad.

\

|

Si no puede formar un entero, tira una de sus cartas al centro de la mesa
para que continte el siguiente jugador.

Una vez que juegan sus 3 cartas todos los jugadores, se reparten nuevamente

3 cartas a cada uno, pero no se agregan nuevas cartas al centro.

\ ; g i . Si se quiere sumar 2 y se tiene una carta de 1/2 y tres cartas de 1/4,
| Gana un punto cada jugador que tenga “escoba’, es decir, que haya

formado un entero recogiendo todas las cartas de la mesa y otro punto por LCUélES cartas servirian?
el mayor niumero de cartas levantadas al finalizar la partida.

Gana el juego el que sume mas puntos.

Puedes jugar a "La escoba del 1" en casa. o Si se tienen 5 cartas de 1/8, jes mas o menos que un medio? ;Cémo lo sabes?

GUAZUBIRA Y LOS NUMEROS



Una produccion







Mas vinculos y avances

- (Calculo mental con expresiones decimales.

- El cinco y medio en CHM de 4to grado (p. 104 y 105)

- Analizar dominio numeérico, familias de numeros,
relacion con la adicion y |a sustraccion.

- Tipos de registros escritos utilizados

Mas haceres reflexivos en jueqo:

- Lectura y escritura en matematica: importancia de
que sean objeto de ensefanza.



Hasta ahora

Importancia de la ensenanza y el aprendizaje del calculo mental

Vinculos con:

construccion de repertorios,

propiedades de los numeros en juego,

propiedades de las operaciones,

relacion con la composicion/descomposicion y orden (aspectos de
numeracion)

Lectura y escritura en Matematica: uso de distintos registros, la
escritura como actividad de nivel cognitivo mayor que el leer o el
hablar.

Invitamos a que en los colectivos sigan pensando y discutiendo ...



