Un juego probable (propuesta didactica)

Objetivos
Contribuir a la construccion de algunas ideas en relacion al pensamiento
probabilistico y los sucesos probables, seguros e imposibles.

Descripcion
La propuesta contiene dos actividades cuya finalidad es acercar a las y los
estudiantes a los conocimientos probabilisticos.

Grados

2°y 3° ano de Primaria

Actividad 1

Se organiza la clase en equipos de cuatro, cada equipo recibe cuatro pelotitas
celestes, cuatro pelotitas rojas y dos bolsas opacas. Las pelotitas deben ser todas
iguales en cuanto a tamaino y material.

Consigna:

Armar dos bolsas colocando cuatro pelotitas en cada una.

Luego de tener las dos bolsas armadas, se juntaran dos equipos y por turnos, cada
uno de los integrantes de un equipo, elegira una de las bolsas del equipo contrario y
sacara - sin mirar - una pelotita. Si la pelotita que saca es de color celeste su equipo
sumara un punto. Finalizada esa ronda del juego (luego que cada participante tuvo
su oportunidad para extraer una pelotita de una de las bolsas), cada equipo
mostrara al otro, las cuatro pelotitas que habia en cada una de sus bolsas. Con esta
informacion a la vista, se volveran a colocar las mismas pelotitas en las mismas
bolsas y se realizara una segunda ronda del juego.

Gana el juego el equipo que logré obtener mas puntos sumadas ambas rondas.



¢ Qué puede pasar con el armado de las bolsas?

e Que coloquen todas las celestes en una bolsa y todas las rojas en otra. De
ser asi, seguramente los alumnos argumentaran facilmente que elegirian
sacar de la bolsita que tiene todas las celestes porque "seguro” van a sacar
la que desean y porque en la otra no hay chance, es "imposible". Mas alla las
palabras con las que los alumnos se expresen para argumentar (que no se
buscara que repitan que en un caso es imposible y el otro seguro sino que lo
importante es entender que nunca podran sacar una celeste de la bolsa con
las rojas o que solamente sacara celeste de la bolsa con las celestes), se
estara trabajando con sucesos seguros e imposibles.

e Que coloquen dos pelotitas celestes y dos rojas en cada una de las bolsas En
este caso los sucesos son equiprobables, es decir que la probabilidad de
sacar celeste de cualquiera de las bolsas es la misma. Si las bolsas opacas
son iguales y las pelotitas todas del mismo tamafo y material, seria indistinto
sacar de una bolsita que de la otra.

e Que coloquen tres rojas y una celeste en una bolsa y tres celestes y una roja
en la otra. Armando las bolsitas de esta manera, la probabilidad de sacar
celeste es mayor en una que en otra. Los alumnos podrian argumentar que
es mas dificil sacar celeste de una que de la otra, sin embargo: ¢ Es seguro
que van a sacar una celeste de alguna de las bolsas? ¢ Es imposible sacar
una celeste de la otra? Si los alumnos experimentan sacando una sin mirar,
podran observar que si bien hay una celeste en un caso es posible sacarla de
primera y que si bien hay tres en la otra bolsa es posible errarle.

Es importante la discusion colectiva posterior sobre lo ocurrido con el juego. ¢Qué
paso en la segunda ronda del juego? ¢ Eligieron la misma bolsa que en la primera
ronda o cambiaron luego de haber visto cdmo estaban armadas? ¢ Por qué
cambiaron de bolsa o por qué eligieron la misma para jugar?

En esta instancia importa atender a los argumentos en cuanto a las posibilidades o
probabilidades, es decir, a las chances qué tenian en cada uno de los casos.



Actividad 2
Actividad individual o en duplas.

Luego de haber jugado al juego de la primera actividad, se evocara el mismo en una
instancia posterior y se solicitara que en forma individual o en duplas, respondan a
la siguiente consigna.

Consigna 1
Dibujar cdmo se pueden armar las dos bolsas con pelotitas para que:

de cualquiera de las bolsas exista la posibilidad de sacar una pelotita celeste
de una bolsa sea seguro que se saque una celeste y de la otra sea imposible
de las dos bolsas haya la misma posibilidad de sacar una celeste

de una de las bolsas haya mayor chance de sacar una celeste

Consigna 2

Intercambiar los dibujos con un compafiero o compariera, o con duplas en caso de
elegir esta organizacion para el aula.

Indicar en cada dibujo de las dos bolsas qué posibilidades habria de sacar una
pelotita celeste.
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