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RevisT-EE

la revista digital toma ese nombre porque combina trabajo de Maestros
namizadores T (tecnologia) con Maestros de Apoyo EE (Educacion Especial).

dos los anos, desde el Centro de Tecnologia Educativa de la Jurisdiccidn,
s difundir contenido que sea de utilidad para las practicas educativas con
on de tecnologias. Este afio a partir del curso de Creatica-CEIP-Ceibal- IFS, se
' trabajo de exploracion y puesta en practica, de aplicaciones y programas,
sitivos de diversos sistemas operativos (Android, Linux, Windows)
s con el area de educacidon especial. Sl
gue presentamos, son el producto de un trabajo de reflexion conjunto S—
os MAC, Dinamizadores y Maestros de Apoyo de Educacion Especial,
ito de que los docentes lo puedan utilizar y ver de qué manera los
icos pueden favorecer a los estudiantes con barreras para el
articipacion, fortaleciendo el aprendizaje y potenciando sus




RevisT-EE



https://educparatodosblog.wordpress.com/2017/04/22/el-juego-nos-incluye/amp/

Educacion Especial

De acuerdo a las Politicas Educativas (2016-2020) “Educacidn Especial integra el CEIP como una modalidad
educativa transversal a la educacidon general de atencidon y apoyo especifico a la infancia que enfrenta
barreras para el aprendizaje y la participacion.

Tiene como objetivos generales:

1. Potenciar el desarrollo de politicas y estrategias especificas en el area, a nivel nacional. (Numeral Il.
Circular No 348/ enero de 2010 del CEIP).

2. Promover el maximo desarrollo de las potencialidades de los estudiantes con discapacidad, dificultades
para aprender y altas capacidades a través de la atencion de sus diferencias y necesidades de apoyo.

3. Impulsar la inclusion educativa de estudiantes con discapacidad evitando cualquier forma de exclusion.

4. Propiciar y estimular la formacion continua y permanente de sus docentes, equipos técnicos y personal
no docente.



Educacion Especial

Asi considerada implica:
e superar la concepcion de modalidad segregada.

e avanzar en las posibilidades de ofrecer a los estudiantes con discapacidad el acceso a la educacion
comun y a todos los niveles del sistema educativo.

e mantener las escuelas especiales como centros de recursos y como escuelas para estudiantes con
discapacidades severas y dispositivos de apoyo o pasantias para los estudiantes que lo requieran.

e en la situacion de los estudiantes sordos, la necesidad de construccion de una lengua y cultura que le son
propias requiere que la escuela se constituya en parte de su comunidad.

e desarrollar practicas especializadas desde un disefio universal de aprendizaje que permitan
intervenciones inclusivas para atender las diferencias en los estudiantes.

Esta transformacion se enmarca en los cuatro principios establecidos por el CEIP para el quinquenio:
calidad, inclusion, participacion e integralidad; y en politicas de derechos consagradas en la legislacion
vigente...” (ANEP-CEIP; p 97).



Educacion Especial y Techologias.

Garantizar el derecho a la educacion, requiere de un compromiso de toda la sociedad y de profundas
transformaciones del sistema educativo a fin de lograr una verdadera educacion para todos, una
educacion inclusiva, definida dentro de los principios rectores de las politicas educativas para el
quinquenio 2016-2020.

Pero no alcanza solo con nuevos marcos normativos que promuevan la educacion inclusiva; se deben
proporcionar los apoyos y los recursos tecnoldgicos necesarios. Implica un cambio de paradigma, que
comprenda y se comprometa con la diferencia de manera constructiva, que efectivice el abordaje de la
diversidad como una oportunidad para el aprendizaje. Estas transformaciones pueden comenzar en los
espacios educativos, y concretarse en acciones especificas.

Requiere del involucramiento de todos los miembros de la comunidad educativa, a través de un trabajo
colaborativo y participativo. Generando espacios para la reflexion que promuevan innovaciones en las
practicas pedagogicas y generen cambios en la cultura escolar.

Desde este posicionamiento fue pensada la RevisT-EE, un recurso que impulse y promueva la educacion
inclusiva.



Diseno Universal de Aprendizaje y Techologia.

El Disefio Universal de Aprendizaje (DUA) parece ser la clave para construir una educacion inclusiva (Echeita 2014;
Ainscow, 2015; Yadarola,2016). Este se basa en ampliar el acceso al aprendizaje, a través del diseio de propuestas
educativas que tengan en cuenta los tres principios primarios:

- proporcionar multiples medios de representacion (de la informacidon y del contenido),

- proporcionar multiples formas de accion y de expresion (expresar lo que sabe el estudiante, de distintas
maneras y en distintos soportes),

- proporcionar multiples formas de implicacion (grado de motivacidon y autorregulacion del estudiante).

Para Yadarola (2016), el DUA implica hacer accesibles los espacios, los materiales y los modos de comunicacion.
Ofrecer variedad de estrategias, técnicas, lenguajes, recursos tecnolégicos para todos.

En este marco, la integracion de la tecnologia, en la implementacidon del DUA , favorece una ensenanza inclusiva.
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puede definir como "el conjunto estructurado de codigos (verbales y no verbales), expresadc
nales no vocales (gestos, signos, simbolos graficos), necesitados o no de soporte fisico, los cus

rocesos especificos de instruccidn, sirven para llevar a cabo actos de comunicacién (funciol




Comunicacion aumentativa - alternativa.

Para implementar con los estudiantes SAAC, consultar los siguientes recursos:

Arasaac Recursos de CAA
En este video, Rafael Sanchez Montoya profundiza Aproximandonos a la accesibilidad cognitiva a
sobre estos conceptos y nos presenta través de pictogramas:

algunas estrategias y herramientas:

@\ Accesibilidad CEIB
- ccesibiiaa

2 Montoya

sstigaddn e Innovacién Educativa,

the

Doctor Mitodo:
profesor Univer d de Cadiz, director de Proyectos de
Creatica, representante MEC-Espaiia en el proyecto SEN-IST-NET
(Red Europea de Excelencia NEE y TIC) de la Agencia Eruropea
Desarrollo . E. (Bruselas)



https://drive.google.com/open?id=1wNu6T7tYzgbSEC_cIi2GrBLS7NlRvN9C
https://youtu.be/Z9LWS_iON6g
https://youtu.be/g2Eqiw2k5S0

Nombre e imagen de la aplicacioén DICCISENAS
Caracteristicas. Uso tecnolégico. Uso ;_)edag_oglco-dld_a ctico.
Posibles intervenciones.

Ingresar a: Es un diccionario de lenguaje de sefas

http://diccisenas.cedeti.cl/ hecho por estudiantes y para estudiantes
Seleccionar la lengua de sefias de tu  sordos de diversas nacionalidades.

pais.
En la actualidad existen disponibles

versiones de Diccisefias en lengua de sefias
chilena, costarricense, espafiola, mexicanay
uruguaya.

_‘ En la parte superior aparecen las
"""" categorias en dibujos y debajo la lista

Se ejecuta desde la web. de palabras correspondiente a la
categoria.

Al seleccionar la palabra, se despliega
el video con la demostracion de la

sefna. : : :
Adaptativa, de acuerdo a la singularidades

del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019


http://diccisenas.cedeti.cl/
http://diccisenas.cedeti.cl/

Nombre e imagen de la aplicacioén DICTAPICTO

Uso pedagogico-didactico.

Caracteristicas. ) . )
Posibles intervenciones.

Uso tecnolagico.

Dictapicto permite anticipar y secuenciar
La aplicacién permite convertir en actividades de la vida diaria de forma
tiempo real, y de forma flexible 'y en diferentes escenarios;
facilitando, asi, la participacion y Ia

deslocalizada, el lenguaje oral, la voz,
interaccion del estudiante con su entorno.

en informacion visual.
Ademas, se presenta como una
Se pueden organizar las producciones herramienta sencilla y practica con la que

por categorias, compartir y editarlas. preparar de forma agil materiales basicos
para, por ejemplo, la preparacion de
normas o historias sociales sencillas.

Se puede descargar desde Google Play

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



Nombre e imagen de la aplicacion

Uso pedagogico-didactico.
Posibles Intervenciones.

Caracteristicas. Uso tecnoladgico.

1. Descargar la aplicacion “Sigueme” Creado para estudiantes con TEA.
Pero puede ser utilizado para estimular la
atencion visual y la adquisicion de significados en

(Windows y Linux) Tablet (iPad y Android) otros estudiantes.

2. Seleccionar lugar de descarga:

3. Seleccionar los vagones del tren (cada  Desarrolla conceptos de modo recursivo,
uno de ellos habilita una serie de espacios FePetitivo y secuenciado.

enfocados a captar la atencion). _ -
Presenta tres modalidades de comunicacion:

4.Las actividades van secuenciadas desde Audio, imagen y lenguaje de sefias.

Se puede descargar desde Google Play, App Store, también el primer vagc')n al final. Orientado MRS 12 E AR RS han

; : : S : apropiado de la lectura y escritura.
ejecutar desde Windows, Linux. La aplicacién ofrece una serie de prop y
Para ejecutar desde el navegado recursos:

videos, imagenes, dibujo, pictogramasy  Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
Juegos. del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



Nombre e imagen de la aplicacién PICTOSONIDOS
Caracteristicas. Uso tecnolégico. Uso Pedag_oglco-dld_a ctico.
Posibles intervenciones.

Se establecen los pictogramas en Para personas con dificultades en el lenguaje
diferentes categorias y se avanza tanto en oral. Contribuye a la mejora de la comprension
forma progresiva o mediante acceso lectoray la adquisiciéon del vocabulario.

rapido en la barra superior.

P

A X Pictosonidos

4 GRUPO PROMEDIA SMPE S.L.
Rl e Formada por un grupo de 45 familias Iéxicas, usa
Se descarga desde Play Store pictogramas como sistema alternativo de
Instalada en Modo nifio: Mis aplicaciones. comunicacion, brindando ubicacion

témporo-espacial.

Se descarga desde Google Play Instrucciones de instalacion y uso: . . 5
https://www.pictosonidos.com/instalaci Cada pictograma lleva asociada una locucion de

on la palabra y sonido (si el objeto lo emite).

Mas informacion sobre esta y otras App
en

https://www.pictoaplicaciones.com/ Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019


https://www.pictosonidos.com/instalacion
https://www.pictosonidos.com/instalacion
https://www.pictoaplicaciones.com/

Nombre e imagen de la aplicacioén

APRENDER A ESCRIBIR ABC

Uso pedagodgico-didactico.
Posibles intervenciones.

Uso tecnolagico.

Aparecen las letras en orden alfabético. Permite ejercitar el trazado de letras mayusculas
Tocando el icono de un parlante se puede Yy minusculas. Luego del mismo aparecen las
escuchar el nombre de las letras y la palabras que comienzan con esa letra.

palabras que comienzan con ellas.
Brinda la posibilidad de hacer la correspondencia

Se indica el trazado de las letras con entre fonema y grafema, ya que se puede
visualizar en forma escrita las letras y las
palabras, a la vez que se escuchan.

flechas.

Es posible elegir el color con el que se

., Se sugiere ara estudiantes ue estén
realizara el trazado. g Y q

aprendiendo el gesto grafico del trazado de las
diferentes grafias y para estudiantes con

Se puede pasar a la siguiente letra cuando
P P & dificultades motrices.

Se descarga desde Google Play. se desee.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



Nombre e imagen de la aplicacion LUIS EL CARDENAL

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

Caracteristicas. Uso tecnolagico.

Se descarga desde Aplicaciones de

Lengua, tocando el icono de la Estimula las habilidades fonoldgicas
aplicacion. implicadas en la adquisicion del lenguaje
Aparece una granja, en donde escrito.

debemos ingresar a distintos Posibilita trabajar con: correspondencia
espacios para realizar las actividades fonema-grafema, palabras que comienzan

planteadas. con la misma letra o silaba, que rimen,
Al culminar cada una, el cardenal

separacion en silabas y contar palabras de
una frase.

macho puede darle de comer a su
pareja hembra, que esta empollando
los huevos.

Al finalizar el recorrido y habiendo

realizado todas las actividades,
Se encuentra en las aplicaciones de Lengua de :
nacen los pichones que estaba

la tablet. , Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
incubando la hembra. i
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.
Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019




Caracteristicas. Uso tecnolégico.

Se puede elegir la actividad que se
desea realizar.

Se puede trabajar arrastrando las
palabras para separarlas o hacer
barras dibujando con el dedo.

Se descarga desde Google Play.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Nombre e imagen de la aplicacién CONCIENCIA FONOLOGICA

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

Posibilita la separacion de palabras de una
frase, ordenarlas, buscar letras que faltan
en un enunciado, unir y relacionar
imagenes.

Existen distintas dificultades en las
propuestas: desde unir imagenes iguales
hasta separar palabras en una frase.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019




Nombre e imagen de la aplicacion

Uso tecnoloagico.

Esta aplicaciéon, posibilita elaborar vy
ordenar una secuencia de imagenes
(maximo 12) para formar el programa
visual (agenda).

Brinda la posibilidad de personalizar los

graficos y simbolos, eligiendo el formato

PictogramAgenda

Lorenzo Moreno

que mejor se adapte a sus necesidades en

cuanto a visibilidad y colores asociados,

puede afadir y eliminar mas acciones

Se descarga de y en la tablet y guardar sus tareas como

queda guardada en “Mis Aplicaciones”. favoritas, de modo que puedan ser

utilizadas en otro momento.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

PICTOGRAMAGENDA

Uso pedagodgico-didactico.
Posibles intervenciones.

Proyecto desarrollado para establecer las
actividades y rutinas de cada dia a través de
imagenes (pictogramas ARASAAC) y graficos
guiando el proceso de organizacion de la jornada.

Basado en la comunicacion visual, es un potente
recurso para anticipar actividades, organizar
rutinas en el tiempo y el espacio; favoreciendo en

cierta forma, la disminucién de la ansiedad.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lorenzomoreno.pictogramagenda

Nombre e imagen de la aplicacion

Caracteristicas. Uso tecnolagico.

Aplicacion gratuita.
Se puede elegir tres niveles: 22 a 49,
52 a3 62 y secundaria/adultos.

Al ingresar, el estudiante se une a un
compafero extraterrestre con el que
emprende un viaje intergalactico desde La
Tierra a su planeta de origen, Leximundo.

El viaje se compone de 24 sesiones de juego,
con diferentes desafios que estimulan el

Se descarga de y en la tablet aprendizaje y mejoran la fluidez lectora.

queda guardada en “Mis Aplicaciones”.
Cada sesion consta de una fase de lectura de

silabas, otra de palabras, 3 juegos de
refuerzo y una fase de lectura de parrafos.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Uso pedagodgico-didactico.
Posibles intervenciones.
Es un juego educativo, basado en la evidencia
cientifica.

Implementa un entrenamiento que favorece la
fluidez lectora, mejora dificultades especificas en
la lectura (dislexia) y dificultades en el habla.

Consta de minijuegos de refuerzos con sonidos,
letras y palabras. También de actividades de
lectura que regulan la velocidad y el progreso de
cada estudiante.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.PambuDev.galexia

Estimulacion cognitiva.

ulacion cognitiva es un conjunto de estrategias, técnicas y activi

ueden impulsar, desarrollar, mejorar y mantener las_capacic

tivas (atencion, memoria, concentracién, lenguaje, calculc

miento) y las habilidades para mejorar los procesos basicc

izaje.
liar infomacidn, clic AQUIL.


http://www.educapeques.com/escuela-de-padres/actividades-para-la-estimulacion-cognitiva-en-los-ninos.html
http://www.educapeques.com/escuela-de-padres/actividades-para-la-estimulacion-cognitiva-en-los-ninos.html
https://www.bitbrain.com/es/blog/que-es-estimulacion-cognitiva

Caracteristicas. Uso tecnolodgico.

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

Disenada para personas con TEA.

Ayuda a organizar todo lo necesario para
los destinos favoritos como la escuela, un
paseo y otros que requieran el armado
de una mochila.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Historia: La duracion del tiempo en el ambito
personal y escolar.

Permite armar varias mochilas que llevaran
diferentes elementos segun las actividades que
tenga el estudiante durante el dia.

Cada mochila se puede personalizar con fotos y
descripciones familiares.

Ayuda al estudiante a seleccionar todos los
elementos que va a llevar su mochila.

Organiza la secuencia de actividades que el nifio
tendra durante la jornada.

Es una ayuda memoria visual para preparar al
estudiante a sus rutinas diarias.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.apdif.llevotodo

Caracteristicas. Uso tecnolodgico.

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

En la computadora tiene varias
maneras de jugar: presionando teclas,
moviendo el raton o haciendo clic.
Existen varios niveles.

Cada actividad tiene una explicacién de
como funciona.

Es muy intuitivo.

11 A 11

Se puede descargar en la tablet desde
Google Play o jugar en la web.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Potencia las competencias digitales (Wikinclusion).
Cuenta con muchos juegos sobre animales.

Permite conocer sus caracteristicas: donde viven, cuales
viven dentro de un caparazon, qué sonidos hacen, cuales
son oviparos o viviparos, como se mueven, cuales son
nocturnos, etc.

Se puede hacer musica, pintar, unir puntos, armar puzzles,
escenas y cuerpos de animales y vestirlos.

Propone diversos juegos que promueven . Por ejemplo:
un mono que debe atrapar bananas, un colibri que debe
picar las flores o romper burbujas para liberar buhos.
Estimula la comprension del lenguaje y favorece el
incremento de vocabulario.

Incentiva el aprendizaje de los numeros, el conteoy la
correspondencia de figuras.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://www.elbuhoboo.com/juegos-educativos.php

Nombre e imagen de la aplicacion MEMORY ATTENTION

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

Caracteristicas. Uso tecnolodgico.

Mini juegos que entrenan la memoria visual: Es un paquete educativo, con mini juegos, pensado para

BUTET e e PR e estimular la memoria visual, la atenciony la
- ¢Qui ia qué nu : -
concentracion.

- Paleta - Cada juego tiene cuatro niveles de dificultad, que se
_ _ pueden seleccionar de acuerdo al nifo.
- Memorice las imagenes - Sugerido para nifios con TDAH /TDAH (Sindrome /

Mini juegos que entrenan la atencién y la trastorno de déficit de atencion / hiperactividad).

concentracion:
Entrenamiento de memoria y atencidon sugerido para
- Encuentra todos los objetos estudiantes entre 4y 7 afios, no excluyente otras

Se descarga de Google Play edades.

> . . . - Encuentra los numeros
La version gratuita contiene anuncios.

- Reacciodn

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hedgehogacademy.memoryattentionlite

Nombre e imagen de la aplicacién

Caracteristicas. Uso tecnolodgico.

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

Disefiado para niflos con TEA.

Es un crondmetro de actividades diarias.

Utiliza imagenes que representan la actividad que
puede acompanarse con musica instrumental.

El candado se mantiene cerrado o abierto.

Se descarga de Google Play y en la tablet

queda guardada en “Mis Aplicaciones”. También se puede volver a recargar el

crondmetro.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Se puede relacionar en Biologia con La nutricion
humana, ingestas diarias. Astronomia: el movimiento
aparente diario del sol. Historia: La duracion del
tiempo en el ambito personal y escolar.

Posibilita cronometrar diferentes actividades, tiempos
estimados para las 4 comidas diarias, duracion de las
espera de Omnibus, higiene
plastica, tecnologia,

trayecto de distintos transportes, etc.

horas de escuela,

personal, descanso, juegos,

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.icallel.tempus&hl=es

Rampas digitales.

INLUSVA #Rep(BU H

) ”é% SON LAS RAMPAS DIGITALES?
L7~ SHIOO XADGTALEUCAOON

Rampas Digitales - Rafael Sdnchez Montoya

https://www.youtube.com/watch?v=FBA1dgMJxgw

Para saber mas, clic AQUI

Las rampas digitales, son recursos tecnolégicos que permiten usar el mismo
software a todas las personas, independientemente de si tienen 0 no una
discapacidad.

A su vez, estos recursos, tiene como proposito, facilitar el uso de aplicaciones
informaticas a los usuarios con discapacidad que, de otra manera, se verian
obligados a utilizar sélo programas especificamente disefiados para ellos.

En caso de necesitar productos de apoyo o ayudas técnicas para interactuar con
equipos (tablets y laptop), es interesante conocer: Rampas digitales de
wikinclusion

Caracteristicas:

® Abren todo el software comercial a las personas con discapacidad y
evitando la utilizacion de un software exclusivo.

® Utilizables en los sistemas operativos windows y linux

® Ofrecen que la computadora trabaje mas lento adaptandose a las
necesidades del usuario.

® Permiten redundancia visual o auditiva de salida.


https://www.youtube.com/watch?v=FBA1dqMJxgw
http://wikinclusion.org/index.php/Categor%C3%ADa:Software_rampas_digitales
http://wikinclusion.org/index.php/Categor%C3%ADa:Software_rampas_digitales
https://sites.google.com/site/ticvivilinale/tics/rampas-digitales

Caracteristicas.

/’J}\Jb\"«l
yi '*\‘d;, 4 %
[{&"'s} José Aprende

Se puede descargar desde Google Play.

Uso pedagogico-didactico.

Uso tecnologico. Posibles intervenciones.

Aplicacion creada por Fundacion Aplicacién enfocada al aprendizaje de
Orange.es. autonomia personal: autocuidados,
rutinas y emociones.

de pictogramas y texto. la correcta comprension y aprendizaje de

Se puede elegir escuchar el cuento o habilidades basicas.

leerlo. Se encuentran los cuentos; Las manos de

Desarrollados especialmente para José, La bafiera de José, La ropa de José,

hifos con autismo. La comida de José y Los dientes de
José,etc.

También se puede utilizar para
estudiantes que se inician en el
aprendizaje de la lectura o presentan

Son cuentos breves con el apoyo visual | Cuentos con una estructura sencilla para

escrito. estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019

dificultades en el lenguaje oral y/o Adaptativa, de acuerdo a la singularidades del


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orange.joseaprende&hl=es_419

Caracteristicas. Uso tecnologico.

Uso pedagodgico-didactico.
Posibles intervenciones.

Aplicacién creada por Fundacion Orange.es.

Es un nuevo sistema de comunicacion
aumentativa.

Incluye fotografias, [dminas y ejercicios
practicos

Desarrollados especialmente para estudiantes
con dificultades en el ambito de la
comunicacién y de lenguaje; autismo,
diversidad funcional, afasia, etc.

También se puede utilizar por cualquier
persona.

Se puede descargar desde Google Play y en la
plataforma web www.soyvisual.org.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Presenta diferentes actividades interactivas para
el desarrollo del lenguaje, permitiendo un
aprendizaje autdnomo y adaptado al propio ritmo
del estudiante.

Se pueden descargar tres paquetes de ejercicios
para trabajar la morfosintaxis , la semanticay la
pragmatica

Utiliza representaciones graficas y claves visuales
para estimular los diferentes niveles y contenidos
del lenguaje: comprensién oral, articulacion de
palabras, adquisicion de vocabulario, construccion
de frases y comunicacién funcional.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades del
estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.soyvisual.player&hl=es_419

Caracteristicas. Uso tecnoloégico.

Uso pedagodgico-didactico.
Posibles intervenciones.

Aplicacion que permite comunicarse en
todos lados y por lo tanto da a todas
las personas una voz.

Es un nuevo Sistema de Comunicacion
Aumentativo y Alternativo (S.A.A.C)

Desarrollados especialmente para
estudiantes con dificultades en el
ambito de la comunicacion y de
lenguaje;autismo, diversidad

Se puede descargar desde Google Play T
? ? .

Es gratuita para Android.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Fue disefiada para estudiantes con dificultades en
la comunicacién verbal (TEA, trastornos del habla,
paralisis cerebral, Sindrome de Down), afasia,
apraxia, la apraxia del habla, trastorno del habla /
trastorno fonoldgico, esclerosis lateral amiotrdfica
(ALS), enfermedad de la motoneurona (MND), la
paralisis cerebral,sindrome de Down (trisomia 21).

Permite hacer frases a partir de los pictogramas
disponibles en la aplicacion, pero también habilita
a utilizar imagenes propias, editarlas y guardarlas
para ser utilizadas por el estudiante.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades del
estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://play.google.com/store/apps/details?id=de.appnotize.letmetalk&hl=es_419

Uso tecnoladgico.

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

Aplicacion desarrollada con el fin de
ayudar a personas con dificultad en su
expresion oral, que logran o prefieren
el lenguaje y la comunicacioén a través
de imagenes.

Pictocuentos

Ver mas: Pictoaplicaciones

Gratuito y de acceso libre

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

A través de los pictogramas, se ayuda a la
comprension de conceptos y a
incrementar el vocabulario de personas
con necesidades especificas; motivando y
estimulando su aprendizaje a través de
imagenes.

Los usuarios logran situarse en espacio y
tiempo, a anticiparse a acontecimientos, a
expresar sus inquietudes y a comunicarse
de una manera alternativa.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades del
estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://www.pictocuentos.com/
https://www.pictoaplicaciones.com/
https://www.pictocuentos.com/
https://www.pictocuentos.com/

Nombre e imagen de la aplicacién KANGHOORU

Uso tecnoladgico.

Uso pedagodgico-didactico.
Posibles intervenciones.

Programa informatico creado por
“Projecte Fressa”.

“Kanghooru” es un raton virtual ideado
para que personas con discapacidad
motodrica puedan controlar un programa
a partir de un “barrido” previamente
definido.

Tecno
Accesible

Permite a un usuario con dificultad de
movilidad en extremidades superiores,
inferiores y/o en la cabeza, utilizar
aplicaciones informaticas del ordenador,
con un movimiento simple.

Windows XP/ Vista/ 7

Distribucion gratuita

y

Descarga AQUI

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Puede ser utilizado en cualquier programa.

Al trabajar en un programa educativo con
diversas opciones en pantalla; se grabaran
los espacios donde se debe hacer click con
el ratdn para ejecutar la accion.

Aplicando Kanghooru, el usuario debe
esperar a que el cursor esté en el lugar
que desea y dar click (puede ser con
pulsador externo) para seleccionar dicha
accion.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades del
estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



http://projectefressa.blogspot.com/2017/01/kanghooru.html
https://tecnoaccesible.net/content/kanghooru
https://tecnoaccesible.net/content/kanghooru

Sitios web con recursos multiples.

tales, sitios, espacios web, que brindan una amplia gama
ursos educativos para basados en el juego donde la interaccic
orece los aprendizajes.

es una muestra de recursos tecnoldgicos, que a través de
o, la tecnologia ayuda a vencer barreras en las distir
pacidades.



Nombre e imagen de la aplicacion

Caracteristicas.

Vedoque =z ¢o
s O 20 3-9 @ e 6‘2 aronost ™ &

Cuarto de Primaria

Matemticas

Uso tecnoladgico.

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

Vedoque es una red de recursos
educativos para Educ.Inicial y Primaria
basado en el juego interactivo como
principio de aprendizaje.

VEDOQUE
Ingresar a: http://www.vedoque.com

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Vedoque presenta mas de 80 juegos
sencillos, intuitivos y de facil manejo,
distribuidos en diferentes dareas del
conocimiento:  Matematicas, Lengua,
Inglés, Otros; clasificados segun su funcion:
Juegos para aprender-Juegos para repasar-
Juegos para Jugar.

Ademas cuenta con diversos apartados
“Fichas”, “Mecanografia”, “Divertidos”,
“Blog”, y también tutoriales sencillos sobre
Scratch y Robética.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://www.vedoque.com/

Nombre e imagen de la aplicacioén ORIENTACION ANDUJAR

Uso pedagodgico-didactico.
Posibles intervenciones.

Caracteristicas. Uso tecnolagico.

- El sitio web presenta diversas
categorias de aprendizaje y dentro de
cada categoria diferentes propuestas
de aprendizaje.

- Web que presenta variedad de - El docente cuenta con Fichas de

recursos educativos accesibles y trabajo para mejorar la atencién y
gratuitos: https://www.orientacionandujar.es/ Videos de utilidad para aplicar en
aulas.

- Los materiales educativos disponibles
son descargables en PDF.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://www.orientacionandujar.es/

Nombre e imagen de la aplicacién JUEGOS EDUCATIVOS TINY TAP

Uso pedagogico-didactico.

Caracteristicas. Uso tecnolagico. ’ . L
Posibles intervenciones.

- Extensa variedad de juegos educativos
interactivos.
- Se destacan los juegos para ampliar el

P educadores y terapeutas de todo el lenguaje, potenciar la lectura global y los
mundo, incluyendo juegos de Oxford procesos semanticos.

University Press.
Existe una version basica gratuita y otra
premium.

Juegos educativos interactivos para
estudiantes, creados por docentes,

- Fomenta el juego independiente con
planes de aprendizaje gamificadoy
personalizado, evaluando el progreso en
referencia a otros estudiantes de su edad.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



https://www.tinytap.it/site/home/

Nombre e imagen de la aplicacién ARASAAC

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

Caracteristicas. Uso tecnolégico.

Ofrece una serie de Herramientas Online para
generar materiales con los recursos ofrecidos.

El portal ARASAAC ofrece recursos graficos y
materiales para facilitar la comunicacion de

aquellas personas con algun tipo de dificultad
S EcE Ses, La mayor parte de las herramientas requieren

visitar previamente los diferentes catalogos.
Ingresar a http://www.arasaac.org/

ARASAAC *

Pone a disposicion de todos los usuarios los

Seleccionar en el catdlogo el tipo de paguetes completos de pictogramas,
herramienta (pictogramas a color y blanco y imagenes, videos y fotografias en LSE (Lengua
negro, fotografias, software, videos y de Sefias de Espaia), pretendiendo hacer mas
fotografias en Lengua de Sefias espafiola). util y sencilla la elaboracién de materiales.

Permite crear carpetas con los materiales
seleccionados.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019



http://www.arasaac.org/
http://www.arasaac.org/software.php?id_software=8

Discapacidad visual

no (2011), es evidente que los alumnos ciegos o con baja visidn tienen dificultades para interaccior
| pues no reciben las multiples claves visuales que les proporciona la pantalla.

isual. Capacidad para percibir detalles con nitidez.
vision. Todo aquello que abarca la vista con independencia de donde mire.

ulo-motor. Si éste es deficiente, se presentan dificultades en la fijacion, en los cambios de mirada de la pz

e.es/appdocumentos/catalogo-apps-android/download


https://educacion.once.es/appdocumentos/catalogo-apps-android/download

Nombre e imagen de la aplicacién EL CARACOL SERAFIN

Uso pedagodgico-didactico.

Caracteristicas. Uso tecnolodgico. ) g )
Posibles intervenciones.

Es una aplicacion accesible con la que Presentar la aplicacion en instancia de
los estudiantes de baja vision o ciegos rincon de cuentos.

totales, pueden acceder a numerosas

actividades educativas. Identificar y trabajar con el personaje.

Es muy apta para estudiantes de corta | Realizar la secuencia de actividades que se
edad. propone.
Se ejecuta facilmente de la Web.

Juego didactico multimedia, se ejecuta desde la web.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.
Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019 36


http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/caracol_serafin/start_html.html

Nombre e imagen de la aplicacién

AZAHAR

Caracteristicas.

Uso tecnoladgico.

Uso pedagodgico-didactico.
Posibles intervenciones.

AZAHAR

Ejecutable a través de Android o Windows.

Requiere registro.

Presentan pictogramas, imagenesy
sonidos que son adaptativas.

Conjunto de aplicaciones gratuitas
disenadas para estudiantes con TEA pero
puede ser usada para multiples utilidades
ya que potencia la comunicacion, la
planificacion de tareas y permite disfrutar
de actividades de ocio.

Las aplicaciones contienen pictogramas, imagenes y
sonidos. A su vez posibilitan que se personalicen
pictogramas, que se agreguen fotos de las propias
personas y de sus familiares, asi como sus voces, etc.

Son aplicaciones que amplifican los medios de
comunicacion, siendo uno de los principios de DUA (Disefio
Universal de los Aprendizajes).

Entre las aplicaciones se destacan: Tic-Tac: Facilita la
comprension y el manejo del concepto de tiempo.
Potencia la comunicacion a partir de imagenes.

Alarmas: permite programar avisos y alertas a determinadas
horas del dia, puede oficiar de organizador de rutinas
diarias como para comprender el manejo y concepto de
tiempo.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades del
estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.

2019
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https://apkpure.com/es/azahar/org.adapta.azahar
http://www.proyectoazahar.org/azahar/ChangeLocale.do?language=es&country=ES&page=/loggined.do

Nombre e imagen de la aplicacién LAZARILLO GPS

Uso pedagogico-didactico.

Caracteristicas. Uso tecnoladgico. ] - )
Posibles intervenciones.

App disefiada para personas con ceguera o baja Establecer a través de los mensajes de voz,
vision. . . .

recorridos para guiar al estudiante.
Lazarillo es una aplicacién GPS que busca

fomentar la autonomia en personas con Que eI estudlante Organlce sus propios
discapacidad visual. recorridos

Brinda indicaciones a través de mensajes de voz
qgue dan informacion los recorridos y lugares por
los que se transita, facilitando su movilidad.

Se descarga desde Google Play

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades del
estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.
Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019 38


https://www.lazarillo.cl/es/

Nombre e imagen de la aplicacién APRENDE LAS HORAS

Uso pedagodgico-didactico.

Caracteristicas. Uso tecnolodgico. ) g )
Posibles intervenciones.
Es una aplicacion para aprender de Estimulacién visual: Coordinacion
forma divertida a decir la hora. viso-motora. Discriminacion de relojes
analdgicos y digitales. Percepcion
Los mas pequeios podran practicar espacial.
poco a poco las horas, los cuartos, los
minutos y finalmente mezclar todo lo En un contexto ludico, ensefar la hora,
aprendido, acompanados de realizar calculos de medicién del
actividades interactivas y simpaticos tiempo.
dibujos. Ademas, en las primeras
Se descarga de Google Play. actividades dispondran de audio como
ayuda.

Adaptativa, de acuerdo a la singularidades
del estudiante.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.
Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019 39


https://play.google.com/store/apps/details?id=boriol.learn.clocklite

Abordaje de barreras auditivas.

a estudiantes con discapacidad auditiva, se sugier
UNOS recursos que permitan conocer y acercar

0 para comunicarse sino tambien para acceder a
drmacion y al conocimiento. |



Nombre e imagen de la aplicacioén

DICCISENAS

Uso pedagogico-didactico.

Uso tecnologico. i g i
9 Posibles intervenciones.

Ingresar a Es un diccionario de lenguaje de sefias
http://diccisenas.cedeti.cl/ hecho por estudiantes y para estudiantes

Seleccionar la lengua de sefias de tu sordos de diversas nacionalidades.

pais.

En la actualidad existen disponibles
versiones de Diccisefas en lengua de sefas
chilena, costarricense, espanola, mexicanay
uruguaya.

En |la parte superior aparecen las
""""" categorias en dibujos y debajo la lista

Se ejecuta desde la web. de palabras correspondiente a la
categoria.

Al seleccionar la palabra, se despliega
el video con la demostracion de la
sefa.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.
Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019


http://diccisenas.cedeti.cl/
http://diccisenas.cedeti.cl/

Nombre e imagen de la aplicacién

Caracteristicas.

Uso tecnolégico.

Se descarga de Google Play.

Esta aplicacidon ensena lenguaje de sefias a los
estudiantes.

Conoce Ceibal LSU, una aplicacidn creada para
la comunidad oyente que te acercara a la
Lengua de Senas Uruguaya de una manera
entretenida.

Desarrollada por Plan Ceibal con Ia
colaboracion de estudiantes de la Escuela N2
197 “Ana Bruzzone de Scarone”, el Consejo de
Educacién |Inicial y Primaria - Inspeccion
Nacional de Educacion Especial, sub-area de
Sordos y la Tecnicatura Universitaria en
Interpretacion en

Lengua de Sefas Uruguaya (Facultad de
Humanidades, UDELAR).

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.

Uso pedagodgico-didactico.
Posibles intervenciones.

Una vez que el estudiante crea un avatar puede
seleccionar una drea tematica para investigar por
ejemplo sobre los animales, lugares, comidas,
etc..

En cada area el estudiante podra ver una serie de
videos que demuestran como se traducen las
palabras al lenguaje de sefias.

Luego de visionar el video de la tematica elegida,
la aplicacion brinda una serie de pruebas para
comprobar que se comprendid la correcta
traducciéon de las palabras.

Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.

2019



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.sirHat.CeibalLSU

Se descarga de Google Play.

Uso tecnolagico.

TE CUENTO es una aplicacién gratuita, para
gue ninos y adultos puedan editar de forma
sencilla y divertida sus propios cuentos en
lengua de signos espafiola. Para
personalizar tus cuentos podras ilustrar las
historias con imagenes propias y archivarlas
para su reproduccion tantas veces como
quieras. Ademas podras incorporar en la
biblioteca cuentos ya editados en lengua de
signos espafola, castellano y subtitulados.
Con la primera descarga se incluye el
cuento "Platero y Yo”, a partir de aqui tu
biblioteca crecera con nuevas ediciones
creadas en la FUNDACION CNSE o por
vosotros mismos.

Centro Tecnologia Educativa y Ceibal.
Inspeccion Departamental Canelones Este, J. de la Costa.
2019

Uso pedagogico-didactico.
Posibles intervenciones.

Fue disenada para crear historias en lenguaje
de sefias, poderlas guardar o compartir con
otros estudiantes.

Amplia las posibilidades de comunicacion
diferida en estudiantes que utilizan la lengua
de sefas.

Puede ser utilizada para producir,
minicuentos, chistes, pequefas historias

utilizando imagenes o grabaciones.

Estimula |la creatividad.




Otras herramientas para planificar posibles intervenciones.

licaciones Microproyectos App de Ceibal

st Crear PDF editables Video tutorial. PDF E


https://drive.google.com/open?id=16OoArenMdZQ985OEy2sKmbtguIxHd50h
https://drive.google.com/open?id=18gkYENelJmaOaGV8PeaqHSyTdqZTE0zJ
https://docs.google.com/document/d/1rKvk-uGSW_qa42P0qYcY0iFg8H9HvYfUztAvZJSzIB4/edit
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.screencast
https://www.pdfescape.com/windows/
https://www.youtube.com/watch?v=ucJcL7ou3NU&vl=es

Otra organizacion tematica de las fichas
analizadas y algunos recursos mas...

suales: Estructuracion:

da (web). JTempus (Android)

or de horarios (web). Pictogramas y sefiales visuales para ide
r de calendarios (web). espacios:

Arasaac Arasaac

uences (Android)


https://www.pictoagenda.com/
http://www.arasaac.org/herramientas.php
http://www.arasaac.org/herramientas.php
https://www.pictoagenda.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=es.uvigo.GTI.MyGameSequences&hl=en_US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orange.dictapicto&hl=es_UY
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.icallel.tempus&hl=es
http://aulaabierta.arasaac.org/senalizacion-de-espacios-publicos-y-servicios-con-pictogramas-de-arasaac
http://aulaabierta.arasaac.org/ejemplos-de-uso-caa

Otra organizacion tematica de las fichas
analizadas y algunos recursos mas...

emocionales, sociales y

mociones (android)
bilidades (android)
web)

ociones (web)

Actividades de la vida diaria:

Llevo todo (Android)

Joseé Aprende (Android)

Proyecto Villazul (web)

Pictosonidos (web)

Normas para ninos (Android).

Reforzamiento:

Economia de fichas



https://www.pictojuegos.com/emociones/
https://apkpure.com/es/proyect-retratos-autismo/com.UV.Tesis
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.ProyectoEmociones&hl=es
https://apkpure.com/es/proyect-habilidades/air.Habilidades
https://www.pictoeduca.com/
http://aulaabierta.arasaac.org/materiales-caa-estados-y-emociones
http://www.czpsicologos.es/evenbettergames/juegos.php
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.apdif.llevotodo&hl=en_US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orange.joseaprende&hl=en_US
https://www.youtube.com/channel/UCKz_p4nB8LzWbWJDOKe2abA/feed
https://www.pictosonidos.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.anforai365.android.goodpoint&hl=es
http://www.arasaac.org/materiales.php?busqueda=basico&buscador=1&titulo_descripcion_basico=econom%C3%ADa+de+fichas&autor_basico=&idiomas_basico=&area_curricular_basico=0&subarea_curricular_basico=0&tipo_basico=0&dirigido_basico=0&nivel_basico=0&saa_basico=0&button=Buscar
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