MICRO:BIT CLASSROOM - Tutorial para docentes

El entorno de programacién micro:bit classroom (https://classroom.microbit.org/) permite a
docentes generar un espacio donde programar con sus estudiantes, tanto en MakeCode
como en Python.

Al ingresar a la pagina, se encuentra una pantalla de bienvenida.

Traduccién al espaiiol
La pagina se encuentra en inglés, por lo que es necesario realizar la traduccion automatica
del sitio.

¢, Como hacerlo?
1. Clic derecho sobre la pagina
2. Traducir al espaiol

NOTA: Estudiantes deben realizar el mismo procedimiento.
Crear actividad

Para comenzar, se debe crear la clase. Hay que nombrar la actividad, elegir el entorno
donde trabajar (MakeCode o Python) y luego presionar “Lanzar aula”.

El entorno permite generar una “clase” virtual, controlada por el/la docente.
La barra superior derecha muestra distintas opciones: en este caso, la informacién del
cédigo de ingreso.

e Docentes: Deberan enviar a sus estudiantes el codigo generado aleatoriamente. Es
importante recordar que cada “clase generada” tendra un cédigo y, por lo tanto, sera
especifico.

e Estudiantes: Para acceder a la clase, deberan entrar a microbit.org/join y
encontraran una pantalla para ingresar el codigo de la clase (compuesto por un
color, un animal, un medio de transporte, un objeto y un nimero). Luego de ingresar
el codigo, deberan escribir su nombre completo en la siguiente pantalla (esta es la
Unica forma de que el/la docente puede vincular la actividad realizada y el/la
estudiante).

Los/as estudiantes conectados/as a la clase apareceran en la pestafa “Dashboard”
(tablero): a medida que se unan a la clase, se vera reflejado alli.

IMPORTANTE 1: La actividad estara activa mientras el/la docente esté en linea; el entorno
funciona en tiempo real. Si el/la docente abandona la pagina, sus estudiantes no podran
trabajar, ya que se bloquea el “aula virtual”.

IMPORTANTE 2: No existe posibilidad de chatear o comunicarse a través del entorno
micro:bit classroom. Si se quiere asesorar al/a la estudiante en tiempo real, sera necesaria
otra herramienta adicional.


https://classroom.microbit.org/
http://microbit.org/join

Instrucciones

Esta pestana superior brinda un breve resumen de lo que es posible realizar con micro:bit
classroom. Es importante recordar que todos los pasos se encuentran en inglés, por lo que
se recomienda la opcién automatica de traduccién de pagina.

Editor

En esta pestafia, el/lla docente puede armar ejercicios para compartir con sus estudiantes
una vez que ingresan a la clase.

Para compartir se debe hacer clic en “Compartir cédigo con estudiantes”. Al hacerlo, el/la
docente podra elegir con qué estudiantes comparte el codigo (esto es util, por ejemplo, al
momento de pasar a una segunda actividad, ya que se la puede ir liberando a quienes
hayan terminado la primera).

Una vez que se comparte el cédigo, este aparece en la pantalla de los/as estudiantes.

Ejemplo de ejercicio: al presionarse el botén A =
“Ordene los bloques para que al presionar el botén A

la micro:bit muestre la palabra “Cantidad de luz” y
luego muestre el valor del nivel de luz”. (Ver imagen) E hello

El/La estudiante comenzara a trabajar en su pantalla y una vez finalizada la tarea, podra
entregarla al/a la docente presionando “He terminado”. Ademas, se le pide una reaccién a la
actividad para evaluar con emoticones.

Cédigo del estudiante

En esta pestafia superior derecha, el/la docente vera la tarea que recibié con la
identificacion del/de la estudiante y con la indicacion “Finalizado”. Aquellos/as estudiantes
que aun no hayan finalizado tendran la categoria “En progreso”. Ademas, el/la docente
podra ver en tiempo real el trabajo realizado hasta el momento de los/as estudiantes que
aun estan trabajando.

Luego de la entrega, el/la docente tiene la opcién de descargar la tarea como Word o, por
ejemplo, compartir el cédigo del/de la estudiante que ya finalizd con los/as demas
estudiantes.

Ademas, haciendo clic sobre la imagen del lapiz ubicada al lado del/de la estudiante que
finalizo la tarea, se puede editar el estado del/de la estudiante y enviarlo a “En progreso”,
para que corrija su actividad o empiece una nueva tarea. También se puede descartar la
actividad realizada.

Guardar aula

Esta ultima pestafa superior derecha permite guardar la clase, en formato html (es
importante recordar que en la pestana anterior era posible descargar el codigo del/de la
estudiante en formato Word).



Al recuperar una clase se obtendra una pantalla que permite volver a esa actividad y el
ultimo estado en el que fue guardada. Para ingresar en esa clase guardada, se debe
presionar “Resume classroom session”.

ACTIVIDADES YA ARMADAS
la pagina posee actividades ya armadas, separadas por temas y edades. Estas pueden
elegirse y luego abrirse en classroom.

Todo el entorno de actividades ya armadas se encuentra en inglés y es bastante intuitivo.
De todas formas, se recomienda que el/la docente realice la traduccién automatica del sitio
si no conoce el idioma (como se muestra en el inicio de este tutorial).

Set up your classroom

Begin your classroom sst-up below. Once you've launched your classroom session
you will have the option to add your own code to the classroom editor to share
with your students

Name your activity

sensor de luz

Choose a programming language

(@) MakeCode Python

@ Select storage setting

/| use temporary local storage
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