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1. Descripción del juego 
2. pasos para jugar
1. “La ruleta virtual y el mes en curso” es un 

juego que requiere de:
a. un dispositivo electrónico con acceso a 

Internet desde donde se acciona una 
ruleta virtual; 

b. un calendario impreso para jugar con el 
mes en curso; 

c. y tantas fichas como jugadores quieran 
participar.

2. Ingresar a esta dirección web para acceder a 
la ruleta virtual.
a. Cada jugador coloca su ficha en el 

primer día del mes en curso (día 1: 
punto de partida).

b. Por turnos, accionan la flecha de la 
ruleta y esperan a que esta se detenga.

c. Según lo que vale cada color, mueven la 
ficha sobre el calendario, avanzando en 
orden tantos lugares como indique el 
color del sector donde se detuvo la 
flecha de la ruleta:
i. 8 casilleros si se detuvo señalando 

el sector de color naranja o el de 
color rojo.

ii. 4 casilleros si se detiene en marrón.
iii. 2 casilleros si para en amarillo.

d. Gana quien llegue antes al último día 
del mes en el tablero (o lo supere).

https://scratch.mit.edu/projects/2708882/


Ejemplo de fichas y calendario para 
imprimir y usar de tablero
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