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Pensar en red.
Metaforas y escenarios

Carina Lion

1. Mas alla de los bytes

Escribimos, leemos, procesamos informacion, cocinamos, nos comu-
nicamos, y otras actividades de la vida cotidiana mediados por tecnologias.
Nuestros escenarios diarios se encuentran interpelados por las tensiones
generadas entre una sensacion de omnipresencia minuciosa y la necesi-
dad de contar con tiempos para la reflexion en la accion. También en las
escuelas somos conscientes de esta interpelacion si bien nos gusta pensar
en que podemos imaginar con tecnologias (Lion, 2006), es decir, que
podemos recrear horizontes creativos que las integren para la mejora de
las practicas de ensefianza y que potencien los aprendizajes.

Cuesta recordar, la primera Internet. Aquélla que nos obligaba a conec-
tar al telefono y daba ocupado constantemente si alguien queria ponerse
en contacto con nosotros. Hoy, son ticmpos en que se escribe en rcdcs, se
ensayan experimentaciones, “se twittea”; tiempos de realidad aumentada,
de saturacion de estimulos, de convergencia tecnologica.Y los cambios
han sido veloces. Por eso creemos que vale preguntarse qué sucede con
la cognicion, como debemos profundizar en el aprendizaje y revisar el
sentido de lo escolar, de la diversidad, de la inclusién en términos de
equidad y especialmente, de la ensefianza.

La cognicion en este articulo se entiende desde un sentido amplio,

desde la perspectiva de un aprendizaje que trasciende las paredes de la
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escuela y que se adentra en territorios y tiempos que la multiplican.
Recuperamos una idea fuerte que sostiene Nicholas Burbules (http://
faculty.ed.uiuc.edu/burbules/videos.html): el concepto de aprendizaje
omnipresente. La cognicién, por tanto, se entiende en un contexto de
movimientos en el proceso de aprender, cuyas oportunidades se dan en
todo tiempo y lugar. En este sentido, sefiala algunos cambios que resultan
trascendentes de la vinculacion entre tecnologias y aprendizaje que hemos
recreado y ampliado para la reflexion:

El aprendizaje “justo a tiempo”, el que se da cuando la gente tiene la
oportunidad de aprender justo en el momento en que necesita aprender
algo. Con tres ideas fuerza: relevancia, significatividad y oportunidad. De-
tras de esta idea la tecnologia favorece procesos de transferencia cercana,
con puentes a la resolucion de situaciones problematicas y contextualiza
la cognicion en dichas situaciones de relevancia.

El aprendizaje pluricontextualizado. La posibilidad de aprender en todo
tiempo y lugar, aprendizajes continuos y situados (Lave, 1994). Estaideano
es novedosa pero quizas no haya sido explotada en su maxima potencia.

El aprendizaje con otros, en colaboracion, a través de redes (aspecto
que ampliaremos en el apartado 4).

Estos procesos cognitivos se inscriben en contextos que le otorgan
significatividad, se comprenden en tanto situados cultural, social y po-
liticamente.

Hace algunos afios la psicologa Sherry Turkle (1997) se arriesgaba a
hipotetizar acerca de los procesos de subjetivacion a través de la pantalla,
la construccion de identidades atravesadas por avatares, simulaciones y
entornos inmersivos como “Second Life”. Algunos de los planteos se vin-
culaban con una construccion diferente de las identidades, a ser estudiada,
a partir de un intercambio comprometido, sostenido y sistematico con
entornos inmersivos, chats, simulaciones; la discusiéon en torno de los
modos de construir codigos lingiiisticos de nuevo tipo y su influencia en
la construccion de la subjetividad en los y las jovenes, entre otros temas
de relevancia.

A casi 15 afios de esa publicacion, este articulo intenta ensayar escena-
rios actuales y potenciales de la vida mas alla de los bytes con la dificultad
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que implica la proyeccion en temas de tecnologia dada la celeridad de
los cambios y la poca permanencia de algunos entornos. Estamos aventu-
randonos en la vida mas alla de la pantalla desde otros puntos de vista,
intentando indagar acerca de los atravesamientos culturales en los que
se enmarcan las TIC y las redes sociales y que impactan en la educacion
con el objeto de desmadejar lineas de comprension en contextos de
alta complejidad, imprevisibilidad y velocidad. Este capitulo recupera
con fuerza la idea de pensar las tecnologias como herramientas que
le dan identidad a la contemporaneidad de la que somos parte como
sujetos que producen y recrean dichas herramientas. Una construccion
identitaria que se teje en redes, con otros, y con nosotros mismos con
€sos otros.

El articulo pretende, por tanto, esbozar escenarios, plantear interro-
gantes, generar reflexion. Es una invitacion a revisar practicas, discursos
y constructos vinculados con las TIC que abren y que invitan a seguir

revisitando los procesos del ensefiar en contextos de cambio.

2. Pensar lo digital y la digitalizacion del pensamiento

Pensemos en un nifio mirando uno de los primeros teléfonos celulares
y adivinando de qué se trata O en otro nifio de dos afios frente a lo que
hoy serfa un “teléfono antiguo”. Lo mira y lo mira. Al cabo de un rato
pregunta: ;boton?

Esa simple pregunta: “;boton?” podria estar sefialando muchas cosas.
Podria indicar que el nifio esta esperando que algo suceda con el teléfo-
no, un ruido, una musiquita, un “algo”; que se identifica con la temprana
concepcion de interactividad, de lo digital frente a lo analogico, en la
caducidad de algunos objetos culturales y en la celeridad con que se
imponen otros.

No podemos asumir categéricamente que todos los nifios son
“nativos digitales”. Muchos no cuentan con los medios para serlo.
Hay quienes migran de jovenes hacia lo digital. Pero si sabemos que
algunos nifios crecen acostumbrados a ciertos procesos de causalidad,
a sobrevaluar la informacién que se teje en las redes, a publicar pri-

mero en Facebook y luego comunicarlo en ambitos privados, a crear
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con las tecnologias, a arriesgarse y experimentar-desde otro lugar.
Creemos que lo digital no es el desafio.

Como sefiala Buckingham (2008:106) nos encontramos con “la vision
optimista de los jovenes como una generacion digital —liberada y poten-
ciada automaticamente en virtud de su experiencia de las tecnologias—es
poco mas que una forma de ilusion. Esta concepcion no tiene en cuenta
algunas continuidades fundamentales, asi como importantes diferencias
y desigualdades, en las experiencias culturales de los jovenes”.

Desde esta perspectiva, entendemos que las infancias actuales, pre-
sentan dilemas que generan tensiones: infancias de pobreza (pobreza
econémica, pobreza cultural, pobreza en la apropiacion genuina de las
tic, chicos atn excluidos del sistema escolar) e infancias atravesadas por
tecnologias diversas, hiperconectadas, en ocasiones sobre adaptados en
la escolaridad, chicos con accesos desde temprana edad a la tecnologia.
Jovenes de sectores marginales que estan migrando hacia la tecnologia
(entre otras cosas por la inclusion social que favorecen las politicas de
estado en programas enmarcados en el modelo 1:1) y jovenes que tie-
nen acceso a celulares de Gltima generacion. Estas diferencias podrian
transparentar modos de apropiacion dispares para estudiar en términos
de auténtica inclusién en las aulas.

A pesar de estas diferencias que persisten, sefiala también Buckingham
hay patrones que son recurrentes: la convergencia (la idea de que los
nuevos medios no reemplazan a los anteriores, sino que se suman a las
opciones disponibles) y el multitasking (la capacidad de nifios y jovenes
de ejecutar varias en simultaneo, procesar en paralelo).

En esta amalgama de diversidad y brechas hay una omnipresencia de
las tecnologias en los aspectos sociales, culturales, psicologicos, entre
otros. Cabe preguntarse, entonces, si existe una catcgorl’a de pensar
digitalmente, con los codigos, los simbolismos, la iconografia de lo digi-
tal. No se trataria de una conversion de codigos sino de una mediacion
diferente con los objetos de conocimiento de alta definicion cultural, en
las relaciones sociales, y en la propia subjetivacion.

En este sentido es interesante sefialar algunos interrogantes que se
presentan atn como incipientes pero que valdria la pena indagar con
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rigurosidad y sistematicidad en nuestras practicas cotidianas para evaluar
si resultan potentes para repensar la ensefanza:

La guionizacion de lo que acontece; la oportunidad de disefiar secuen-
cias narrativas breves, en relatos audiovisuales a través de celulares, o de
incorporar “flashes” de realidad aumentada, ;nos abre nuevas oportuni-
dades para revisar los procesos de alfabetizacion? ;Podemos favorecer
pensamientos “en imagenes”?

La sobreabundancia de informacion es una tendencia que no cede sino
que por el contrario crece. Nos obliga a lecturas en diagonal, a prestar
atencion a los conectores, a seleccionar palabras clave. La saturacion de
informacion, las fragmentaciones discursivas, la exposicion a pantallas
multiples, ;son lugares para comenzar a construir maneras alternativas
de pensamiento, de construccion del discurso, de aprendizaje?

Los juegos interactivos, los clubes de ajedrez online, los simuladores,
¢podrian convertirse en “mindtools” (herramientas “de la mente o in-
teligentes” que favorezcan versiones enriquecidas para el desarrollo de
una mente ampliada? (Frida Diaz Barriga, Arceo, 2011) 4Es decir, que
posibiliten el enriquecimiento de determinadas funciones cognitivas:
pensamiento estratético, hipotetizacion, analisis de escenarios, tomas de
decision fundamentadas, entre otras? Cuando nos referimos a“mindtools”,
hacemos referencia a tecnologias de definicion social que impactan de
manera profunda el modo en que nos vinculamos con nuestro entorno.
Tecnologias que son vitales para la vida en sociedad.

La presencia de pantallas multiples (celulares, computadoras, pizarro-
nes digitales, etc.), muchas de ellas touchscreen, ;podrian socavar compe-
tencias de motricidad fina?Y en ese caso, ;qué dice la escuela?

Estas y otras preguntas nos remiten a esta dialectica de un pensamien-
to digital y un pensar acerca de lo digital bajo la fuerte lupa de nuevas
concepciones que se abren para la cognicion.

En el afio 1992, Salomon, Perkins y Globerson investigaban acerca de
la vinculacion entre tecnologias “inteligentes” (mindtools) y la cognicion.
En ese estudio distinguian los efectos en conjuncion CON la tecnologia
de los efectos PROCEDENTES de la tecnologia en términos del residuo
cognitivo transferible dejado por la colaboracion, tras la forma de un
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mayor dominio de habilidades y de estrategias. Los primeros efectos los
entendian como mejoras en la calidad de las acciones y en la oportunidad
de las mismas; los segundos, en cambio, se vinculaban con aprendizajes
mas duraderos, habilidades plausibles de ser transferidas en otros con-
textos y situaciones.

En esta linea de pensamiento, el articulo pretende esbozar algunas
metaforas que funcionen como prismas para la revision de algunos in-
terrogantes Vigcntcs en esta relacion entre procesos de pensamiento y
trabajo comprometido con tecnologias de definicion (Bolter en Salomon,
1992), aquellas tecnologias que por su impacto cultural dejan huellas en
la cognicién. Por ejemplo, las comunicaciones que se tejen en las redes
cuando son procesadas, pensadas, o se inscriben en propuestas intencio-
nadas para promover aprendizajes de nuevo tipo; o aquéllos aprendizajes
imperceptibles que se dan en el mismo accionar con alguna herramienta
o entorno digital que genera habilidades que no necesariamente el sis-
tema formal las considera. Sigamos con las metaforas para profundizar

estas ideas.
3. Metaforas

Con esta idea de pensar lo digital construimos algunas metaforas que
nos permiten iluminar las complejidades de lo que venimos sefialando.
Como metaforas, no se circunscriben rigurosamente a los datos empiricos
sino que se visualizan como prismas para mirar, interpelar y construir
reflexion.

A continuacién, “partituras moviles”, “panal cognitivo” y “puentes
tecnoeducativos”, son propuestas metaforicas que entendemos nos
pueden invitar a revisar con creatividad procesos que son complejos a
la vez que presentar ventanas para recrear lo que acontece de manera
interpretativa.

a. Partituras moviles

Esta metafora podria dar cuenta de los procesos de escritura y segui-
miento en el Twitter, de la fuerte idea de una fragmentacion resemanti-
zada. En general, cuando se consulta a los docentes si estan en las redes

sociales, la mayoria sefiala estar en Facebook pero no en Twitter.
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Pensemos en Twitter, sin la pretension de iluminar sobre su totalidad
ni profundizar en los criterios comerciales que estan detras de estas redes.
Si tomamos el tweet como una unidad de fragmentacion con sentido para
el que la escribe aunque no siempre con el mismo sentido para el que la
“sigue”, resulta interesante esta construccion de un dialogo diferido con
que resemantiza los fragmentos de informacion que se van subiendo.

De esta manera, creemos que podria darse un intercambio interesante
en los 140 caracteres que unen lineas discursivas fragmentadas pero con
unidad de sentido en el proceso cognitivo de resemantizacion.

Como partituras escritas en varias claves, en lineas diversas de pen-
samiento, pueden ser interpretadas y musicalizadas con instrumentos
variados.

De todos modos, creemos que la construccion que genera es distinta
de la del Facebook. En una enredadera de cadena de seguimientos que se
entrecruzan. Con la necesidad de visibilidad de la que da cuenta, Twitter
tiene la potencia de una comunicacioén sin jerarquias, en la que prima la
difusion, la recomendacién de cuestiones a pensar, y la idea de invitarse
a leerse en comunidad de intérpretes de una gran partitura inconclusa.

Jenkins (2011:83) menciona la idea de “establecimiento de conexio-
nes”. No basta simplemente con leer o producir tecnologia, también
se necesita comprender como hacer circular esta informacion, como
desparramar lo que se ha hecho a través de las redes sociales, a través de
las plataformas de YouTube, etc. La habilidad de hacer circular la tecno-
logia es un componente esencial para poder ser un comunicador en la
era digital

Estas redes, no obstante, no actian de manera aislada. Se miran unas
a otras y van recreando herramientas para “fidelizar” a sus usuarios. Por
¢jemplo: La compafifa anunci6 en su blog oficial que esta estrenando dos
nuevas funciones en la pagina web de la red social. Estan buscando mayor
conexion. Los cambios consisten en que ahora las personas seran notifica-
das cuando alguien hace Retweet sobre alguno de los mensajes del usuario
0, cuando los marca como favoritos y le permite ver los tweets favoritos
de las personas que sigue. Adicionalmente la compaiifa ha dispuesto una

nueva pestafia llamada actividad, ahi Twitter organiza la informacion mas
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relevante en términos de favoritos, retweets y a quién siguen las personas
que el usuario esta siguiendo. En este seguimiento resulta interesante
como se decide a quién seguir, cuales son los criterios y la relevancia que
se le da a las opiniones de los seguidores. Estas son marcas para revisar,
porque transparentan algunos criterios que resultan interesantes para las
comunidades de practica.

Para nuestra reflexion, interesa revisar los procesos de escritura; de
interpretacion; de visibilidad; y como hemos sefialado de resemantizacion
para poder discriminar su potencia. Todo esto en un contexto en el cual
las tecnologias van mutando con celeridad, y nuestras reflexiones no son
sino hipotesis para comprender los cambios culturales (no solo cambios
producidos por las TIC).

Por ultimo, la idea de las partituras moviles es que “musicalizamos” en
distintos tiempos y lugares, no siempre fijos sino a partir de los desafios
que el entorno nos genera y con la tecnologia disponible para materiali-
zarlos. En este sentido, recuperamos la idea de aprendizaje omnipresente,
de ubicuidad (Burbules, op. cit) que nos permite comprender que hoy
en las redes se tejen comunidades de practica en continuo movimiento.
Nos parece importante la necesidad de recuperar el aula extendida, el
“edupunk”; los potentes contextos de uso en que muchos jovenes ex-
perimentan, abstraen, analizan la experiencia y transfieren con TIC. La
“musicalizacién” puede partir de sonidos individuales y generar orques-
taciones enriquecidas o bien, de manera dialéctica expandir las bandas

sonoras a expresiones de sentido solistas.

b. Panal cognitivo

La metafora de panal podria dar cuenta de la potencia de cogniciones
enred. El panal es una estructura formada por celdillas de cera, que com-
parten paredes en comun, y que permiten acoplar miel y polen. El panal
requiere de un esfuerzo multiple y comiin y por eso como metafora nos
permite reflexionar en torno de los procesos de cognicion que pueden
darse a través y con las redes.

Mirar los escenarios de la construccion de comunidades de practica que

avanzan a través de las redes sociales, converge con esta idea de pensar en
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redes, de dejar huellas de lo que vamos pensando como marcas visibles
de nuestros aprendizajes invisibles (Cobo, 2011)

Intentamos avanzar en una mirada acerca de como se aprende en
red, cuando se aprende. Sin limites de parametros, estandares, grupos
homogéneos que promueven de manera simultanea aunque aprendan con
distintos ritmos y cortes arbitrarios para la acreditacion.

Tal como dijimos, esta idea se potencia cuando las tecnologfas permi-
ten desplegar funciones cognitivas en tanto se deleguen en ellas ciertas
funciones de la cognicion.

El panal da cuenta de una forma de construccion organizada pero el
orden proviene de un desorden en el que se multiplican vuelos de diferente
indole. De eso se trata, de ayudar a volar de manera idiosincrasica pero
aportar a un panal en que la cognicion fluya con porosidades, a través de
paredes flexibles y con cierta gufa experta que pueda direccionar.

Es una sumatoria de enjambres, de inteligencia colectiva, de creacion
con otros, con herramientas de la web 2.0, una web de usuarios produc-
tores, que desarrollan ideas que se complejizan y que de alguna manera
producen un clivaje en la manera en que se comparte la informacion, se

procesay se construye con otros.

c. Puentes tecno educativos

Por ultimo, otra de las metaforas que resultan potentes para pensar
las practicas de ensefianza con tecnologias es la de fortalecer ciertos
procesos de descentralizacion en los aprendizajes, teniendo en cuenta la
diversidad cognitiva, ritmos variados de aprendizaje, abordajes diversifi-
cados de temas de dificil comprensién, entre otros aspectos. En las aulas
contamos con grupos de alumnos que aprenden de diferentes maneras y
a ritmos variados. No son grupos homogéneos y ello significa un desafio
constante para la ensefianza y la escuela en general que esta disefiada en
el formato de cohorte de estudiantes.

En las aulas, se juega una suerte de tension entre la centralidad del rol
docente como clara brajula del sentido de las practicas pedagogicas y los
aprendizajes descentralizados pero contextualizados que ocurren, como

dijimos, en todo tiempo y lugar. LasTIC nos desafian como docentes pero
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no solo en el nivel del dominio de su operatoria; sino en el valor de recu-
perarlas desde un plus que enriquezca el trabajo en el aula y que permita
el trabajo con niveles de complejidad para el abordaje de la diversidad y
la inclusiéon de todos los alumnos en el sistema escolar.

Las propuestas de trabajo con contenidos a través de fuentes diver-
gentes de informacion, la elaboracion de tareas que se resignifican en
transferencias de nuevo tipo, la inclusion de TIC para la experimentacion,
la visualizacion y la promocion de procesos de hipotetizacion y de abs-
traccion, podrian dar cuenta de estos puentes que entendemos debieran
promoverse entre los aprendizajes informales y los formales; entre lo
estrictamente académico y lo ludico; entre la complejidad conceptual y
la sencillez de las interfaces tecnologicas. No es lo mismo imaginarse un
atomo que visualizarlo; formar una representacion mental de una figura
que manipularlas digitalmente; esbozar borradores que escribir versiones
y compararlas en la misma pantalla. También potencia evaluar un proceso
de aprendizaje a través de un sistema de e-portfolio, monitoreando versio-
nes, decisiones, producciones de los estudiantes; afadiendo comentarios
en las versiones digitales; pudiendo visualizar qué aprendi6 y como lo
hizo a través de sus producciones.

Como adultos a cargo de alumnos en proceso de aprendizaje, en-
tendemos que tenemos cierta responsabilidad en esta arquitectura de
los puentes en tanto construcciones intencionadas. Por un lado, cabe
reconocer que algo sucede en el accionar de los jovenes con los entornos
digitales (consolas; juegos en red; participacion en redes sociales, etc.).
Por el otro, nos cabe pensar qué contenidos siguen siendo relevantes para
estos jovenes, en cuales debemos detenernos porque son vitales para la
ciudadania contemporanea.

Desde nuestra vision, los videojuegos, son un claro ¢jemplo, de la
posibilidad de descubrir el valor cultural y educativo de nuevas formas de
ocio desde un ambito interdisciplinar que podrian recuperar lo vivencial
y la experiencia como claves ejes de vinculacion entre la vida cotidiana
y la actividad académica (Lacasa, 2011). Permiten jugar a la vez que
procesar contenidos pluricontextualizados plausibles de ser abordados

de manera colaborativa.
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Desafiar la ensefianza implica desafiar las practicas, ubicarnos en lugar
de incomodidad creativa. En este sentido, a continuacion ensayaremos

algunos escenarios para seguir imaginando.

4. Escenarios de produccion del conocimiento

En este apartado presentamos algunos escenarios que vislumbramos
interesantes para revisar el sentido de lo escolar en la cotidianeidad atra-
vesado por el impacto de las tecnologias.

Estos escenarios nos permiten delinear visiones, prospectivas, imaginar
horizontes y ;por qué no?, sofiar un poco que nos hace bien. En este caso,
los escenarios estan atravesados por la idea del pensamiento. No preten-
den ser mutuamente excluyentes ni inclusivos de la totalidad de ideas
que se pueden hacer. Puede que algunos los encontremos mas cercanos
0 mas lejanos pero esperamos que siempre invitan a seguir pensando la

educacion y pensandonos como educadores.

Pensar en red

Pensar con la red, pensar desde la red. Esta idea ha estado esbozada
a lo largo de este articulo. Se resignifica con la metafora bruneriana de
protesis, de “delegacion” de ideas que se documentan y registran con
otros en una red revisitada, reconstruida, interpelada con alto potencial
educativo si se recupera con alguna propuesta que promueva lo que Levy
denomino inteligencia colectiva (Levy, 2004), con la idea de comunidades
de practica, aprendizaje en colaboracion que se comunican transnacional-
mente, de manera transversal cosiendo y tejiendo argumentaciones de
nuevo tipo, la comunidad pensandose a si misma, negociando significados
(Bruner, 1997).

La red, desde este sentido, podria constituirse en un lugar de cons-
truccion con otros de la tarea escolar. Por ejemplo, un grupo de chicos
de séptimo grado arma un guién de teatro sobre una obra de Shakespeare
con sus compafieros a través de Facebook. La dinamica puede resultar
interesante. En primer lugar porque prescinden del mail como canal
de comunicacion e inscriben la construccion en forma directa en la red
social. En ella se plasman ideas, se corrige, se guioniza. Con liderazgos

rotativos, escrituras compartidas. El liderazgo fue rotativo, la escritura
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compartida. Otro ejemplo, videos que documentan experiencias, se com-
parten, se enriquecen con comentarios u otras produccioncs colectivas.
Varios pueden ser los ejemplos que ilustren este pensar en red como un
espacio para resignificar estos “panales cognitivos”, transmitir un decir, y
una reflexion sobre ese decir. Pero especialmente, construir con otros,
desde otros y para otros. En una horizontalidad que recupere desde otro
lugar las jerarquias. O bien, nos invite a pensar cuales debieran ser las
jerarquias epistemologicas y sociales de este nuevo milenio.

Pensar en abanico

Desde esta idea, el escenario es otro. Estamos pensando en las aper-
turas multiples que Internet despliega, desde la diversidad de procesos,
el abanico puede ocultar, anidar, y perderse algunos mensajes, algunas
ideas, pero abre y barre desde la posibilidad divergente de pensar en
simultaneo. Son nuevas maneras de produccion de la informacion, de
produccién de la comunicacion y de revision de los procesos. Son varios
los pliegues del abanico ya sea en un wiki, un blog, un foro, una red social,
un intercambio de mails. Pero lo recurrente es habilitar el pensamiento
en ventanas, en paralelo, en la divergencia; estudiarlo, ver sus fortalezas
y debilidades; confrontarlo con el dia a dia de lo escolar y analizar posi-
bles puentes entre estrategias diversas. Volver a despertar la creatividad;
la motivacién de una idea de otro, valorarla, sopesarla, entenderla como
una invitacion a seguirla pensando. Los colores del abanico pueden ser
brillantes, opacos, diversos. En nosotros esta pensar que el abanico abre

y cierra ventanas de pensamiento.

Pensar en COH[IHPUH[DS

Hay visiones diferentes en estos escenarios. Podemos pensar en un es-
cenario de revision de vacios, en lo inconcluso, las tecnologias como suma
de vacios que paraddjicamente se llenan en la necesidad de conectarse
con otros, de superar las soledades interactivas (Wolton, 1994). Indagar
qué sucede con nuestros cuerpos, con viajar sin movernos, con sentirnos
parte de una trama mayor que nos dé seguridad. La integracion en redes,
permite revisar temas y problemas de relevancia ciudadana, conectar lo

local y lo global (Castells, 2001), sentir cierta ilusion de acompafiamiento
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por parte de otros que “te leen”, “te siguen”, en contextos culturales y
configuraciones sociales que también se han visto modificadas y resigni-
ficadas.

En su momento acuflamos el término de galaxia de significadores con
clara vinculacién con la dimension moral de la ensefanza (Lion, 2006).
Esto refiere a la posibilidad de construir significado con otros lectores,
escritores, que dan sentido a nuestras frases, especialmente desde la idea
de la pericia y experticia de otros que nos van dando pistas para seguir
reflexionando. Los vacios podrian ser un “no-lugar” que abra canales de
dialogo; que inviten a la bisqueda de respuestas compartidas, discutidas,
que tengan en cuenta lo valioso de cada opinion y aporte y la bisqueda
permanente del autocuestionamiento, la autoevaluacion y de la posibilidad
de entender que el aprendizaje es un proceso complejo, que no se da en

un Ginico momento ni en un Unico espacio.

Pensa[ en micronarrativas

La escritura se materializa de distintas maneras: las redes, por ejem-
plo, podrian constituirse en un lugar de transparencia de fragmentos del
pensar que se validan con otros. Cuando uno postea, imagina al otro que
se convierte en interlocutor invisible pero presente. Los fragmentos no
siempre son unidades de sentido coherentes, consistentes y cohesivas,
pero podrian repensarse para favorecer procesos de sintesis recapitulati-
vas en ejercicios de cognicion de nuevo tipo. Los fragmentos no pueden
“pegarse” de manera lineal, pueden enhebrarse e integrarse a traves de
topicos que le den sentido. Tal como sefialamos en las partituras moviles,
los procesos de resemantizacion no son univocos ni lineales como no lo
es la escritura en lared, con la inclusién de imagenes, videos, y la expan-
sion a otros “links” que a veces dan cuenta de lo que se quiere expresar,
ayudan en la argumentacion o bien contraargumentan para mostrar las

tensiones en la enunciacion.

Pensar surfeando

Aprender haciendo, aprender produciendo, aprender seleccionando
informacion en un movimiento casi continuo de aprender en la accion.

Hace ya muchos afios Schén(1992) ilustraba sobre el practicum reflexivo,
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esta posibilidad de pensar las practicas en el transcurrir mismo de la
practica. En la web, circula mucha produccion textual, multimedial, en
videos, en las redes, en blogs, etc. Pero el crecimiento exponencial de la
informacion y de la produccion nos obliga a pensar en los usos criticos
y situados de la informacion. En la transferencia creativa de lo que se
produce. Aprender a buscar, aprender a seleccionar, aprender a usar la
informacion.

Para ello hay que comprender los modos de produccion de estos
recursos en los entornos, en las redes, es decir, situados. Revisar su
reutilizacion en otros contextos donde la transferencia adquiera sentido
y valor pedagogico. Pensar en la experiencia, de la experiencia, sobre
la experiencia, para la experiencia. Mientras pensamos, las tecnologias
cambian, porque el movimiento es continuo; pero también podria cambiar
de manera dialéctica nuestro modo de pensar. Hacer olas con el pensa-
miento, sumergirse en el mar y surfear con seguridad, como aquél que

ve el horizonte porque sabe hacia donde se dirige y conoce su terreno.

Pensar con ilusiones

Hemos recorrido distintos escenarios y algunas ideas claves que pueden
profundizar en el sentido de la educacion. La externalizacion en codigos
visibles, a través de fragmentos, en imagenes, en links, en redes que
puedan recuperar las huellas de la invisibilidad; dar lugar a la creatividad,
a la convergencia entre produccion tecnologica, profundidad disciplinar
y sentido para la transferencia. Especialmente, creemos que se trata de
recuperar la ilusién de que es posible un mundo mejor y que tenemos
pleno compromiso en lograrlo: equidad, justicia, ¢tica.

Nos parece que hay que incrementar las busquedas de nuevos senti-
dos para la inscripcion de proyectos y propuestas con TIC en contextos
materiales de accion. Como hemos sefialado, una de las mejores ilusiones
es que probemos experimentar, nos animemos a producir, a realizar, a
concretar. Las tecnologias como herramientas de la cultura nos inter-
pelan en nuestras maneras de interpretar nuestro entorno. Nos ofrecen
un prisma para mirar pero también para mirarnos. Nos dan pautas para

entender tendencias pero también para ser parte de ellas.
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5.Viajes y mochilas

Cuando uno decide un viaje, piensa qué llevar y qué mochila resulta
adecuada. En este articulo, hemos emprendido un viaje reflexivo. Lo que
hoy nos podemos llevar, puede que nos resulte util pero solo provisio-
nalmente. Depende de nuestros compafieros de viaje, los caminos que
elijamos, hacia dénde nos lleven dichos caminos.

No obstante, en la mochila llevamos cajas de herramientas. El propésito
es que nos permitan reflexionar, promuevan discusiones academicas, nos
motiven a continuar experimentando en el aula.

Creemos que es fundamental profundizar en estas ideas que hoy se
discuten acerca de los puentes entre los aprendizajes que se dan fuera
de la escuela y en la escuela. Puentes con doble circulacion, puentes con
algunos semaforos para frenar, para replantear, para poner alertas y luces
verdes a la imaginacion.

Es dificil conocer de antemano cuales son las habilidades que se nece-
sitaran en un futuro, cuales los contenidos en los que debiéramos hacer
hincapié¢, o los entornos de trabajo en los que se insertaran los jovenes a
trabajar. No obstante, es imposible desconocer que existen tensiones entre
la cobertura y profundidad curricular, entre las propuestas académicas
y su vinculacion con las practicas profesionales, entre el uso de las TIC
para la vida cotidiana y el uso de las TIC en la ensefianza.

En lo personal, una de las cuestiones en las que mas creo que hay que
detenerse es en la tension entre tres puntas relevantes:

- un curriculum nutrido en muchos contenidos

- proyectos con tecnologfa que llevan tiempo de ser pensados e im-

plantados

- capacidades cognitivas que pretendemos generar porque las consi-

deramos potentes.

Hace tiempo Perkins (1995) senalaba acerca de la necesidad de pensar
en topicos generativos ricos en ramificaciones y derivaciones; es decir,
revisar la idea de curriculum como grandes inventarios de contenidos
disciplinares. Los avances en la didactica han insistido en estrategias como

la ensefianza mediante casos o el aprendizaje basado en problemas. ; Como
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conjugar estrategias que den cuenta de la complejidad del pensar; con la

abundancia de informacion que hoy circula; con el tiempo de ocio para

jugar; con la celeridad de los cambios tecnologicos? Dificil interrogante,
los escenarios nos dan pistas para elegir caminos.Y las decisiones son
politicas, institucionales y pedagdgicas.

El desafio es salir del nido, buscar herramientas potentes, animarse a
narrar con otros. Recorrer el camino implica tomar ciertas decisiones y
vaciar y llenar la mochila de acuerdo con dichas decisiones. Nos parece
fundamental en esta marcha, recuperar de manera creativa lo mejor de las
tradiciones escolares y ensamblarlas con las innovaciones que se gestan,
promovidas por estos nuevos escenarios que hemos descripto y por otros
que quién sabe vendran y para los cuales tendremos que estar alertas, en
el mejor sentido del término. ;Para ello propongo que sigamos pensando
en red! Pensar con otros, a partir de otros y a través de los comentarios
de otros, nos enriquece el pensamiento.
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