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Prologos

Prof. Wilson Netto

El Proyecto Sembrando Experiencias, iniciado en el afio 2009, expone en su
segunda publicacion un conjunto seleccionado de buenas practicas logradas a
partir del esfuerzo'y el trabajo colectivo y colaborativo emprendido por docen-
tes de diferentes areas de conocimiento y niveles educativos en todo el pais.

Remite igualmente a la incorporacién del «<modelo uno a uno» en la educacion
publica uruguaya, cuya originalidad, ademas de su aplicacion de caracter
universal, ha sido el desarrollo de un disefio que ha actuado como politica de
inclusion social, colaborando en la reduccion de desigualdades en términos
de inclusién digital y de conocimiento existente, entre las diversas realidades
socioculturales de nuestro pais.

A lo largo de estos 6 anos, se ha intentado favorecer, por un lado, la cons-
truccion de nuevos entornos de aprendizaje y la generacién de un contexto
propicio para que nifios y adolescentes uruguayos sean capaces de responder
a las exigencias de la sociedad basada en la informacién y el conocimien-
to. Por otro, estimular la participacién activa de los docentes, al poner a su
disposicién nuevas herramientas de ensefianza que permiten incorporar las
ventajas de una educacién sin fronteras, respetando, al mismo tiempo, la
heterogeneidad y la diversidad contextual.

La educacion, como base y llave de la sociedad del conocimiento, no debe
obviar que los procesos educativos adquieren en los aprendizajes mediados y
apoyados por las nuevas tecnologias dos connotaciones de especial interés:
deben procurar orientar al estudiante hacia la busqueda del mejor conoci-
miento posible y nunca pueden desligarse del valor de lo que se aprende.

Por ello, y como se ha afirmado reiteradamente, la incorporacion de las TIC en
educacion cobra sentido sobre algunos ejes de fundamental importancia: en
tanto sean concebidas como formas de accién contra la exclusidn social; en
tanto sean pensadas desde un proyecto pedagdégico y en tanto sean articula-
das desde una ensefanza resignificada. De alli el papel esencial que juegan



en los nuevos escenarios educativos los profesionales de la docencia, donde
se precisa de una actuacion concreta, que incluye una dimension dinamica
en la formulacion de problemas, provocacion de interrogantes y coordinaciéon
de equipos de trabajo, sistematizadores de experiencias.

La publicacion, organizada en capitulos que reunen las experiencias por areas
de conocimiento, rescata narraciones y relatos de equipos docentes que han
sido capaces de exponer sus practicas, significar su reflexién pedagdégica e
integrar las miradas institucionales, las miradas de diversos actores, asi como
las miradas disciplinarias y metodolégicas.

En su diversidad, plantean usos diferentes de las tecnologias segun el lugar
asignado al docente, la concepcion del sujeto de aprendizaje y el sentido con
el que se concibe el contenido en la ensefianza. Pero en todas es posible
rescatar modos de hacer del trabajo profesional, a través de los cuales se
obtienen logros importantes, aprendiendo intencionalmente en situacion y
construyendo experiencias cuando las personas entran en relacion, movidas
por el deseo de aprender y conocer.

Seguramente, compartir aportes de esta naturaleza contribuira a profundizar
las virtudes que encierra el intercambio profesional a partir de busquedas
con caracter y sentido propositivo, obtenidas del rico contexto vivencial de
la practica y de la reflexion y la colaboracién colectiva entretejida dia a dia.

Wilson Netto

Presidente del Consejo Directivo Central de la ANEP. Su vasta
trayectoria docente, que abarca casi 28 afios, comenzo en
1984 en el Consejo de Educacion Técnico Profesional, donde
se desempefé como docente de Fisica, Fisica Técnica, Fisica
Electronica y Teoria Electromagnética. Egresado del Instituto
de Profesores Artigas como Profesor de Fisica. Certificado
de Actualizacién en Ciencias de la Educacién Universidad
ORT. Conferencista en diversos eventos internacionales y
nacionales relacionados con la educacion tecnoldgica. 1984-
2005: Profesor de Fisica, Fisica Técnica, Fisica Electrénica
y Teoria Electromagnética en el CETP. 1984-2005: Profesor
de Fisica en el CES. 1992-1996: Jefe de Dpto. de Fisica de
la Escuela Superior de Electricidad y Electrotecnia Dr. José
F. Arias. 1997-2004: Director del Departamento de Fisica
del Instituto Tecnolégico Superior. 2000-2004: Profesor de
Electromagnetismo y de Oscilaciones y Ondas en Instituto de
Profesores Artigas. 2005-2012: Director General del Consejo
de Educacion Técnico Profesional.
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Mtra. Graciela Almiron

El libro que llega hoy a vuestras manos, Sembrando Experiencias. A seis
anos del modelo uno a uno en la educaciéon publica uruguaya, es la segunda
publicacion fruto de una fuerte apuesta al trabajo colaborativo y a la cons-
truccion creativa de conocimientos por parte de docentes de todo el pais, que
han decidido poner a disposicion la escritura de sus practicas en el camino
de la inclusién de las TiC.

En ese sentido, esta obra concreta un gesto generoso de los docentes: tan-
to de quienes han escrito acerca de sus practicas, lo que ha significado un
importante esfuerzo de recreacion, como de quienes han tenido la iniciativa
de provocar la escritura, hecho que sin dudas esta intimamente ligado al
doble camino que recorren en su crecimiento profesional. Por una parte, el
ejercicio de desandar lo andado para sistematizarlo y comunicarlo. Por otra,
el ejercicio de quienes ante la experiencia de sus pares se sumergen en la
aventura de innovar al recrear.

Las practicas aqui seleccionadas son el producto de un camino que se inicia
con la convocatoria a recrear procesos formativos y educativos, y que culmina
con su publicacion. Lejos de ser este el Unico logro alcanzado, resulta signifi-
cativo valorar la riqueza del camino recorrido en el que los intercambios entre
los impulsores del proyecto y quienes emprendieron el desafio de escribir
reflejan el alto grado de compromiso asumido.

En los relatos de experiencias, los docentes miran a otros de su entorno, alum-
nos, companeros docentes, adultos referentes de los alumnos, y los incluyen
como parte integrante de la definicidn de esas experiencias. Al avanzar en la
lectura se descubren diversidad de momentos de las trayectorias educativas
de los alumnos, multiplicidad de identidades institucionales, gran riqueza de
recursos y, sobre todo, una importante cuota de creatividad vinculada a la
inclusion de las Tic en el ambito educativo

En efecto, quienes accedan a este libro tendran la posibilidad de conocer



herramientas que los inspiren en el proceso de aprendizaje que estén prota-
gonizando, lejos de creer que estan siguiendo un modelo acabado. Se trata
de que en ese camino el que aprende, interprete, analice y no solo imite, sino
que produzca nuevas practicas, por lo que las experiencias publicadas se
transforman en instrumentos que dejan a los lectores en mejores condiciones
para producir obras propias.

En tiempos en los que la inclusién de las tecnologias en los escenarios edu-
cativos constituye una lectura de la realidad, en todos los contextos y en todos
los tramos educativos, lo que se impone son otras miradas, otras acciones,
que al tiempo que garanticen la persistencia de lo educativo, interpelen para
innovar y producir cambios.

Sembrando Experiencias se plantea dar respuesta a tal desafio al propiciar
que los trabajos educativos que contiene circulen y se recreen en manos de
otros docentes. Los educadores que recién inician su carrera, aquellos que ya
llevan un tiempo en la tarea y también los mas experimentados, en cualquier
etapa de su carrera, encontraran en esta publicacion disparadores para el
enriquecimiento del oficio de ser docente.

Sembrando Experiencias es ahora de ustedes.

Graciela Almirén

Directora Sectorial de Planificacion Educativa del CODICEN.
Experta en gestion de politicas educativas. Maestra. Formacion
especializada en direccion y supervision de centros. En el CEIP
se desempend como coordinadora del Programa de Maestros
Comunitarios y de la Universalizacion de la Ed. Fisica, entre
otros. Ha liderado la capacitaciéon de docentes, dentro y fuera

del pais. Tiene publicaciones referidas a la educacioén en re-
vistas y libros de alcance nacional e internacional. Ha dictado
numerosas conferencias y participado en seminarios en am-
bitos académicos de Uruguay y de otros paises de la region. ‘
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Democratizar las Tic en la sociedad de

la informacién y el conocimiento

Maria del Lourdes Quinteros Vizconde

En la regién y en Uruguay, especialmente a partir del Plan Ceibal, la incorpo-
racion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (Tic) en el aula
ha cobrado un gran impulso. La implementacion de este Plan ha posibilitado
metodologias que tienen el potencial de fortalecer los procesos de formacién
e impactar el aprendizaje y desarrollo en los estudiantes.

En palabras de Buckingham (2008: 73):

[...]la tecnologia no tiene efectos por si sola: por el contrario, el impacto que
produzca, ya sea bueno o malo, depende en gran medida de los contextos
en los que se usa, las motivaciones de quienes la usan y el propdsito con
que intentan usarla.

La tecnologia es producto de determinaciones sociales € histéricas; las formas
que adopta reflejan los intereses de los actores sociales y las instituciones
sociales, que desempefan un papel fundamental en su produccion y en la
determinacion de donde, cuando y como se la utilizara, asi como de quién
habra de utilizarla.

Desde esta perspectiva, se encuentran docentes que asumen de manera
continua un gran compromiso con la incorporacion de nuevas estrategias
pedagogicas con uso de Tic, muchas de ellas de gran calidad educativa.

Es muy importante sacar a la luz «lo que existe» y mostrar el fecundo trabajo
que vienen realizando los educadores de todos los subsistemas.

Es en el aula donde se aprende a leer datos y transformarlos en informacion.
Alli se aprende a debatir, a argumentar, a cooperar, a trabajar colaborativa-
mente, a resignificar y a crear conocimiento.



El Proyecto Sembrando Experiencias procura detectar «historias de éxitos»
(buenas practicas)' y recupera esas experiencias por medio de memorias de
procesos, de historias de vida y de impulso a la produccién intelectual por
parte de los mismos educadores. En sintesis, rescata la pluralidad de voces
para que el sistema educativo pueda aprender de si mismo.

El objetivo del proyecto es promover y recuperar experiencias institucionales
de trabajo en el aula con inclusion de las Tic, que mejoren las condiciones de
aprendizaje de los alumnos y favorezcan su retencién en el sistema.

Nuestra mirada se ha enfocado en la necesidad de democratizar las TiC en
la sociedad de la informacion y el conocimiento. Se procura fortalecer la
formacion de los docentes, factor fundamental para la mejora de la calidad
educativa.

Ha acercado al colectivo docente las experiencias mas relevantes, de integra-
cion de las Tic en el campo de la educacién. En este sentido cobran especial
importancia la colaboracion y la cooperacion.

En el marco del Proyecto Sembrando Experiencias se convocé al primer
concurso «Experiencias educativas con inclusion de Tic». Las experiencias
cuya seleccion hizo posible este libro.

Se presentaron experiencias que incorporan algun recurso o herramienta Tic
como estrategia para mejorar los procesos de ensefianza y de aprendizaje
potenciando su accion pedagdgica con los estudiantes.

Los objetivos perseguidos son:

1. Dar visibilidad a los trabajos educativos con inclusion de Tic en el
aula.

2. Impulsary apoyar el uso de las Tic en la érbita de la Administracion
Nacional de Educacion Publica (ANEP).

3. Promover amplia y rapidamente el conocimiento de las experien-
cias que se perciben como buenas practicas de ensefianza y de
aprendizaje.

Como enfoque pedagdgico se traté de obtener narrativas de experiencias de
clases que sean consideradas buenas practicas por los docentes involucrados
en ellas. Practicas acordes con los objetivos curriculares de las diferentes
areas Yy niveles educativos.

1 «La buena practica de ensefianza sera aquella que logre reconstruir el conocimiento experiencial del alumno y
pueda trascenderlo, pueda construir a partir de él, por esta razén es muy importante tener en cuenta el contexto al
que pertenece el alumno» (Quinteros, 2008: 33).



Para la seleccion de las experiencias se tuvo en cuenta:

1. La originalidad de la experiencia presentada.

2. Su vinculacion con los programas vigentes.

3. Elincentivo del protagonismo del alumno en su propio aprendizaje
(el alumno deja de ser un receptor, se estimula la imaginacién y
la creacion).

4. El estimulo al trabajo colaborativo.

5. La facilitacion y potenciacion del aprendizaje.

6. La contemplacion de aspectos sociales y afectivos.

Es importante destacar la sinergia educativa entre colegas de distintas lo-
calidades. Si bien se sabe que las buenas practicas dependen de multiples
variables y, por lo tanto, no son replicables, se puede pensar a partir de ellas,
adoptarlas y adaptarlas al contexto, a la realidad, y usarlas como disparado-
ras de ideas. Es aqui donde radica la importancia del Proyecto Sembrando
Experiencias.

Perspectivas

La Unesco (2004: 34) considera que:

El desafio de las Tic en la formacién docente consiste en procurar que la
nueva generacion de docentes, al igual que los docentes en actividad, estén
capacitados para hacer uso de los nuevos métodos, procesos y materiales
de aprendizaje mediante la aplicacién de las nuevas tecnologias.

En esta direccion estan enfocados los esfuerzos destinados a promover el
desarrollo y la aplicacion de Tic en la 6rbita de la ANEP, por medio de multiples
estrategias:

1. Trabajos en red donde se comparten herramientas y materiales
para la ensefanza en el aula en los distintos niveles del sistema
educativo. Red Sembrando Experiencias, alojada en el campus del
Consejo Directivo Central (CODICEN): <www.cursos.anep.edu.uy>.

2. 14 ediciones del curso Tutoria en Entornos Virtuales, en el que par-
ticiparon mas de 450 cursillistas: docentes, directores e inspectores
del cFg, del ceTp, del ceES y del CEIP.

3. Jornadas de presentacion de experiencias. Jornadas Docentes 2.0,
realizadas en los afios 2010, 2011 y 2012.

4. Publicacion del libro Sembrando Experiencias. Trabajos educativos
con inclusiéon de Tic.

5. Sitio Sembrando Experiencias, que contiene con mas de 100 casos
publicados.

6. Asesoramiento y participacion en encuentros nacionales e inter-
nacionales.



Es de destacar la importancia de estos trabajos para favorecer la construccion
de una agenda educativa referida a la integracion de las Tic en la educacion
y, de manera especifica, en la practica profesional docente.

Es el docente el elemento clave y fundamental que puede valorar la aplica-
bilidad y relevancia ética del uso de las Tic en la educacién. Es fundamental
su compromiso, un marco institucional favorable y un liderazgo que oficie de
apoyo y red de contencién.

Los docentes perciben que a partir de la incorporacion de las Tic en el aula
se ha incrementado la motivacion hacia el aprendizaje en los chicos.

En las experiencias aqui presentadas, los docentes examinan con realismo
para qué tareas o problemas pedagdgicos encuentran soluciones tecnolégicas
adecuadas, con intencion de mejorar el aprendizaje o hacer mas interesante
el trabajo en el aula. Buscan estrategias que les permitan a los alumnos
aprender mas, mejor y tal vez de diferente manera.

Los nuevos desafios que enfrenta la educacion requieren de la busqueda de
nuevas respuestas que permitan continuar la transicion de la sociedad de la
informacion a la sociedad del conocimiento. Nuestro cometido es descubrir
como las Tic pueden enriquecer la tarea docente.
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La narrativa y la indagacion cualitativa

en la ensenanza

Danisa Garderes Corbellini

Las formas a través de las cuales los humanos representan sus concepciones del
mundo tienen una influencia primordial sobre lo que son capaces de decir de él.
Eisner

En este libro se encuentran narrativas de aula contadas por las voces de
maestros y profesores. Estas historias nos enriquecen a todos los educadores
lectores, ya que aportan dos focos, dos luces que permiten repensar nuestras
propias practicas educativas.

El primer foco es el concepto de la narrativa en la ensefanza. Este es alta-
mente relevante, porque «los relatos contribuyen a fortalecer nuestra capaci-
dad de debatir acerca de cuestiones y problemas educativos. [...] El discurso
narrativo es fundamental en nuestros esfuerzos de comprender la ensefianza
y el aprendizaje» (McEwan y Egan, 1998: 16). En el libro La narrativa en la
ensefianza, el aprendizaje y la investigacion, varios de sus autores refuerzan
laidea de que el relato de las practicas de ensefianza colabora enormemente
a su comprensién y mejoramiento, consideran «la narrativa como recurso
comprensivo de la docencia» (Pendlebury, 1998). El docente que se detie-
ne y narra sus experiencias de aula se enfrenta a un conflicto entre su rol
docente y un nuevo rol de investigador, pero encuentra que «al reflexionar
criticamente sobre su practica, el maestro perceptivo tiene una historia que
contar» (Pendlebury, 1998: 105).

Como plantea McEwan, «las instituciones y las practicas sociales humanas
tienen historias, y nuestra comprension de esas practicas asume con frecuen-
cia la forma de un relato» (McEwan, 1998: 236). Los docentes autores de este
libro con certeza han reflexionado sobre sus practicas y las han comprendido
en mayor profundidad que antes de su escritura. ;Cuanto estaremos com-
prendiendo de nuestras propias practicas quienes leamos estas experiencias?

Detengamonos aqui en el planteo que realizan Goodson y Walker (1998:
263) tomado de Denny (1978), quien distingue entre «etnografia», «estudio
de casos» y «contar una historia». Segun el planteo de estos autores, los



docentes procuraron aqui realizar un relato, contar su historia. No intentaron
una etnografia, la cual es un «relato complejo» que «debe ir mas alla de la
descripcion de lo que sucede» y «esta enmarcada por un sistema conceptual».
Tampoco realizaron un estudio de caso, entendiendo que para ello deberian
hacer un «examen intensivo y completo de una faceta o cuestion». Las
historias en cambio, «no necesitan verificar una teoria; no es necesario que
sean completas; y tampoco deben ser robustas en tiempo o en profundidad».
«La narracion ofrece una suerte de tecnologia de investigacion intermedia,
adaptada al estudio de problemas practicos en escalas de tiempo realistas»
(Goodson y Walker, 1998: 263-264).

Tal como plantea Gudmunsdottir (1998: 62), «al utilizar la forma narrativa
asignamos un sentido a los acontecimientos y los investimos de coherencia,
integridad, amplitud y conclusion». Ademas, siguiendo a la misma autora,
cuando los docentes se colocaron en la posicion de narradores, se situaron
en el lugar de quienes comprenden e interpretan, y se obligaron a reflexionar
para alcanzar «la explicacion meditada de los hechos pasados». Se dieron,
entonces, la oportunidad de comprender para transformar y mejorar sus
practicas de ensefianza.

El segundo concepto que «ilumina la escena» es el de «indagacion cualitati-
vay, desarrollado por Eisner en El ojo ilustrado. Este concepto esta intimamen-
te relacionado con la narracion como método para comprender la ensefianza.
Como lo sefala el autor (1998: 28):

Si la indagacion cualitativa en educacion trata de algo, es sobre como in-
tentar comprender lo que los profesores y los nifios hacen en los grupos en
los que trabajan. [...] La ensefianza necesita ser conocida [...]: en directo,
en contacto intimo.

¢, Como define Eisner este concepto? En primer lugar, por sus caracteristicas
esenciales. Al justificar la terminologia usada en la introduccién del volumen,
el autor explica: «El pensamiento cualitativo esta ubicado en los asuntos hu-
manos» y «participa de un universo general del discurso en educacion». Por
otro lado, en referencia al término ‘indagacién’, desarrolla: «La ensefanza
es una forma de indagacién cualitativa. Ademas, indagacion es un concepto
limite entre investigacion y evaluacion».

En segundo lugar, explica la utilidad o el propdsito de la indagacién cualitativa,
planteando que «puede proporcionar la doble ventaja de aprender sobre es-
cuelas y aulas, de una manera que sea util para comprender otras escuelas y
aulas, y aprender sobre aulas concretas y profesores concretos de una forma
que sea beneficioso para ellos mismos» (Eisner, 1998: 29).

Con el fin de realizar una indagacién cualitativa, Eisner (1998: 35) se enfoca
en la experiencia, ya que esta:



[...] tiene su génesis en nuestra transaccién con las cualidades que cons-
tituyen nuestro entorno. Entiendo por cualidades esos rasgos de nuestro
entorno que podemos experimentar a través de nuestros sentidos.

Asi comprendemos cuanto se relaciona la indagacién cualitativa con cualquier
actividad humana cognitiva, pero mas que con ninguna otra con la ensefan-
za. Mientras ensefilamos, permanentemente estamos transaccionando con
nuestro entorno —con los alumnos y sus realidades personales, y con el
espacio fisico del aula y sus componentes comunicacionales didacticos—,
percibiendo sus cualidades y, a partir de esa percepcion, transformandolas
en nuestra propia interpretacién y dandole un sentido.

Las cualidades son cualidades para la experiencia. La experiencia es lo
que alcanzamos mientras conocemos esas cualidades. A través de la
indagacién cualitativa, la aprehension inteligente del mundo cualitativo,
obtenemos sentido (Eisner, 1998: 40).

Otro matiz enormemente atractivo de la indagacion cualitativa como concepto
es que «no se dirige solo hacia aquellos aspectos del mundo “de afuera”, sino
que también se dirige a los objetos y hechos que somos capaces de crear»
(Eisner, 1998: 40).

Eisner (1998: 41) refiere a la narrativa dentro de la indagacion cualitativa en
reiteradas ocasiones:

Para saber como son las escuelas, conocer sus fuerzas y debilidades,
necesitamos ser capaces de verlo que ocurre en ellas, y necesitamos ser
capaces de contar a otros lo que hemos visto de manera grafica y perspicaz.

Mas adelante (Eisner, 1998: 46-47), explica también que:

[-..] los métodos mediante los cuales un saber de este tipo se hace posible
son el ojo ilustrado —se ve la escena— y la capacidad para construir un
texto de manera que el observador pueda compartir lo que ha experimen-
tado con quienes no estaban alli.

Aqui aparece nuevamente la construccion del texto como uno de los métodos
que permiten lograr el saber de la indagacién cualitativa.

En otros capitulos (Eisner, 1998: 63) también se refiere a la expresién y su
importancia en la indagacion:

Lo que llegamos a ver depende de lo que buscamos y lo que buscamos
depende, como ha sefialado Gombrich, de lo que sabemos expresar. [...]
La mente mediatiza el mundo, y por esto la propia percepcion es un hecho
cognitivo.

Perspectivas



Estos dos focos, dos conceptos, estan intima y fuertemente vinculados. Asi

lo vemos cuando Eisner (1998: 66) dice:

Una de las puntualizaciones de Peshkin es que las biografias personales,
y los modos unicos de pensamiento, hacen posible que los individuos
experimenten el mundo de maneras Unicas. Las formas Unicas de experi-
mentar posibilitan nuevas formas de saber para mantener viable la cultura.
Entonces, esas nuevas formas se convierten en proposiciones para formar
la experiencia de otros, quienes, a su vez, pueden utilizarlas para crear

otras formas nuevas.

¢Acaso no forma parte de una biografia personal la narracion de practicas
de ensefanza?

Estos enunciados justifican por si mismos la elaboracion de las narrativas de
las practicas de ensefianza: «Siempre nos colocamos en una posicion cons-
tructiva. Construimos nuestras experiencias, no simplemente las tenemos»
(Eisner, 1998: 78).

Para culminar el breve desarrollo de este concepto, sintetizaremos aqui los
seis rasgos del estudio cualitativo que enumera Eisner, esperando con ellos
conformar un cuerpo de criterios que facilite una lectura transversal de todas
las experiencias aqui presentadas:

1.

5.

6.

Los estudios cualitativos tienden a estar enfocados, apuntan a
estudiar situaciones y objetos intactos; son «naturalistas», suelen
parecer invisibles.

El yo es el instrumento que engarza la situacion y le da sentido. Esto
significa que la manera en la cual vemos y reaccionamos frente a
una situacion y como interpretamos lo que vemos llevara nuestra
propia firma. Esta firma Unica es una manera de proporcionar in-
tuicién individual a una situacion.

Caracter interpretativo: los indagadores tratan de justificar aquello
de lo que se han informado y su propdsito es descubrir debajo de
la conducta manifiesta el significado que los hechos tienen para
quienes los experimentan.

El uso del lenguaje expresivo y la presencia de la voz en el texto:
son importantes para mostrar quién esta detras del texto y para
fomentar el entendimiento humano y la empatia con el lector.
Atencién a lo concreto: esto requiere primero conciencia de los
rasgos definitivos de la situacion observada.

Es creible gracias a coherencia, intuicion y utilidad instrumental.

Los invitamos a recorrer estos relatos de aula, ricos en visiones y perspectivas
sobre lo que esta ocurriendo en la educacion uruguaya.
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Tecnologias, constructivismo y

entornos de aprendizaje

Fabian Martinez

En la busqueda permanente de estrategias educativas que mejoren la calidad
y equidad de los aprendizajes de los estudiantes, encontramos en las TiC
una oportunidad inmejorable que puede contribuir a ampliar el horizonte de
conocimiento de las actuales y futuras generaciones, siempre que se utilicen
las tecnologias con sentido pedagdgico.

Si consideramos que los modelos constructivistas generan las condiciones
mas adecuadas para que los alumnos adquieran aprendizajes significativos
en el marco de su trayectoria educativa y que las Tic promueven el desa-
rrollo de entornos de aprendizaje que permiten implementar este modelo,
como hemos constatado en las experiencias relevadas en los ultimos afios,
podemos afirmar que la presencia de las tecnologias en las practicas peda-
gogicas representan una buena oportunidad para potenciar el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

En la teoria constructivista contemporanea,’ el entorno o ambiente de apren-
dizaje juega un papel fundamental en los aprendizajes significativos; y esto va
desde la propia disposicién de los bancos, hasta la ambientacion del espacio
educativo. Todos estos elementos son esenciales y deben considerarse en
la planificacion educativa.

En ese sentido, Area (2006) sostiene que:

El constructivismo social es, en estos momentos, la teoria psicoldgica del
aprendizaje mas extendida y consolidada en los ambitos de la investigacion
educativa; basicamente se defiende que el aprendizaje escolar debe ser
un proceso constructivo del conocimiento que el alumno elabora a través
de actividades aprendiendo a resolver situaciones problematicas en cola-
boracién con otros compafieros. El aprendizaje, en consecuencia, es un
proceso de reconstruccion de significados que cada individuo realiza en
funcion de su experiencia en una situacion dada.

1 Diccionario enciclopédico de ciencias de la educacion.



Siguiendo esta misma linea de razonamiento, Azinian (2009) incorpora a
la reflexion las posibilidades que ofrecen las Tic para generar entornos de
aprendizajes:

Un entorno de aprendizaje ideal permite aprender haciendo, recibir re-
troalimentacion, visualizar conceptos complejos mediante la modelizacién
y simulacion, construir conocimiento y comprension. Con el uso de las Tic
se genera informacion formal plasmada en productos tales como docu-
mentos, animaciones o simulaciones y, como consecuencia del uso de
las Tic, se generan modos de trabajo, mensajes intercambiados con los
compafieros, etc. (informacion informal). El potencial de las tecnologias
se aprovecha combinando la informacién formal con informal, es decir,
asegurando que los productos pueden ser usados para comunicar ideas
y compartir experiencias.

El aspecto central a tener en cuenta desde un enfoque pedagdgico es la
situacién didactica que contextualiza el uso de los artefactos como medios
para representar, organizar, estructurar y comunicar conocimientos que
permiten cumplir objetivos de aprendizaje, resolver problemas y concretar
actividades significativas. Es esta intencionalidad la que los convierte en
herramientas cognitivas potentes.

En la actualidad, muchos docentes estan trabajando con tecnologia en el
aula en los distintos subsistemas de la educacion; si bien no representan a
la totalidad del cuerpo docente del pais, son un grupo importante que, desde
hace algunos afios, emplea distintos dispositivos tecnoldgicos para enriquecer
sus clases.

Una muestra de ello son los resultados obtenidos en las convocatorias a la
presentacién de experiencias realizadas por el Proyecto Sembrando Expe-
riencias del Departamento de Tecnologias Educativas del Consejo Directivo
Central de la ANEP.

En la evaluacion de los trabajos educativos con inclusion de Tic, que desarro-
llamos durante 2010, 2011 y 2012, hemos identificado que las experiencias
corresponden a estrategias del modelo constructivista, en las que los alumnos
participan en forma activa en sus aprendizajes. En ese sentido, Area (2006)
marca claramente la diferencia entre los métodos de ensefianza conductivis-
tas, donde la protagonista es la tecnologia, y la ensefianza constructivista,
donde los alumnos son los protagonistas del aprendizaje.

Frente a la ensefianza asistida por ordenador de inspiraciéon conductista
en la que el software es el protagonista del proceso, y el papel del alum-
no es ser receptor de las indicaciones del mismo, los planteamientos
constructivistas de la informatica ponen el acento en el humano que, en
colaboracién con otros sujetos, desarrolla acciones con la tecnologia. La



creacion de entornos de aprendizaje en los que se le pide al alumnado que
«actue» sobre el ordenador de forma que este reaccione ante la actividad
del mismo, la posibilidad de comunicacién con otros compafieros situados
en aulas geograficamente distantes de modo de intercambien opiniones
y puedan trabajar de forma colaborativa, o los entornos 3D en los que se
simulan objetos, fendmenos o situaciones de modo virtual (como conducir
un avién, planificar una ciudad o visitar una pirdmide) son ejemplos de la
utilizacion de la tecnologia digital al servicio de procesos de aprendizaje
constructivistas.

Las experiencias muestran a docentes que fomentan la reflexién critica, la
participacién activa, la creatividad, el trabajo en equipo, la convivencia salu-
dable, los valores sociales, el aprendizaje autonomo y el trabajo colaborativo.
Las practicas, que despliegan tematicas de indole humanistica, artistica y cien-
tifica, en muchos casos, utilizan software de programacién (Scratch e Etoys)
e incentivan el pensamiento l6gico-matematico. En algunas propuestas, los
alumnos pueden experimentar, realizar tareas de ejercitacion y desenvolverse
en actividades de programacion.

Muchos docentes han comenzado a emplear plataformas educativas (Moodle,
Edmodo, Chamilo, Dokeos, etc.) con la intencién de profundizar el contacto
con sus alumnos por medio de estos espacios virtuales de aprendizaje.

Las plataformas educativas permiten extender el tiempo de aula y poner
a disposicion de los alumnos los recursos didacticos, la descripcion de las
tareas, la creacién de foros, el desarrollo de glosarios y la formulacion de
cuestionarios, entre otras ventajas. El intercambio fluido entre los docentes
y los estudiantes, y entre los propios estudiantes, tiende a personalizar el
seguimiento de los aprendizajes.

Para establecer y mantener una comunicacién permanente con los estudian-
tes fuera del horario de aula, hay docentes que utilizan las redes sociales
Facebook y Twitter y otros que apoyan sus clases con Scribd,? que permiten
a los profesores subir recursos digitales y sugerir bibliografia para compartirla
con sus alumnos.

Las redes sociales como herramientas constructivistas funcionan como una
continuacion del aula escolar, pero de caracter virtual; amplian el espacio de
interaccion de los estudiantes y el profesor, permiten el contacto continuo con
los miembros del grupo y proporcionan nuevos materiales para la comuni-
cacion entre ellos. Esta tecnologia presenta caracteristicas de interaccion,
elevados parametros de calidad de imagen y sonido, instantaneidad, inter-
conexion y diversidad.

2 Scribd es un sitio web que permite leer, publicar y compartir documentos en diversos formatos (www.scribd.com).
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En algunos casos, las experiencias también incorporaron la participacion de
las familias y de la comunidad, dada la relevancia que tienen aquellos saberes
que estan fuera de la escuela, pero que constituyen un aporte invalorable para
el desarrollo de los aprendizajes de los alumnos. En otras oportunidades, se
propicia la busqueda de informacion, el disefio de carteleras, la composiciéon
de fotos y la puesta en escena de obras de teatrales sobre temas como el
trabajo infantil y bullying.

En el desarrollo de algunas experiencias, los docentes favorecen la participa-
cion de los padres para explicarles el alcance de los proyectos de trabajo e
involucrarlos en el desarrollo de los aprendizajes de sus hijos. Es una manera
de abrir la escuela a las familias; esta practica se reitera en muchos de los
trabajos presentados por maestros.

Otras experiencias interdisciplinarias fundamentan su propuesta en el trabajo
colaborativo, que se desarrolla de forma presencial y virtual. En algunos casos,
el proyecto incluye a alumnos de distintos centros educativos y departamentos;
la virtualidad es el canal de comunicacion por medio del cual los alumnos
intercambian saberes, se relacionan entre si y con los docentes. El trabajo
colaborativo implica la utilizacién de tecnologia para compartir documentos,
la creacion de blogs y videos, y la comunicacion a través de Skype.

En muchas de las experiencias también se introducen videos, audios, pre-
sentaciones (Power Point, Prezi, Impress, etc.) e hipertextos para promover
el acompafamiento (andamiaje educativo) de los alumnos mientras realizan
las actividades de clase.

Muchos docentes utilizan los blogs para apoyar los procesos de ensefianza
mediante multiples propuestas educativas, en las diferentes asignaturas y
niveles; probablemente, es uno de los recursos mas utilizados por docentes
y alumnos, ya que es una aplicacion sencilla y amigable que facilita procesos
de comunicacion, socializacion y construccion de conocimiento.

Los blogs, igual que las wikis, incentivan la escritura, proporcionando he-
rramientas para desarrollar la ortografia y la gramatica y proporcionando
al estudiante beneficios en su proceso de aprendizaje (Hernandez, 2008).

Este autor explica que:

[...] las nuevas tecnologias poseen caracteristicas que las convierten en
herramientas poderosas para utilizar en el proceso de aprendizaje de los
estudiantes: inmaterialidad, interactividad, elevados parametros de calidad
de imagen y sonido, instantaneidad, digitalizacion, interconexion, diversidad
e innovacion.



Los trabajos que se presentan a continuacion dan cuenta de nuestro conven-
cimiento de que las tecnologias, utilizadas con sentido pedagdgico, permiten
desarrollar entornos de aprendizajes que facilitan la apropiacion significativa
del conocimiento.
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A muchas voces

Ruth Acosta Larrauri, Gabriela Irureta, Sara Weikert

Resumen

La experiencia objeto de esta narrativa surgié en forma coordinada en el IFD
de Trinidad, departamento de Flores. Ante la necesidad de potenciar en los
alumnos de segundo ano de Magisterio la integracién de herramientas tecno-
I6gicas a sus practicas educativas y de ayudarlos a mejorar sus desempenos
como estudiantes en la asignatura Lengua se buscaron vias de articular formas
de trabajo y contenidos entre Informatica y la asignatura ya mencionada. El
trabajo llevado adelante fue guiado por el registro de doble mediacion que
atraviesa y define el recorrido formativo de alumnos que seran docentes.

Introduccién

La denominacion del proyecto refleja la modalidad colaborativa de trabajo
aqui privilegiada y los contenidos seleccionados.

Quienes participamos de esta enriquecedora experiencia, Ruth Acosta y
Sara Weikert, somos maestras de educacién comun y con especializacion en
educacion inicial, con muchos afios de antecedentes en esta area dentro de
educacién primaria. Largos periodos de actividad compartida, de reuniones
de planificacion, aunados con afos de trabajo como profesoras de Informatica
en ensefanza secundaria y en formacion docente, caracterizan y conforman
nuestro accionar educativo. Para fortalecer este equipo, se incorporod la pro-
fesora de Lengua, Gabriela lrureta, quien aporta sus conocimientos desde la
disciplina. El convencimiento de que es necesario potenciar el dominio de la
lengua para, a su vez, potenciar los procesos de pensamiento define nuestro
trabajo e impulsa las diferentes acciones que emprendemos.

Sembrando experiencias [ES]



Contenidos y objetivos

Los contenidos seleccionados desde Informatica fueron dos: uso educativo
de las aplicaciones de las xo0 y generacion de contenidos para el aula. Desde
Lengua se seleccionaron contenidos trabajados en el curso anterior, con el fin
de —tal como lo pide el programa de Lengua Il del Plan 2008— profundizar
en el tratamiento de estos: el texto narrativo, las voces en la narracién y el
proceso de produccion de textos.

Objetivo general:
* Promover en los alumnos la integracion de la tecnologia a las practicas
educativas, tanto para adquirir conocimiento como para dar cuenta de
los aprendizajes logrados y trabajar en las clases de practica docente.

Objetivos especificos:

» Estimular la integracién de recursos tecnolégicos a las propuestas de
aprendizaje que se plantean a los estudiantes del IFD.

* Promover la creaciéon de contenidos digitales contextualizados a las
situaciones didacticas.

* Promover el uso de herramientas tecnoldgicas en las propuestas de
ensefianza que los estudiantes del IFD realizan en su rol de practicantes.

» Fortalecer el conocimiento disciplinar en Lengua y promover la inves-
tigacion en libros y portales.

» Fomentar la reflexion sobre el proceso de produccion de textos para
mejorar desempenos.

» Contribuir al desarrollo de una actitud critica y reflexiva, que ponga en
didlogo el conocimiento declarativo y el hacer docente.

Secuencia de trabajo
Primer momento

La experiencia se origind en aulas de educacion inicial de escuelas de tiempo
completo, con nifios de 5 afios. Alli las docentes de Informatica abordamos
el contenido programatico «Las voces de la narracion: verbos en primera y
tercera persona» del area del conocimiento de la Len-
gua, utilizando un texto modélico para dar inicio a una
secuencia de trabajo con textos narrativos.

Seleccionamos un audiocuento de la Biblioteca Ceibal:
El loro pelado, de Horacio Quiroga. Este fue descargado

-
con anterioridad en la xo y presentado a los nifios para Biblioteca

que escucharan con atencion. Esta estrategia incluye lan Cabal



la presencia de sonido y no de imagenes, lo que es una dificultad, ya que los
nifios actualmente no estan acostumbrados a escuchar con detenimiento,
debido a que vivimos inmersos en un mundo dominado por lo visual. Este
primer acercamiento a un audiocuento tuvo una respuesta positiva, los alum-
nos se interesaron por la trama e identificaron personajes y acciones en los
diferentes escenarios que se presentan.

A continuacion se realizo la expresion oral libre sobre la trama del cuento y el
analisis de las voces que aparecen en el relato: narrador, loro, tigre y nifios.
La intervencion docente en ese momento hizo resaltar que en la narracion
oral aparecen diferentes voces para contar la historia y atraer la atencién del
auditorio. Se reconocio que el relato se lleva adelante no solo mediante la voz
del narrador, sino que los personajes intervienen en secuencias de discurso
directo y es por medio de estas que los conocemos y podemos entender su
accionar y contribucion al desarrollo de la trama narrativa. Especificamente,
se guiod a los alumnos en el reconocimiento de las inflexiones de voz y su
propdsito.

Este paso de la secuencia de trabajo fue registrado en video con un doble
proposito: evitar la presencia de extrafios en el aula de inicial, cosa que podria
haber alterado el normal desenvolvimiento de la clase, y contar con un registro
que pudiese ser pasible de analisis con los estudiantes del IFD, a posteriori.

Segundo momento

Proprama de
En clase de Lengua guiamos a los estudiantes de Pr(; '1
segundo afio de Magisterio para que, desde la Sala de -
Informatica del IFD, accedieran a la pagina del CEP y,
desde alli, al sitio de ProLEE (Programa de Lectura y Escritura en Espafiol)."
Una vez en este se les solicité consultar las glosas al Programa de Educacion
Inicial y Primaria,? especificamente los siguientes contenidos:
1. La narracidon de cuentos. Las voces en la narracion: verbos en
primera y tercera persona (contenidos de cinco afos).
2. Eltono de voz en la narracién (primer grado).
3. Los elementos paralinglisticos en la narracion oral. La diccion como
elemento paralingulistico (segundo grado).

1 ProLEE es uno de los programas centrales del CODICEN y se inscribe en una linea de trabajo —proyectos de impulso
a lainclusion académica— cuyo objetivo es promover iguales oportunidades de aprender para todos los estudiantes.
Las acciones que el Programa emprende tienen como fin realizar aportes para mejorar los niveles de lectura de los
nifios y adolescentes uruguayos. Disponible en: <http://www.uruguayeduca.edu.uy/repositorio/prolee/index.html#>.

2  Las glosas son explicaciones teéricas, linglisticas y literarias, de términos del area conocimiento de Lenguas del
Programa de Educacion Inicial y Primaria. Apuntan a la profesionalizacion docente, ya que fueron pensadas como
material de estudio que permita entender mejor los términos del programa glosados. Disponible en <http://www.
uruguayeduca.edu.uy/repositorio/prolee/Glosario/Instructivo.html>.
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Tercer momento

En la sala de informatica del IFD y a partir del visionado de las practicas de
ensefanza grabadas, se realizdé una instancia de trabajo conjunta entre las
docentes de Informatica y Lengua, en la que se analizé y reflexioné con los
alumnos de segundo afio teniendo en cuenta una guia de observacion.

Esta incluyé los aspectos didacticos relevantes en la situacion (uso de estra-
tegias, de tiempos, de recursos, de espacios, vinculos generados, etc.) y los
contenidos del area Lengua del Programa de Educacién Inicial y Primaria,
tratados en la situacion de trabajo con los audiocuentos. Para lo anterior se
realizd otra aproximacién a los aspectos conceptuales presentados en el
momento dos del proyecto, vinculando la teoria ya trabajada con su aplica-



cion en la situacién concreta de aula. La situacién didactica planteada busco
familiarizar al estudiante que realiza su practica con el Programa.

Esta etapa se instrumento6 desde el convencimiento de que es imprescindible
promover en los futuros docentes instancias de reflexion sobre la practica
desde una perspectiva de la teoria del ciclo vital. El aprendizaje, presente
durante toda la vida del sujeto, debe acompasar los desafios que presenta
la complejidad actual de las aulas y ayudarnos a superar las tan frecuentes
contradicciones entre lo que decimos y lo que hacemos, o sea, el planteo de
conflictos dicotdmicos entre las teorias involucradas de la accién.

Al decir de Schén (1998), con frecuencia se evidencia una contradiccion entre
el discurso y la accion, entre las teorias implicitas en lo que hacemos como
maestros, o sea, las teorias en uso, y las teorias expuestas, lo que explicamos
sobre nuestras acciones. Una manera de minimizar esta dicotomia es por
medio de la reflexién sobre la accion. Este momento del proyecto tuvo como
objetivo comenzar a dotar a los estudiantes de herramientas para pensar las
propias practicas, ya que dichas herramientas les resultaran imprescindibles
en el proceso de formacion continua que un profesional de la educacion realiza
a lo largo de toda su carrera.

Comenzamos, entonces, la construccion colaborativa de un conocimiento
y un discurso sobre las practicas. Buscamos, por lo tanto, la formacion de
docentes criticos y reflexivos, comprometidos con su propio proceso de
aprendizaje y su superacion.

Cuarto momento

En clase de Lengua propusimos a los estudiantes la lectura de textos de
literatura infantil y juvenil de autores uruguayos contemporaneos del Portal
Ceibal. En acuerdo con ellos seleccionamos tres autores: Helen Velando,
Ignacio Martinez y Roy | |

Berocay. Las lecturas
fueron realizadas en
forma domiciliaria.

Una vez en clase, lue-
go del intercambio de
opiniones acerca de lo
leido, se selecciond Los
chiquilines del barrio y
una final sin igual, de
Ignacio Martinez. Se
realizé la lectura co-




mentada y trabajamos los aspectos que Adam considera constitutivos de
un cuento, tales como: sucesién de eventos, causalidad narrativa, unidad
tematica, proceso o unidad de accion; la posicién adoptada por el narrador,
asi como las secuencias de discurso directo e indirecto y los aspectos graficos
y lingUisticos que permiten reconocerlas.

Quinto momento

En clase de Informatica trabajamos con hipertextos: propusimos a los alumnos
crearlos en diferentes programas (Word y PowerPoint). La propuesta partié
de la nocién de que la hipertextualidad es una de las condiciones necesarias
de la interactividad: un texto con bifurcaciones exige que el usuario tome
decisiones para que la narrativa y, eventualmente, el sentido, comparezcan
en un enunciado digital. En consecuencia, al programar enlaces de hipertex-
to en un documento digital, mucho mas que establecer arquitecturas de la
informacion, se definen con-
textos y contrastes docu-
mentales y semanticos. La
hipertextualidad convierte a
los documentos digitales en
mapas y a los usuarios en
navegantes. Cada enlace
de hipertexto es un destino
a explorar, una invitacién a
completar un texto con una
experiencia cognitiva mas
amplia y mas rica, sugerida
por el autor, pero activada
por el lector.

Al decir de José Luis Orihuela (2011):

[...] aprender a leer y a escribir usando enlaces de hipertexto es lo que con
toda propiedad puede considerarse como «alfabetizacion digital».

Al respecto, este autor sostiene:

El hipertexto, como documento digital compuesto por unidades de infor-
macion (nodos) articuladas entre si mediante érdenes de programacion
(enlaces), mucho mas alla de su dimension técnica, es un lenguaje que,
permitiendo nuevos modos de narrar, puede considerarse como la auténtica
gramatica de la web.

Propusimos elaborar un indice en el programa Word que permitiera la navega-
bilidad y tomara diferentes aspectos del texto narrativo trabajado en clase de



Lengua. Dicho indice vincul6 aspectos como: biografia del autor, significado
de palabras, diferentes momentos de la estructura narrativa y una recension.
Seincluyeron hipervinculos dentro del propio documento a otros documentos
y a paginas web. Asimismo, se planteo la creacion en Power Point de un juego
basado en las ideas trabajadas en ese texto narrativo.

Evaluacion

En Lengua, con el fin de mejorar el desempefio de los estudiantes en la pro-
duccidn de textos escritos y de llevar a la practica los conceptos que desde la
teoria se han trabajado en clase —la escritura es un proceso de composicion
recursivo que implica numerosas etapas de planeamiento; escritura, reescri-
tura y, por lo tanto, supone un aprendizaje arduo y un proceso consciente de
control sobre el propio proceso y sobre el producto—, realizamos la escritura
de cuentos breves. Se propuso como modelo La Cenicienta rebelde, de Ann
Jungman, una adaptacion de un clasico infantil que brinda otra mirada acerca
de los cuentos tradicionales, y se guid a los estudiantes en la elaboracion
de cuentos.

El trabajo se enmarco en la propuesta de doble
conceptualizacion como estrategia formativa
que realiza la docente e investigadora en di-
dactica de lalengua, Delia Lerner. Esta consiste Ann Jungman
basicamente en que los estucﬁantes ejerzan el 'La Cenicienta
quehacer de lectores y escritores para luego | | rebelde
conceptualizar lo trabajado junto a las caracte- | | essdsess de jeier Oz
risticas de la situacion didactica desarrollada.

Esta evaluacion fue, por lo tanto, una instancia
formativa que consideré el producto final —el |
cuento infantil—, pero por sobre todo puso én- | .
fasis en el proceso, ya que buscaba desarrollar | |
la conciencia sobre la importancia de las etapas
de planificacion y reescritura, de la socializacion |
de las producciones entre pares y, en especial, S Emio ﬂ
generar reflexién acerca del camino realizado

y un control consciente e inteligente de este.

En clase de Informatica propusimos a los alumnos magisteriales la creacion
de un libro digital en Etoys, con inclusion de los cuentos escritos en Lengua
Il'y con hipervinculos a la superestructura narrativa. También se realizé la
correspondiente planificacion de la actividad y se incluyo el recurso creado.
Esta fue desarrollada en el aula en la que los estudiantes realizan la practica.



Cierre

Este proyecto ha sido propicio para que los alumnos magisteriales profundicen
sus conocimientos disciplinares en Lengua e integren y potencien el uso de la
tecnologia en el aula, abarcando diferentes aspectos del recurso tecnolégico.
Desde Lengua, planteamos realizar una segunda etapa de consulta a las
glosas al Programa de Educacion Inicial y Primaria y trabajar los siguientes
contenidos:

1. Eldiscurso directo en el diadlogo (cuarto grado).

2. Las narraciones con estilo directo, indirecto o ambos. Los verbos

de lengua en el discurso directo (quinto grado).
3. El discurso referido: estilo indirecto (sexto grado).

Este momento de trabajo se desarrolla en forma simultanea a alguna de las
etapas del proceso de escritura —coincidira, por una cuestién de tiempos,
con sesiones de reescritura—, ya que provee elementos tedricos para dar
soporte a la produccién y ocasiones para reflexionar acerca del texto que se
esta escribiendo.

Desde la asignatura Informéatica se plantea el desarrollo de la actividad pla-
nificada con el recurso creado en la clase donde los alumnos magisteriales
realizan su practica docente. Asi se proyectara la actividad mencionada en
la evaluacion.

De esta forma pretendemos cerrar el circulo que se origin6 en las aulas de
una escuela, tuvo un proceso de analisis y una produccion personal creativa,
y transité por salas de formacién docente, para culminar nuevamente en una
elaboracion andamiada que sera devuelta a las aulas escolares. Sentamos asi
bases para nuevas experiencias que permitan construir caminos ascendentes
de acercamiento al conocimiento mediado por la tecnologia.



Recomendaciones a los colegas

La integracion de actividades coordinadas desde diversas asignaturas es
oportuna para favorecer aprendizajes significativos en los futuros docentes
y para iniciar un camino de formacion y reflexion permanentes, enmarcado
en una pedagogia colaborativa. En este sentido, Perrenoud sefala que el
saber trabajar en equipo y la utilizacién de las tecnologias son dos ambitos
de competencias relevantes y fundamentales para el ejercicio actual de la
profesion docente.

Cada nueva tecnologia de la informacién y la comunicacién desarrollada
por el hombre acaba por modificar la forma en que estructura y procesa su
pensamiento. Los productos que resultan de esas tecnologias reflejan a su
vez esas formas de pensar y de mirar al mundo (Lara, 2009: 9).
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La radio y el liceo. Los adolescentes

tienen la palabra

Lourdes Amado

Resumen

El Proyecto Radio-Liceo consiste en una experiencia de comunicacion radial se-
manal de alumnos de segundo y tercer afio del Liceo de Progreso (Canelones).
Nace como una necesidad de desarrollar una experiencia de comunicacion,
pues en la ciudad no habia ninguna emisora. Progreso se encuentra a 28
km de Montevideo y a unos 30 km de la capital departamental, Canelones.
Se penso hacer algo en forma interna, pero la realidad nos sorprendio. Los
chicos se motivaron luego de que el director y duefio de Radio Canelones,
Sr. Walter Espiga, nos propuso poner la antena en el liceo, prestarnos los
implementos técnicos y asesorarnos. Todo sin ningun costo. Asi, nos embar-
camos en la experiencia, porque creimos que los alumnos tienen la necesidad
de tener la palabra.

En los comienzos hubo incertidumbre de parte del director del liceo, el Prof.
Pablo Freire, pues se temia que los chicos al tomar el micréfono pudieran
excederse.

Se pidieron los permisos y, con un poco de desconfianza, se permitié llevar
adelante la experiencia. Y no nos defraudo. El liceo de Progreso tiene un
estudio radial equipado con instrumental de Ultima generacion, desde el que
se ha transmitido por 16 afios consecutivos programas conducidos por los
propios estudiantes, desde 1995 hasta el 2011 inclusive.

Introduccién

La radio es, entre todos los medios de comunicacién, el menos usado dentro
del sistema educativo. Y menos aun de manera sistematica.

Esta herramienta goza de cualidades singulares para el trabajo curricular de
las areas linglisticas, permite el trabajo en grupo, favorece la motivacién del
alumnado y propicia la realizacién de las actividades escolares desde una
perspectiva globalizadora.

Sembrando experiencias &S]



Es un buen instrumento para los temas transversales. Puede servir como
soporte para trabajar la lectura critica de los mass media y abrir las puertas
laborales a futuros profesionales radiofénicos. Hacer radio es un buen gancho
para integrar la diversidad de intereses que se presentan en las aulas.

Contexto en el que se desarrolla

Lo programas se emiten desde el estudio radial que se encuentra junto a la
biblioteca del centro y pueden ser escuchados por 157 AM, Radio Canelones.
La audiencia principal esta constituida por alumnos, padres y vecinos, pero
dado el alcance de la radio, es escuchada también en diversas partes del
departamento de Canelones. Actualmente esta en linea. Esto genera una
importante gratificacion para los estudiantes.

Progreso es considerada capital granjera de Uruguay; es una zona que se
caracteriza por estar rodeada de quintas, viiedos y granjas. La propuesta
intenta prestarle especial atencién a estas particularidades.

Los programas constituyen, ademas, un elemento excelente para el trabajo
interdisciplinario en el liceo, pues todas las asignaturas pueden participar de
diferentes formas.

Cabe destacar que en el momento que se inicia esta experiencia Progreso no
tenia una emisora y los programas conducidos por los estudiantes contribuyen
a la informacién de la comunidad. Actualmente hay dos radios comunitarias.

Actores de la experiencia

Conducen alumnos de tercer afio del ciclo basico. En algunos afos se llevd
a cabo la experiencia también en los Liceos 1 y 2 de Las Piedras. La coor-
dinacion la realiza la profesora de Historia Lourdes Amado. Se trabaja en
coordinacién con la Direccion liceal y se procura integrar a todos los docentes.
Inicialmente, la experiencia se desarrollaba en la asignatura Taller de Ciencias
Sociales, luego llamada Aawm, luego Espacio Adolescente y actualmente ECA.
También colaboran con las transmisiones grupos de tercer afo, asi como
padres, alumnos de otros grupos, ex alumnos, empresarios, profesionales y
vecinos. Estudiantes del segundo ciclo (especialmente de quinto y sexto) se
han mostrado muy interesados en participar, pero hasta el momento se ha
entendido que la intervencién de grupos etarios tan diversos en el proyecto
deberia ser regulada mediante una mayor coordinacion con los equipos di-
rectivos y de docentes.



Durante tres afios otro docente, el Prof. Victor Rodriguez, también participo,
preparando a sus propios alumnos del Taller para transmitir y lo hacian en
forma conjunta los grupos. Resulté muy enriquecedor y de sana competencia.
Y la Prof. Rosario Ferrari condujo el programa en el afio 2011, lo que también
fue una experiencia gratificante.

Caracteristicas de la poblacion escolar

Los alumnos del Liceo de Progreso tienen caracteristicas socioculturales muy
particulares y muy variadas: situaciones familiares criticas con diversos casos
de violencia doméstica, dificultades de relacionamiento grupal y exclusiones,
cifras importantes de integracion educativa de alumnos con discapacidad,
numerosos alumnos que provienen afio a afio de otros centros, deserciones,
alumnos extraedad, numerosos estudiantes y dificultades de aprendizaje que
se suman a las crisis de la adolescencia. Por supuesto que también hay chicos
que provienen de hogares donde se les apoya, orienta y motiva.

En qué consiste

Las transmisiones salen al aire en directo por CX 157 AM Radio Canelones
desde el estudio instalado en el Liceo de Progreso. También se emitié por
CX 147 AM Radio Cristal en los afios 1995, 1996 y 2001 desde los estudios
centrales de la emisora de Las Piedras.

El formato es el de una revista radial que se transmite semanalmente. Algunos
afios se realizé hasta dos o tres veces por semana.

El programa se transmite en horas de clase previamente coordinadas con
la emisora.

Ala vez de desarrollar capacidades linguisticas, trabajar en valores, desarro-
llar el trabajo en equipo y brindar orientacién vocacional, el programa brinda
un servicio a la comunidad liceal y a la ciudad. Ademas, sirve para el trabajo
interdisciplinario y permite que los jovenes participen del proceso de apren-
dizaje no como algo parcelado y fragmentado, sino como un todo.

Pudimos comprobar que el medio de comunicacién se utiliza con un sentido
constructivo y genera un sentimiento de gratificacion en el alumno, que se
siente protagonista.

La experiencia se ha desarrollado en forma ininterrumpida desde 1995 hasta
el 2009. Solo entra en receso en enero y febrero. En las vacaciones de invier-



no, incluso feriados o paros, los chicos trasmiten desde la emisora o desde
el liceo. En vacaciones de verano, algunos alumnos han transmitido desde
los estudios centrales de la emisora o como corresponsales desde la ciudad
de Progreso, pero ya contratados directamente por la emisora. Mientras se
trabajaba en Las Piedras —1996— los chicos quedaron contratados por Radio
Cristal CX 147 AM, por un afo.

Las instituciones con las que se trabaja en forma coordinada son la Junta local,
la Junta Nacional de la Granja, clubes, escuelas, colegios, liceos proximos,
centros comerciales, asociaciones, la Asociacion de Jubilados y Pensionistas
de Progreso, granjas, padres, vecinos y ex alumnos. Ademas, profesionales
como odontélogos, homedpatas, deportistas, rotarios, leones, escritores...

Cémo y por qué surgio

La experiencia comenz6 en 1995 como una necesidad de que los jévenes
del liceo tuvieran la palabra y de que fuesen ellos quienes crearan un espacio
propio que ayudara a mejorar su autoestima y lograra un mayor compromiso
con el centro. Luego se presentd la oportunidad de hacerlo para la ciudad y
sus alrededores.

Ese mismo afo, Radio Canelones ofreci6 colocar la antena de su emisora en
el Liceo de Progreso, brindar un espacio en su programacién en forma total-
mente desinteresada y un asesoramiento técnico. Asi se inicio la experiencia,
primeramente en Progreso y un par de meses después en Las Piedras.

El proyecto del Liceo de Progreso se present6 en 1996 a un concurso organi-
zado por el Instituto Nacional de la Juventud y fue seleccionado. Se concedi6
el dinero para importar los aparatos desde Estados Unidos y asi equipar el
estudio radial dentro del centro educativo.

En el caso de Las Piedras, los Liceos 1y 2 estan a poca distancia de la emi-
sora y, por ello, se ha transmitido desde sus estudios.

Cabe destacar el apoyo recibido de parte de las autoridades del ces, que per-
mitié la experiencia e incentivo su desarrollo. También la Escuela Técnica de
Canelones se mostro interesada en participar, pues ellos intentan desarrollar
una experiencia similar. Por ello, hubo algunas reuniones para compartir la
experiencia.



Objetivo general:
1. Utilizar el medio-radio para poner a los adolescentes liceales en
directo contacto con la problematica del medio en el que viven,
comenzando con su centro educativo.

Objetivos especificos:

1. Aportar algo a su comunidad sin pedir nada a cambio.

2. Que el adolescente se estime mas a si mismo y compruebe de qué
es capaz cuando se lo propone, si se organiza y cumple con ciertas
normas minimas de convivencia, solidaridad, respeto y esfuerzo.

3. Conocer mas a fondo el mundo de la comunicacion, especialmente
la radio, transformandose en un «joven locutor».

Etapas del proyecto radial

Al comenzar el afio se les plantea a los estudiantes los pasos de un proyecto
y se va trabajando en cada uno de ellos.

Se pone énfasis en el trabajo en equipo y se destacan valores, que haran
que la experiencia se realice en forma correcta.

Se elige el nombre del programa, se elabora el logo, se preparan las urnas
para colocar en el liceo y en diferentes lugares de la ciudad. Un afo incluso
hasta camisetas se hicieron.

Luego se elabora el guidn, se forman equipos y cada uno asume un rol dentro
de la programacion: locutores, redactores, corresponsales, encargados de
publicidad, el espacio de las efemérides, de las noticias del liceo, las locales,
nacionales e internacionales, las entrevistas, el espacio de historia, los poe-
mas, los chistes, los quemes, la meteorologia, la musica...

Fortalezas

Se comprobd que a los estudiantes el proyecto los motiva de una forma
sorprendente. Incluso alumnos que ya en el mes de mayo o junio dejaban
de asistir, solamente iban el dia de la transmision. Alli cumplian con su rol
dentro del programa y se iban.



Principales dificultades
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Ha sido dificil habituarlos al trabajo en grupo.

La actividad implica muchas horas de coordinacién extraclase, no
remuneradas.

Como las transmisiones se realizan en horas de clase, el docente
debe atender al grupo de locutores en el estudio radial y a la vez
al resto del grupo en el salén de clase, pues alli estdn escuchando
a sus companeros a través del receptor. Mientras se desarrolla
la transmision, los alumnos anotan sus criticas constructivas y
aportan ideas a sus compafieros al regresar al salén. Esto implica
un desdoblamiento, por lo que es necesario contar con una mayor
coordinacion docente.

Principales facilitadores

Los alumnos mejoran su oralidad y su capacidad de argumentar.
Aprenden, desde el acierto y desde el error. Se ponen nerviosos,
transpiran, tiemblan y aprenden a desarrollar sus competencias.
La actividad se desarrolla por un compromiso permanente de la
institucion, que ha entendido y ha confiado en la importancia de
desarrollar los vinculos entre el centro educativo y la comunidad.
El programa permite el crecimiento profesional y personal de los
adolescentes, que son conscientes de que su emision trasciende
el ambito educativo, pues ahora estan también en Internet.

El ces ha facilitado la realizacion de esta experiencia al permitirla
y apoyarla moralmente.

Se ha contado con la colaboracién desinteresada de las emisoras
anteriormente mencionadas, que han apostado por los jovenes y
han tenido paciencia ante su inexperiencia, errores, nervios, etc.

Otros apoyos

En los afios 1995 y 1996, la Universidad de la Republica, por medio del
Departamento de Extension Universitaria de la Facultad de Ciencias de la
Comunicacién, brind6é a todos los docentes de la zona interesados en el
tema cursos gratuitos de radio educativa en los Liceos 1y 2 de Las Piedras.
Asistieron muchos docentes de diferentes localidades: Canelones, Migues,
Las Piedras, Progreso, entre otros.



En noviembre del 2001, la docente encargada del proyecto obtuvo una beca
del Ministerio de Educacion y Cultura de Espafia para realizar un curso en
Madrid: Nuevas Tecnologias en la Informacién y la Comunicacion Educati-
va. Esto permitié presentar la experiencia y enriquecerla con los diferentes
aportes recibidos en el curso.

La inspectora Graciela Infanzén también presento la actividad en Porto Alegre,
en el marco de los Proyectos Integrales para Escuelas Medias del Mercosur.
Actualmente la descripcidn del proyecto esta en la pagina web de experiencias
educativas del Mercosur.

En el afio 2005 se le concedi6 el afio sabatico a la docente y se realizé una
investigacion sobre el tema radio-liceo; se obtuvo como resultado la elabora-
cién de un libro que fue publicado por Biblioteca Nacional y tiene el objetivo de
servir como guia a los docentes que desean realizar una experiencia similar.

Luego de conocer la experiencia, en el 2009, la inspectora Adela Pereyra realizé
las gestiones y el libro fue enviado a cada liceo del pais en formato electrénico.
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Las entrevistas

Las realizan con mucha soltura y son muy diversas: a psicologos, al secre-
tario de la Junta Local, a futbolistas, a profesores, a docentes de la escuela
de recuperacién o de la escuela de las villas cercanas y a alumnos de la
Escuela 204. También a un director de cine que promociona una pelicula a



ser estrenada y entrega entradas para ser sorteadas en el programa; a funcio-
narios de instituciones sociales como merenderos; a un veterinario que charla
sobre hidatidosis; al director del Cuerpo de Danza del Sodre, Sr. Yamandu
Rodriguez, quien da orientaciones a los chicos en cuanto a radioteatros; a
las madres de alumnos de la escuela de la Villa Felicidad que hablan sobre
problemas de higiene en la escuela.

Desde la policlinica de la ciudad también se aportan datos sobre diferentes
temas, como por ejemplo, madres solteras y las colaboraciones que se realizan
para estas en la misma policlinica. También opinan vecinos, profesionales,
comerciantes y profesionales de Tv.

Participa, ademas un grupo de cuarto afio con alumnos que el afio anterior
habian sido locutores. Las generaciones se visitan, se ayudan y todos son
parte de la radio. También invitan a ex alumnos que ahora son estudiantes
de Ciencias de la Comunicacion y otros que ya estan trabajando en medios
de comunicacion.

En qué cambié la relacién del centro educativo con la comunidad

El centro educativo ha llegado mas a la comunidad por medio del programa
y se han nutrido mutuamente de informacién. Los jovenes han aprendido a
conocer su entorno y a preocuparse por él, tratando de ayudar de diferentes
maneras. También el peridédico de la ciudad ha seguido la experiencia desde
sus inicios y ha publicado diversos articulos sobre el Proyecto Radio-Liceo.

Asimismo, las familias escuchan a sus hijos de otro modo. Es una experiencia
diferente y muy enriquecedora, segun el comentario de los propios estudiantes
y de sus padres. Incluso docentes que no conocian la voz de algunos alumnos
se han sorprendido gratamente al escucharlos en la radio.

El proyecto del centro educativo se ha revalorizado, pues se contextualiza
el aprendizaje y también inserta a los alumnos en su medio. Con relacion al
equipo docente, el espacio radial muchas veces es visto como una forma de
conocer mas a los alumnos. Muchos docentes promueven que sus estudiantes
vinculen sus aprendizajes y difundan materiales en el programa, cumpliendo
asi varios objetivos: el curricular, el vocacional y el aprendizaje a partir de la
motivacién de los alumnos. La ensefianza y el aprendizaje se combinan de
una forma novedosa, creativa y que trasciende a la institucion.

Por otra parte, ya tenemos alumnos que realizaron sus primeras experien-
cias radiales en el liceo y actualmente estan trabajando en distintos medios
de comunicacion.



Principales conclusiones

La radio y el liceo pueden facilitar la adquisicion de nuevos conocimientos y
divulgarlos en sus comunidades para una mejor comprension e interpretaciéon
de su contexto y su realidad. Asimismo, el programa afianza la identidad local,
porque permite difundir la forma de hablar de su gente, sus saberes y valores.
La estrategia de participacion comunitaria que contempla la experiencia
permite al alumno contar con una visién amplia de la realidad, no fragmenta-
ria. De esa manera, cuando el joven egresa es un actor mas responsable y
capacitado para participar en la sociedad que le ha tocado vivir.

La experiencia radial transforma a los estudiantes de meros oyentes a
productores de un discurso. Esto es darles la palabra a los jovenes y que
puedan expresarse, a la vez que aprenden. Por otra parte, la produccion de
un programa radial requiere un trabajo de investigacion, seleccién y argu-
mentacién que potencia ampliamente su expresién linguistica. Esto implica la
confrontacion de ideas, la toma de decisiones y una busqueda de acuerdos
para lograr producciones de calidad.

Era muy emotivo ver a los chicos de segundo afio con sus «fatitas contra
el vidrio» de la puerta de transmision. Esta da para el pasillo donde circulan
en los recreos, desde donde observan con curiosidad la radio del liceo. Y se
escuchaban comentarios como «el afio que viene nos va a tocar a nosotros»,
«ojala me toque el grupo de radio», «qué bueno», «son los de tercero los
que hacen radio». Generaba una expectativa particular, curiosidad y ganas.

Perspectivas

La experiencia siempre ha estado nutriéndose de aportes. Estuvo previsto
intercambiar practicas con alumnos que realizan actividades similares en
otras regiones de América.

Se estan implementando los detalles para la publicacion de un libro en el que
se relataran experiencias de algunos paises americanos (Argentina, Chile y
otros) y se ha solicitado que incorporemos esta de Uruguay.

Asimismo, se prevé extender la experiencia a otras zonas del pais. En su
momento autoridades de la educacion plantearon el interés en hacerlo. Seria
altamente positivo contar con la buena voluntad de las autoridades educativas
para implementarlo.



Se entiende que si la experiencia es adecuadamente coordinada con me-
dios de comunicacién y otros actores regionales no implica gastos para los
centros. Dieciséis afios consecutivos de desarrollo en el Liceo de Progreso
avalan que se puede.

Se espera que el proyecto vaya nutriéndose de experiencias nuevas cada
ano. Esto requiere de algunos ajustes y trabajo extra, pero es un esfuerzo
que vale la pena.

Coincidimos con las expresiones de un autor anénimo cuando dice: «Progra-
mar significa no aceptar pasivamente los contenidos y los métodos tradicio-
nales, incluso los fiables, sino, por el contrario, analizarlos criticamente para
valorar la oportunidad o no de su utilizacion; significa también, sobre todo,
buscar nuevos caminos mas adecuados a la siempre cambiante realidad de
las situaciones educativas y de los estudios de las diversas ciencias».
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Arte en unas

Paola Brazeiro

Resumen

La experiencia «Arte en ufias» fue realizada en la Escuela Técnica de Artigas
con un grupo de educacion media capilar. El principal objetivo fue despertar
el interés de los alumnos por las asignaturas teéricas por medio del trabajo
con textos relacionados al taller con la incorporacion de Tic. En esta instancia
se trabaj6 con la produccion de un texto instructivo con el paso a paso de
un esmaltado.

Introduccién

Este trabajo fue realizado con alumnos de primer afo Emp de Belleza Capilar
de la Escuela Técnica de Artigas, en la asignatura Analisis y Produccion de
Textos (APT).

A medida que se fue desarrollando el curso se not6 un interés diferenciado
de los alumnos por las clases de taller y las clases tedricas, por lo que fue
necesario realizar un replanteo para poder captar el interés de los alumnos.
De esta forma, se aposté al trabajo coordinado con la profesora de taller para
tratar de llevar a la clase de APT propuestas que cada vez se vincularan mas
con la tematica relacionada a la estética.

Es necesario tener en cuenta el hecho de que los cursos de educacién me-
dia profesional de la utu habilitan al egresado a realizar estudios terciarios y
también al mercado laboral. Por esta razén la profesora encargada del taller
decidié incorporar al trabajo en clase el tema «Esmaltado de ufas», como
resultado de un requerimiento de los alumnos, ya que estos consideraban
que podria ser un plus para su desarrollo como profesionales de la belleza.
Asi, desde la asignatura APT se comenzd a trabajar en la produccién de dis-
tintos tipos de textos, todos relacionados a los temas trabajados en el Taller
de Capilar.
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La actividad se realiz6 en el mes de setiembre y, al aproximarnos a la fecha
de la realizacion de la Expo uTu, se decidi6 realizar un texto instructivo con
la secuencia de un esmaltado de unas decoradas para ser proyectado en el
salon del taller durante el evento.

Objetivo general:
1. Generar situaciones reales de produccion de un texto instructivo.

Objetivos especificos:
1. Producir un texto instructivo sobre un esmaltado con disefio.
2. Incorporar el uso de herramientas tecnolégicas.
3. Fomentar el trabajo colaborativo y en equipos.

Desarrollo en el aula
Sensibilizacion

Luego de haber trabajado con la profesora de taller todos los aspectos refe-
rentes a la preparacion de las manos y el esmaltado, en la clase de APT nos
dedicamos a buscar en Internet imagenes de ufas decoradas que podrian
ser usadas como ejemplos o modelos para la realizacién de nuestro trabajo,
aunque, al final, algunas alumnos decidieron crear sus propios disefos.

Planificacion del texto

En primer lugar se buscaron en Internet diferentes modelos de textos instruc-
tivos, todos relacionados a la estética para observar la silueta, la disposicion
de la informacion y las caracteristicas lingUisticas de cada texto seleccionado.
Luego de esto se procedio a la realizacion de los esmaltados a modo de
prueba, para que los alumnos estuvieran seguros de que podrian trabajar
con los disefos seleccionados.

Produccioén

Las indicaciones debian escribirse de manera que guiaran perfectamente el
proceso a ser seguido, es decir, de manera clara y facil.

Se dividié el trabajo del esmaltado en etapas y a cada una de ellas queddé
registrada en imagenes (con camaras fotograficas o celulares).

Las imagenes se pasaron a las computadoras (xo o laptop) y luego se agregd
la instruccion correspondiente a cada imagen.



Reescritura

La materia prima para la realizacion del trabajo ya estaba pronta. Luego de
una primera correccion se pas6 a la rescritura de los textos y se incorporaron
algunas caracteristicas propias del instructivo: verbos en infinitivo o en modo
imperativo, conectores cronolégicos, adecuacion del 1éxico al tema y respeto
por la secuencia cronoldgica de los pasos en el proceso.

Finalmente, se agregd una nueva imagen con los materiales empleados para
la realizacion del esmaltado.

Textos definitivos

Se realizé una lectura de cada texto siguiendo esta guia de preguntas, antes
de pasar a su reescritura:
1. ¢Los trabajos tienen todos los datos requeridos?
2. ¢Estan los pasos ordenados correctamente?
3. ¢lLa ortografia y redaccién son correctas?
4. ;Lasimagenes seleccionadas sirven como guia para la realizacion
del esmaltado?

Reescritura de los textos

Cuando los textos estuvieron corregidos y prontos, se pasé a la realizacion
de las presentaciones en Power Point, que serian proyectadas durante la
Expo uTtu.

Evaluacion

El trabajo resultdé completamente positivo, en especial si se tiene en cuenta
que el eje vertebrador de los cursos de educacién media profesional es el
tallery, con esta actividad, se logré compromiso y dedicacién con la asignatura
Analisis y Produccion de Textos.

El objetivo de los alumnos también se cumplié, ya que pretendian que
cualquier persona, siguiendo los pasos, pudiera realizar el esmaltado y me
desafiaron a que lo probara en la Expo uTu y logré realizar el trabajo.



Recomendaciones

Es necesario, si queremos lograr que nuestros alumnos sean participantes
activos en la construccién de su conocimiento, que nos atrevamos a innovar,
a probar, a crear y experimentar nuevas estrategias como la inclusién de la
tecnologia en nuestras clases.

Ejemplo
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Evaluacion formativa auténtica con la

WebQuest. Género lirico

Virginia Lucia Duarte Lemos, Eyelen Feijé Ramos

La ciencia y la tecnologia, en la sociedad revolucionaria, deben estar al servicio
de la liberacién permanente de la humanizacion del hombre.
Paulo Freire

Resumen

La educacion, las instituciones, los fines, las metodologias y las estrategias
de ensefanza y aprendizaje deben adecuarse a los tiempos que corren y
a los estudiantes de este siglo xxi. En la actualidad, no es posible ensenar
a todos de forma igualitaria, sin tener en cuenta las diferencias e intereses
individuales (Cassany, 2008).

A partir de esta idea se les propone a los estudiantes de tercer afio de ciclo
basico que desarrollen su potencial creativo y produzcan diferentes interpre-
taciones: una creacion plastica, una creacién musical y un poema, utilizando
como herramienta una WebQuest y asi implementar la utilizacion de las Tic
en el aula de Literatura.

Por otra parte, se considera que el trabajo colectivo es una importante es-
trategia de integracion, este proyecto se realizé en tres grupos de dos liceos
publicos de la ciudad de Rivera, en un proceso que se desgloso en siete
fases que permitieron que la cognicion del estudiante se desarrollara desde
diversos roles y actividades.

Introduccién

Este proyecto se planificd desde una concepcion actual de la didactica de la
Literatura, que propone la necesidad de sistematizar un enfoque que verda-
deramente apunte hacia la formacion del lector literario, a una formacion que
se centre en apreciar y valorar la obra literaria a partir de la participacion del
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aprendiz/lector. La educacion literaria propone un lector como receptor acti-
Vo, que participa, coopera e interactua con el texto (Mendoza Fillola, 2006).

Siguiendo este lineamiento se motivo al estudiante a participar activamente
en su proceso de formacion integral y se le brindé un espacio en el que se
pudiera expresar libremente a través de la Literatura y la interdisciplinaridad
con otras artes. En ese sentido, se puede decir que el arte promueve el
trabajo individual y colectivo, aumenta la confianza en si mismo y mejora el
rendimiento académico en general.

Segun Alejandra Mercado (2011), el despertar del arte permite al ser humano
adquirir conciencia de si mismo, lo obliga a cuestionarse el entorno que lo
rodea y a buscar respuestas dentro de si. La actividad artistica permite al
ser humano reconocer su rol creador de forma ludica y natural. Dicha autora
sostiene que el arte brinda al adolescente la posibilidad de sentirse prota-
gonista no solo de su existencia, sino de la historia, registrando su legado
creativo en el tiempo y espacio, construyendo en pequefios bloques la realidad
de todos. Ademas, desarrolla la capacidad de pensamiento consciente y el
razonamiento critico.

Este proyecto tiene como objetivo general lograr que el estudiante interprete
los textos liricos y se manifieste por medio de diferentes formas expresivas
del arte, uniendo el placer con el deber de una forma ludica, que provoque
en los estudiantes el deseo y el goce de experimentar otras maneras de
comunicacion y de expresion.

Los objetivos especificos apuntan al goce estético, al placer de leer poesia
y a fomentar la autoestima de los estudiantes; motivarlos en la idea de que
son capaces de crear, de imaginar y de manifestar en forma artistica todo lo
que desean expresar.

Ademas de los objetivos planteados anteriormente, se le suma la integracion
del uso de las TIiCc en el aula de Literatura, aprovechando esta herramienta
informatica que forma parte de la vida cotidiana del estudiante.

Por medio de este proyecto se busca realizar una propuesta integradora de
las competencias literarias que el estudiante debe adquirir con otras artes y
sus formas de expresion, asi como la utilizacion de la herramienta tecnolégica
a su alcance y de su propio interés:

1. Una creacion plastica: consistio en la interpretacién grupal de un
poema a eleccion de los estudiantes; adicionalmente y con la fi-
nalidad de complementar la interpretaciéon del texto el estudiante
debid aportar datos sobre la corriente literaria a la que pertenece



el autor de ese poema y las caracteristicas representativas de su
obra, registrando en una ficha.

2. Una creacion musical: los estudiantes debian musicalizar un poema
partiendo del propio ritmo de este.

3. Una creacion poética: como cierre del proyecto los estudiantes
crearon su propio poema a partir de los estudios realizados acerca
del género.

Desarrollo del proyecto

«En ocasiones, las palabras se nos quedan cortas para expresarnos poéti-
camente, para expresar ciertos sentimientos y sensaciones... para desaho-
garnos, comprender qué pasa en nuestro interior o simplemente satisfacer
nuestra innata necesidad de crear» (Lunadecolores.blogspot.com).

Para la presentacion de la WebQuest en cada grupo se dispondra de una clase
de 45 minutos. Para el logro del producto final se ha establecido el proceso
que se describe a continuacion, detallado en siete fases.

Fase de sensibilizacion

«Los dibujos, los objetos, los sonidos, la fotografia, los colores, incluso las
acciones y todos los recursos que seamos capaces de imaginar, nos pueden
ayudar a crear un increible mundo poético en el que las letras funcionan tan
solo como una pieza mas de nuestra obra; experimentemos y nos daremos
cuenta cédmo cada uno de nosotros tiene un precioso potencial poético de-
seoso por salir» (Lunadecolores.blogspot.com).

Apreciar las obras artisticas: En esta primera instancia se promueve en el
estudiante el rol de espectador de arte. Para ello se realizd una presentacion
de distintas expresiones artisticas, algunas mas cercanas a los adolescentes,
como ser musicas, danzas, grafitis y otras de la cultura general: pinturas de
artistas famosos, esculturas, poemas, etc., con la finalidad de desarrollar la
sensibilidad y el goce estético.

Asimismo, se busco motivar a los adolescentes para la creacion de trabajos
artisticos, despertar sus aptitudes artisticas latentes y dar cauce a las con-
diciones naturales favorables de algunos, para asi lograr la equidad en su
formacion.

Para esta instancia se dispuso de una clase de 90 minutos.



Fase de lectores

Actividad 1. Los estudian-
tes leyeron los poemas de
los poetas sugeridos en la
WebQuest. Ellos fueron:
Te quiero, Todavia, Cora-
z6n coraza 'y Hagamos un
trato, de Mario Benedetti;
Casi todas las veces, La
primavera entera 'y No te
amaba, de ldea Vilarifio;
Primaveral, Sonatina, Noc-
turno y Sinfonia en gris |
mayor, de Rubén Dario. r

Actividad 2. Posteriormente se realiz6 un taller, donde cada grupo compartio
el poema que mas le gustod y proporciond alguna informacion que consideré
pertinente (en la WebQuest se les presentaron recursos para investigar sobre
los autores y los poemas).

El tiempo para esta actividad fue una clase de 45 minutos.
Fase de artista plastico

En esta instancia se les propuso a los estudiantes que asumieran el rol de
artistas plasticos. Debieron elegir uno de los poemas como fuente de inspi-
racion para su creacion plastica.

Se dispuso de dos clases de 90 minutos. Se les proporcion6 material plastico
para desarrollar dicha actividad.

Actividad 3. Consigna: Considera que eres un artista plastico y deseas rea-
lizar una pintura de un poema que te interesé. Si bien dicha creacién debe
ser lo que tu has interpretado del poema, no debe desvirtuar los caracteres
de la época, corriente y autor al que pertenece. Para eso investigaras sobre
ello, utilizando las paginas web sugeridas y otras que tu consideres oportuno.
<http://musas-extraviadas.blogspot.com/2012/01/poemas-para-tres-cuadros-
de-la-serie.html>.



Fase de musico

Actividad 4. Consigna: Como integrantes de un grupo de musica que esta
por grabar un disco nuevo, crearan una composicion musical a partir de uno
de los poemas que se encuentran en la WebQuest.

Previamente se les presentaron algunos ejemplos de poemas musicalizados
de Pablo Neruda, Antonio Machado, Mario Benedetti y Washington Benavides.
<http://www.musicalizando.com/quienes_main.php/>.

Para esta instancia se dispuso de una clase de 45 minutos.

En el Liceo 4 se conté con la colaboracién de la profesora del Taller de Mu-
sica: Valeria Castillo.

Fase de poeta

En esta fase se propuso que el estudiante explorara sus propias habilidades
creativas, para lograr asi una mayor autonomia.

Crearon un poema propio, a partir de otro de los leidos o partiendo de sus
propias experiencias.

Actividad 5. Se centr6 en la creacion personal de cada estudiante. Consig-
na: Eres un escritor famoso al cual se le ha solicitado un poema para una
revista literaria.

A partir de versos de uno de los poemas o de imagenes que se les proporciono,
realizaron sus propias creaciones; se fomenté asi la participacion activa del
estudiante con la creatividad, la imaginacion y la originalidad.

Se dispuso de una clase de 90 minutos para iniciar la tarea y se realizé un
taller con una escritora del departamento de Cerro Largo, Natalia Ahafez.

Fase de expositores

Esta fase del proyecto consistié en la exposicion de los trabajos de los dife-
rentes grupos a los demas comparieros.

Actividad 6. Los estudiantes fueron los duefios de una galeria de arte, en la
que se realizé una exposicion de las obras artisticas creadas por los propios
estudiantes.



Se elaboraron carteleras para el aula y para distribuir en otros lugares del liceo.
Se dispuso de horas de clase para dicha actividad y se organizaron visitas
guiadas para otros estudiantes del centro. En estas se explicé el proceso de
creacion realizado en las distintas actividades.

Fase de socializacion

Las profesoras encargadas del proyecto compartieron en todos los grupos
(tercero 1 del Liceo 3; tercero 2 y tercero 3 del Liceo 4) los trabajos realizados
por todos los estudiantes, con la finalidad de valorar el proceso que los ellos
llevaron adelante.

Evaluacion del proyecto

El proyecto se basa en actividades que apuntan principalmente a la ensefianza
para la comprension. Como sostiene Vito Perrone en el capitulo «¢ Por qué
necesitamos una pedagogia de la comprension?», lo importante es que «lo
que aprenden los alumnos tiene que ser internalizado y factible de ser utilizado
en muchas circunstancias diferentes dentro y fuera de las aulas, como base
para un aprendizaje constante y amplio, siempre lleno de posibilidades». De
modo que las actividades incluidas en este proyecto apuntan a despertar las
diversas habilidades que puedan poseer los estudiantes en ese nivel, ademas
de ser actividades auténticas y cercanas a cotidianidad.

Los estudiantes valoraron el proyecto por medio de un cuestionario (R1) y
fueron evaluados mediante rubrica (R2):

Aspectos Muy bueno Bueno A cambiar

La propuesta es creativa.

Se cumplieron los plazos establecidos.

Presentacion de los trabajos grupales.

Participacion de los estudiantes.

Organizacion de la actividad.

Evaluacion personal de la participacion
en el mismo.




Niveles Muy bueno Bueno Aceptable Insuficiente
Dimension 12-11-10 9-8 7-6 5...
Presentan Presentan Presentan las Trabajo
la tarea en las pautas pautas solo en incompleto en
Desarrollo de Ia formal completa sefialadas en las | dos de las tareas, | la mayoria de
tarea, creatividad atendlepdq alas | tareas. !as otras estan los casos o
y originalidad. pautas'lr?dlcladas. No h.ay aportes incompletas o prese.nltan poca
Hay originalidad. | propios. carecen de creatividad.
originalidad.
Participan y Participan todos, | Participan en cla- | Participany
escuchan. pero algunos en | se con su trabajo, | escuchan, no
La presentacion menor medida, aunque algun presentan
Participacion en | se realiza por escuchan a los estudiante lo hace | su trabajo
latareayenlas | todos los otros equipos. en menor medida | completo.
exposiciones. integrantes. Creativo. ynoescuchana | Algln
Creativo y todos los equipos. | integrante no
original. participa.
Respetan las Respetan las Terminan en la No realizan
Compromiso y fechas de fechas sefiala- clase una de las todas las
responsabilidad entrega para las | das para todas tarelas y la otras tareas en
tareas. las tareas. estan completas. | fecha.

Conclusiones y proyecciones

Lograr que el adolescente de hoy despierte un interés por las actividades
académicas es un desafio no menor. Con este proyecto se logré motivarlos
a realizar las diferentes tareas con éxito y en su mayoria con un minimo
de compromiso espontaneo. Este proyecto apunté a un cambio radical en
el proceso de aprendizaje del estudiante, en la medida que el aprendizaje
resulté mas cercano a su cotidianidad. Se espera para los préximos afos
seguir aplicando el proyecto con sus actividades, mejorar continuamente la
metodologia y los recursos utilizados, y de esta forma promover su aplicacion
en coordinacion con otras areas, como ser Educacion Musical y Sonora, y
Educacion Visual y Plastica.

Recomendaciones a los colegas

Es un proyecto en el que los estudiantes se mostraron motivados ante la
posibilidad de incluir la tecnologia y las actividades artisticas en el aula. Es
una forma de ampliar los conocimientos y fortalecer sus competencias, me-
diante actividades mas auténticas y cercanas a su realidad. Por lo tanto, es
una propuesta que puede llevarse a cabo en cualquier area de la educacion.
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Yo conozco un narrador oral

Karina Goémez

Resumen

Este es un proyecto anual de trabajo que se desarroll6 en la clase de tercer
afo de ldioma Espanol del Liceo 1 de San Carlos, Pbro. Mons. Mariano
Soler. Con él se pretendié cumplir con los objetivos de la ensefianza de la
lengua materna planteados en el programa correspondiente, entendiendo
necesario incentivar a los estudiantes en su aprendizaje y motivarlos frente
a los contenidos programaticos mediante el uso responsable de las nuevas
tecnologias de la informacion.

Ofra intencion de esta labor fue la de acercar a los alumnos, por medio del
dialogo, a sus abuelos o adultos mayores de referencia en el barrio y la co-
munidad, para potenciar la narracion de sucesos vividos o imaginarios y la
produccion de relatos intergeneracionales.

Se busco trabajar los contenidos de Idioma Espafiol de forma no tradicional
y fomentar la autonomia de los estudiantes, la construccion colectiva y cola-
borativa con sus compafieros, y la interaccion de manera sana con el mundo
adulto y afectivo.

La ensenanza de la lengua’

Ellenguaje como facultad humana es la primera manifestaciéon especifica del
hombre como tal y del pensamiento légico, poético y practico. Solo el hom-
bre es capaz de esta actividad especifica de comprension y produccion de
mensajes linguisticos, por lo que el lenguaje humano, junto con las gnosias,
las praxias y la memoria, hacen posible la relacion inteligente con el mundo.
La lengua permite la existencia de la sociedad, puesto que posibilita el com-
partir pensamientos sobre nuevas experiencias y organizar la vida en comun.

1 Programa de Idioma Espafiol, Reformulacién 2006. Consejo de Educacién Secundaria.
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Permite pensar de una manera constructiva y analitica como sistema de
comunicacion flexible, innovador y capaz de adaptarse a las mas diversas
circunstancias. Permite crear, compartir y considerar nuevas ideas, y reflexio-
nar conjuntamente sobre las acciones. A través de la lengua se sostienen y
se trasmiten las normas, los valores y las costumbres que identifican a una
comunidad. Esta presente en cualquier grupo social: familiar, amistoso, po-
litico, religioso, y la lengua particular de la persona determina la vision de la
realidad que posee.

La lengua es una herramienta intrinseca a la persona, que la moldea vy la
despliega social e individualmente. Las instituciones educativas permiten la
apropiacion de la variante formal de la lengua con una intencién democrati-
zadora. La lengua estandar constituye un sistema util para la comunicacién
plena por encima de la diversidad lingiistica, al ofrecer una realizacion que
une a los hablantes en todos los ambitos geograficos.

Ensefiar lengua a alguien es hacerle conocer las caracteristicas que poseen
la estructura y el funcionamiento de dicha lengua, para que, por medio de
su conocimiento, el ser humano pueda conocerse y conocer con mayor pro-
fundidad a los otros.

La ensenanza de la oralidad y la escritura

Oralidad y escritura son las formas basicas de interaccion social. Son dos
niveles de organizacién sociocognitiva que no solo sirven para diferenciar
sociedades, sino también tipos de cognitividad y concepciones globales del
mundo. Lo oral y lo escrito implican necesariamente procederes sociales e
involucran niveles de procesamiento diferentes. La oralidad y la escritura son
sistemas de signos con sus leyes propias, independientes pero complemen-
tarias, desde el punto de vista funcional.

El analisis de la oralidad requiere diferenciar usos coloquiales, afectivos, es-
pontaneos en la comunicacion cotidiana, y otros usos mas formales exigidos
en determinados contextos como entrevistas, debates, exposiciones, etc. La
oralidad sirve de base a propdsitos especificos: adecuar el registro empleado
en los diversos tipos de interaccién; atender la complejidad que supone la
transcripcién de textos orales.

La apropiacion de la escritura en la sociedad actual permite a sus miembros
desarrollar plenamente sus potencialidades cognitivas y metacognitivas. No
hay verdadera educacién sin una completa apropiacion de la lengua escrita.
La comprension y la produccién de textos orales y escritos son aspectos
centrales de la ensefianza de la lengua materna.



La lectura

La lectura es una actividad imprescindible para el hombre como ser social,
que le permite el acceso al conocimiento. Saber leer integra al hombre a su
entorno y lo convierte en un ciudadano responsable.

El dominio de la lectura permite construir significados a través de lo que
el texto dice y también de lo que sugiere, porque la lectura es un proceso
complejo que va mas alla de la simple decodificacion; implica la apropiacion
profunda y total del texto.

El adolescente actual se enfrenta a nuevas situaciones de lectura, como las
que realiza en el espacio cibernético, una interaccién diferente a la estrategia
de internalizar un texto impreso, porque la busqueda de informacién se da
mediante vinculos que determinan el manejo simultaneo de diversos textos.
Esta desregulacion del conocimiento obliga al docente a dar la orientacion
pedagodgica al estudiante, para realizar una lectura critica de la informacion
en Internet, que permita la evaluacion y la seleccion de la multiple oferta
informativa del hipertexto.

La propuesta de trabajo

Se plantea el trabajo de la oralidad y la escritura en el aula, y la produccién
de textos adecuados, a partir de actividades motivadoras y enriquecedoras
desde el punto de vista del aprendizaje y de los vinculos. Para ello, se pro-
puso que, en equipos, los alumnos escogieran un abuelo de su entorno para
realizar una entrevista en la que se solicite la narracion de un hecho vivido de
interés o una breve historia de transmisién tradicional. Las entrevistas serian
registradas en fotografias, videos o archivos de audio producidos con distintos
dispositivos de la cotidianidad de los estudiantes. A partir de estos trabajos,
se potencio el analisis de la oralidad y luego de la transcripcion de los textos
narrativos, la observacion de las diferencias entre unos textos y otros.

Se propuso la produccion de una animacion en Pivot para exhibir el relato
obtenido, la presentacion de las reflexiones de lo trabajado a través de Ani-
moto y la construccion de un informe final sobre las actividades desarrolladas.
Cada una de las etapas de las actividades planteadas tuvo un seguimiento a
través del blog de cada equipo, donde se colgaron las pautas, las guias, los
recursos necesarios, los videos editados y las producciones finales.

Para que la actividad resultase mas rica en contenidos diferentes, se plante6
trabajar con un blog para cada equipo, buscando el intercambio de expe-
riencias entre los estudiantes, ya que mediante el didlogo por medio de las



distintas paginas, se podrian visualizar los avances de los otros grupos, pedir
ayuda, intercambiar materiales, recursos, etc.

Objetivo general:

1. Lograr que el alumno se exprese oralmente y por escrito con correc-
cion, eficacia y propiedad, desarrolle y eduque su capacidad para
interpretar los contenidos linguisticos y adquiera un conocimiento
reflexivo de la estructura de su lengua materna.

Objetivos especificos:

1. Avanzar en la comprension de elementos que intervienen en la co-
municacion linglistica considerando los rasgos suprasegmentales
que contribuyen al sentido.

2. Reflexionar sobre la organizacion del contenido del texto siendo
consciente de la existencia de una ortografia del texto, la que exige
condiciones de legibilidad.

3. Reflexionar sobre aquellas actividades desarrolladas durante el pro-
ceso que permitieron la interaccion del estudiante con la comunidad.

Desarrollo de las actividades

La intencién fue cumplir los objetivos durante el afio, de acuerdo a un crono-
grama planificado y ajustado a la realidad de la tarea educativa desarrollada
en el centro. Si bien los destinatarios fueron los estudiantes de tercer ano de
ciclo basico, se entendié conveniente hacer una presentacion de las activi-
dades realizadas y las producciones a la comunidad educativa.

Algunas actividades se realizaron en la clase, otras como tareas domiciliarias.
Se utilizé la biblioteca y la sala de informatica (se solicité apoyo al profesor
coordinador del Laboratorio de Informatica). Una serie de las actividades
propuestas debieron ser desarrolladas en la comunidad (el hogar, el barrio) y
provocaron la participacién y el involucramiento de la familia y de referentes
del entorno en el aprendizaje de los estudiantes.

El uso de las TiC estuvo enfocado en la busqueda de informacion, el uso de
programas como: Word, Power Point, editores de audio y video, blog, correos
electronicos, Pivot Stickfigure Animator y Animoto para la creacion de los
blogs de los equipos de trabajo y su administracién, procesar textos, hacer
presentaciones, animaciones, navegacion en Internet, lectura de hipertextos,
etc.) y recursos digitales como xo, laptops, computadoras del hogar y de la
institucion, camaras, grabadoras, celulares, pendrive, tarjetas de memoria,
canon, pantalla, equipos de amplificacion, etc.



La primera etapa consistié en la formacién de grupos de cuatro a seis es-
tudiantes, por afinidad y posibilidad de trabajar juntos fuera del horario de
clase, a los que se podian integrar jévenes de todos los grupos de tercer
afio. Cada equipo cred una direccion de correo electrénico para extender, de
alguna manera, el tiempo pedagogico, que se utilizé para comentar en el blog
propio y de cada equipo de trabajo, hacer consultas o plantear inquietudes.
Ademas, se cred un blog por equipo donde se publicd la guia de trabajo, se
registraron consultas y comentarios. Se colgaron alli los trabajos realizados
a lo largo del proceso y se publicaron enlaces de paginas necesarias para
las distintas tareas, asi como recursos para los trabajos finales.

En la segunda etapa se realizaron entrevistas a abuelos o adultos mayores
de referencia para los adolescentes y la comunidad donde se solicitaba la
narracion de sucesos vividos o imaginarios. Se realizé la edicién de las entre-
vistas en audio, video y registro fotografico y se colgaron en el blog los videos
hechos por cada equipo. En esta etapa se solicitoé la produccién escrita de
textos, con unas pautas dadas, de los relatos recabados, de los que debieron
escoger uno para trabajar en la etapa siguiente.

La tercera etapa se dedico a la creacién de una animacion sobre el relato es-
cogido a través del programa Pivot Stickfigure Animator. Aqui los estudiantes
tuvieron siempre el apoyo de los profesores encargados del Laboratorio de
Informatica y se utilizaron tutoriales en linea. Se solicito, también, la presen-
tacion reflexiva de la actividad a través de Animoto.

La ultima etapa fue el cierre de actividades, en el que se hizo una presenta-
cion en el aula del trabajo de cada equipo, en clases abiertas a la comunidad.

Evaluacion del trabajo realizado por los estudiantes

El aprendizaje de la escritura permite desarrollar las potencialidades cogni-
tivas y metacognitivas, por lo que la educacion se sostiene en una completa
apropiacion de la lengua escrita.

En este sentido, se destaca la necesidad de evaluar el nivel de conocimiento
de las estructuras de la lengua, ya que se trata de recursos que facilitan la
comprension y la produccién de textos. lgual importancia tiene la evaluacion
de los textos producidos por los alumnos.

Se evaluaron las distintas instancias de aportes individuales y colectivos,
tanto al blog, como en la produccién de los trabajos finales.



En esta actividad se realiz6 la evaluacion a través de rubricas:

1. Autoevaluacion: el trabajo individual de cada estudiante y el desa-
rrollo de los contenidos.
Rubrica sobre trabajo individual.
Coevaluacion: analisis en conjunto sobre el trabajo realizado por el grupo.
Rubrica individual sobre el trabajo grupal.
Heteroevaluacion.
Individual: se evaluaron los aspectos conceptuales del tema.
Grupal: aportes subidos al blog, comentarios y trabajos finales.
Rubrica para la evaluacién de aportes al blog.
Rubrica para la evaluacion de la animacion e informe final.
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A modo de cierre

Durante el proceso realizado en el marco del proyecto anual, se percibi6é un
buen nivel de interés por parte de los estudiantes en cuanto a la propuesta
y al desarrollo del trabajo.

Se denoté una mayor implicancia en las actividades propuestas, tanto en
clase, como las que suponian trabajo extra y domiciliario. Los estudiantes
fueron apropiandose de los espacios necesarios para llevar adelante la tarea,
como la biblioteca y la sala de informatica, a contra turno del horario curricu-
lar. Lograron pedir la cooperacién de los profesores mas idéneos durante las
diferentes actividades y problemas que debieron resolver.

Se advirtié una alegria particular a la hora de trabajar con la comunidad y
sus referentes adultos, que se mostraron interesados y colaboradores. Se
percibié una mayor tendencia al didlogo con los compaferos para la resolu-
cion de conflictos, la posibilidad de aceptar otras posturas y saber escuchar
en el trabajo en equipo.

Se ha presentado el proyecto de trabajo a la Direccion del centro y a colegas
del &rea disciplinar, se ha coordinado con el profesor encargado del Laborato-
rio de Informatica y se ha percibido un genuino interés en la tarea propuesta.
Se ha recogido de parte de estos actores institucionales recomendaciones y
apoyo para el desarrollo del proyecto.

Se espera que las actividades realizadas redunden en lograr una vinculacién
positiva de los estudiantes con el centro educativo y la comunidad, y fomen-
ten la participacion, la creatividad y la autoestima de los alumnos. Se buscé
potenciar un mejor rendimiento en las actividades de aula y posibilitar una
actitud activa del estudiante en la construccion de su propio aprendizaje, en
un ambiente de cooperacion y colaboracién utilizando de manera integrada
las herramientas tecnolégicas.
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Creacion literaria a través del blog.

Lectoescritura y TIC

Maria del Verdun Martinez Oramas, Maria Carina Rosas Negri

Introduccion

El presente proyecto se implementé en segun-
do ano de ciclo basico (turno matutino) del liceo
de Fray Marcos, en el marco de las actividades
que se llevaron a cabo en la Semana del Libro o través del Blog™
y la Lectura.

SCreacion literaria

Conrdinacion
Esta propuesta tuvo como marco el Proyecto
de Centro que impulsa el liceo y que esta
enfocado en el mejoramiento del area de lec-
toescritura.

THOMA ESPASOL - INFORMATIC &

Somos conscientes de las dificultades que
nuestros alumnos presentan hoy en dia en
el manejo del codigo escrito y en el escaso
tiempo que dedican a la lectura.

Nuestra tarea como docentes es proporcionarles las herramientas necesarias
para que tengan un correcto desempefio en el dominio de su lengua materna
y motivarlos en ese proceso.

Por eso, con esta actividad nos propusimos trabajar en un proyecto en el
que, utilizando una herramienta tan atractiva como la brindada por las Tic,
pudiéramos provocar en los alumnos el gusto y el disfrute en el trabajo con
la escritura.

Por esta razoén, en las narraciones elaboradas, punto de partida para sus
producciones, se tuvo en cuenta sus intereses y se eligi6 como tematica
historias relacionadas con su identidad, tanto local como nacional. Todo esto
se vio reforzado con la visita y apoyo de sus padres, que se integraron al



trabajo con muy buena disposicion y aprendieron, junto a sus hijos, lo ardua
y fructifera que es la tarea de escribir.

El cometido es lograr la cooperacién teniendo en cuenta que esta significa:
«Trabajar juntos para alcanzar objetivos compartidos. En las situaciones
cooperativas, las personas buscan resultados beneficiosos para si mismas
y para los otros integrantes de sus grupos» (Johnson, 1999).

La contribucion de Informatica Educativa apunta a la formacioén integral del
alumno, puesto que es considerada como asignatura bisagra que se nutre
del resto de las disciplinas curriculares, en este caso, de la lengua.

«No solo saber leer y escribir, sino ser capaces de comunicarse, pensar
criticamente, razonar en forma légica y utilizar los avances tecnoldgicos del
mundo actual» (Kalman, 1996).

Dadas las posibilidades que brinda el Aula de Informatica, se opta por utilizar
el blog como herramienta central de esta actividad. Este ofrece, entre otras
posibilidades, interactividad real entre docente y alumno, independientemente
del lugar o momento en el que los actores se encuentren. Esto se potencia
con el uso de las x0, ya que todos pueden acceder sin dificultad a la bitacora
desde sus hogares.

Constituye un claro ejemplo de uso de Tic en el contexto de la Web 2.0, donde
la participacién del alumno y su aporte de contenidos a la red de redes es
fundamental, a diferencia de la Web 1.0, donde solo podiamos ser «usuarios
pasivos» de dicha informacion.

De esta forma es posible explotar la amplia gama de posibilidades de comu-
nicacion que nos ofrece, entendiendo, segun lo que plantea Buckingham, que
las tecnologias digitales constituyen medios de comunicacion.

Pensando en las modalidades de comunicacion que nos ofrecen estas tec-
nologias, sea sincronica o asincrénica, explotaremos por medio del blog la
segunda de estas variantes.

Asi, proponemos «aprender a conocer y aprender a hacer» en un contexto
tecnoldgico y en forma responsable, valorando la posibilidad de interdiscipli-
nariedad que las Tic nos ofrecen.

La idea es que estas desempeiien un rol mas activo y brinden a los alumnos
perspectivas criticas de la tecnologia y oportunidades creativas para su uso.
Estamos convencidas de que «la tecnologia no tiene efectos por si sola: por
el contrario, el impacto que produzca, ya sea bueno o malo, depende en gran



medida de los contextos en los que se usa, las motivaciones de quienes la
usan y el propésito con que se intentan usar» (Buckingham, 2008: 73).

Objetivo general:
1. Fomentar el gusto por la lectura y la escritura, y propiciar la partici-
pacién activa de las familias en el proceso educativo de los jévenes,
incentivando la creatividad potenciada a través del uso de las Tic.

Objetivos especificos:

1. Favorecer el trabajo cooperativo en la web.

2. Propiciar aprendizajes significativos.

3. Lograrla aplicacion de la transversalidad de la Informatica, trabajar
en forma coordinada con las demas asignaturas y areas, asi como
en forma coordinada y coherente con el proyecto de centro y el
proyecto curricular.

Motivacion

Se escuchan tres grabaciones de audiocuentos realizados por los alumnos
en otra actividad, llevada a cabo en la Semana del Libro y la Lectura. El
objetivo de esta audicién es que los estudiantes compartan con sus padres
sus producciones personales, mostrando la creatividad que pueden tener, el
compromiso ante una propuesta de trabajo y concientizar a los jévenes que
con dedicacion se pueden obtener muy buenos resultados.

Desarrollo

La actividad se inicia con un repaso oral de la estructura narrativa y sus carac-
teristicas sobresalientes. Se reconoce también el punto de vista del narrador
y se diferencia entre narrador externo e interno y las personas en que narra.
Luego se da la lectura del comienzo de dos cuentos (Cuento 1 y Cuento 2)
publicados en el blog grupal, escritos por la profesora de Idioma Espanol
para esta oportunidad.

Luego cada grupo de trabajo integrado por padres y alumnos elige el cuento
a desarrollar. A partir de la eleccion realizada por cada subgrupo se redacta
la continuacién del desarrollo y el final del cuento, valiéndose para tal fin de
un procesador de textos (Writer).

A medida que se va dando forma o culminando los cuentos, la profesora de
Idioma Espanol realiza la correccion en forma conjunta con alumnos y padres,
teniendo en cuenta redaccion, gramatica y ortografia.



Posteriormente se publican los cuentos en la bitdcora o blog como comentario,
y se realiza la lectura de las producciones elaboradas.

Como actividad opcional se lleva a cabo la ilustracion de una parte del cuento
con un editor de imagen y se envia como archivo adjunto con la totalidad de
la produccion (texto corregido e imagen) a la cuenta de correo electronico
del grupo.

Para dar cierre a la actividad se publican los cuentos en formato de libro
virtual en el mencionado blog, previo uso de Calaméo (una de las diversas
herramientas en linea que permite publicar y compartir documentos, donde
se genera el codigo que luego se incorpora a la bitacora).

Cuento 1

Desde que me levanté, noté que ese dia no era como todos los demas. Habia
una atmosfera extrafia que envolvia el ambiente, una calma siniestra que
rodeaba las calles de mi pueblo.

Cuando sali de mi casa, tomé la bici y empecé a andar sin rumbo fijo. Miraba
ala gente y tuve la sensacion de que se movian como en camara lenta. ¢ Qué
era lo que pasaba? Era la pregunta que me hacia y que, en ese momento,
no podia responder. Hasta yo me notaba raro. Estaba seguro de que ese
dia pasaria algo especial.

Fue entonces que decidi dirigirme a la casa de Armando, mi mejor amigo,
el complice de todas mis travesuras. En el trayecto pasé por el viejo Molino
que, majestuoso y afiejo, me
miraba pasar. Yo sentia, cuando
transitaba frente a él, que algo
o alguien me observaba. No lo
supe hasta después, que descu-
bri la inquietante verdad.

Segqui hacia adelante, pasé por
la estacion y senti que un frio
hondo y gélido calaba mis hue-
sos. Hasta que llegué a lo de

Armando y al encontrarme con :
é/ me conté lo que tanto temia http://www.panoramio.com/photo/69607879, Cristhian
""" Burguez

Autora: Verdun Martinez




Cuento 2

Lleg¢ el dia tan esperado por Francisco, aquel
que solo imaginé en suefios y que hoy se estaba
haciendo realidad: Uruguay jugando una final del
mundo contra Brasil, en el mitico y monumental
estadio de Maracana.

Desde que Brasil decidié ser sede del Mundial,
Francisco tuvo el anhelo de que su seleccion
celeste, dirigida por el maestro Oscar Wash-
ington Tabarez estuviera otra vez, como en el
cincuenta, en la final de una copa del mundo.

Y el suefio se hizo realidad, y el dia llego, y para su dicha, €l iba con su padre
caminando rumbo al estadio, por las transitadas calles de Rio de Janeiro.

Aquello era una fiesta; la gente cantaba y bailaba, y la ciudad estaba tomada
por los colores verde y amarillo. Sin embargo, al aproximarse al estadio, otro
color también aparecia tifiendo el ambiente. Era el celeste, el color del cielo,
ese color que a él le ponia la piel de gallina al pensar todo lo que representaba.
Cuando estaban haciendo la cola para entrar, Francisco vio una multitud de
uruguayos que se acercaban y, como él, tenian pintada en la cara la bandera
mas hermosa, la bandera uruguaya.

Su padre, al serle solicitadas las entradas, buscé en sus bolsillos, pero los
boletos no estaban. Y Francisco comenzoé a sentir que el mundo se le de-
rrumbaba a sus pies...

Autora: Verdun Martinez

Pautas de trabajo

1. Continua la historia desarrollando el nudo y creandole un desenlace.

2. Invéntale un titulo que se adecue a lo narrado.

3. Publica como comentario el cuento final, en la entrada que corres-
ponda (Cuento 1 o Cuento 2).

4. Como resultado de la actividad compartimos dos de los cuentos
producidos por los alumnos y sus familias, que corresponden al
Cuento 1y Cuento 2.



Un dia lento

Segui hacia adelante, pasé por la estacion y senti que un frio hondo y gélido
calaba mis huesos. Hasta que llegué a lo de Armando y al encontrarme con
él me contd lo que tanto temia.

Esto era que una de las travesuras de ellos habia dado resultado: querian
detener el tiempo y habian inventado un reloj que marchaba mas lento. Lo
que no imaginaron fue que esto afectaria la vida del pueblo.

Armando me confes6é que cuando se fue a dormir programd nuestro reloj
como despertador y cuando este sond, todo cambié; se dio cuenta cuando
su madre llegé a su habitacién y le dijo con voz lenta: «le-van-ta-tey.

Habia que resolver pronto este problema, ya que el pueblo se volveria un caos.
Decidieron desarmar el reloj y colocar los cables correctamente, ya que el
cable rojo estaba conectado donde tenia que estar el amarillo y el azul con
el verde, los polos negativos y los positivos estaban invertidos. Solucionado
el problema, programamos de vuelta el reloj y esperamos a ver qué sucedia.
En un par de horas notamos que lentamente todo volvio a la normalidad.

Subimos a nuestras bicis y nos fuimos a recorrer el pueblo, felices de que
todo estuviera como siempre.

Coautoras: Adriana, Silvia, Kimberly, Jessica y Agustina.




Dia inolvidable

... Trataba de contener sus lagrimas, ya que no queria que su padre se angus-
tiara. No podia creer lo que estaba pasando. Asi, pasaban los minutos y la
gente sequia entrando al estadio. Ya no sabian por dénde buscar.

Decidieron, entonces, recorrer nuevamente el camino por el que habian ve-
nido. Caminaron y caminaron, hasta que escucharon que alguien les gritaba.
Era una persona que se encontraba en silla de ruedas y, euforico, les decia:
«Tengo sus entradas. Tengo sus entradas».

Los dos se miraron y en ese mismo momento su padre recordd que en esa
esquina le habia dado al pobre hombre unos billetes, sin darse cuenta de que
las entradas estaban junto a ellos.

Luego de agradecerle al sefior, el padre tuvo curiosidad y le pregunto: « ; Como
te acuerdas de nuestros rostros?», y el hombre, sonriente, respondio: «Es que

son pocas las personas que me brindan su ayuda y me regalan una sonrisa
con mucho respeto».

Alfin Francisco y su papa pudieron entrar al estadio a alentar a su gloriosa celeste.

Coautoras: Camila Machin y Lylian Mollo.

Aclaracion: Al momento de desarrollar esta actividad el grupo ya contaba con
su blog y su retroalimentacion por medio de comentarios era habitual, desde
comienzos del afio, por la mayor parte del grupo.

Para poder conocer las diferentes versiones de los cuentos, los invitamos a
visitar:
1. <http://segundounofm.blogspot.com/2012/05/creacion-literaria-
traves-del-blog-26_25.html>.

2. <http://segundounofm.blogspot.com/2012/05/creacion-literaria-
traves-del-blog-26.html>.

Y para visualizar el resultado final:
1. <http://segundounofm.blogspot.com/2012/06/creacion-literaria-
traves-del-blog.html>.



Recursos

Cuaderno de Idioma Espafiol.

Sala de Informatica: pc, conexion a Internet.

Software: procesador de textos, editor de imagen y navegador web.
Blog del grupo: <http://segundounofm.blogspot.com/>.

hoON =

Evaluacion del proyecto

Consideramos que esta actividad fue muy fructifera desde todo punto de
vista. En primer lugar, se obtuvo una muy buena concurrencia y disposicién
de los padres para colaborar y aprender junto a sus hijos.

Ademas, en el momento de realizar el trabajo, todos se manifestaron interesa-
dos y realmente disfrutaron de la tarea que llevaban a cabo. Incluso, luego de
finalizados los cuentos, se divirtieron mucho de los desenlaces que crearon.

Es de destacar el compromiso que los estudiantes asumieron en el momento
de producir y revisar sus escritos. Realmente hubo reflexion sobre el manejo
del cédigo escrito al intentar producir textos de calidad. La correccién se
realizo en forma continua durante todo el trabajo.

Se mantuvieron motivados en todas las etapas, mas aun en compafiia de
sus padres y familiares.

A nosotras nos estimulé la actividad, porque sentimos que el trabajo vali6
la pena. Todos los actores nos involucramos y nos sentimos satisfechos
de la recompensa, al ver el resultado final.

Recomendaciones a colegas

Es posible implementar esta actividad utilizando documentos compartidos de
Google Docs o similar, donde cada grupo de trabajo realice su aporte y todos
puedan «observar» el proceso de produccion del resto. Su uso depende de
las caracteristicas de la Sala de Informatica y de las posibilidades de conec-
tividad con las que el centro educativo cuenta.
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Los blogs al rescate de la diversidad y

la autonomia

Roxana Sordo Fumero, Beatriz Teijeira Garcia

Resumen

Los futuros profesionales de la educacion deberan enfrentar nuevos desafios:
un mundo globalizado y digitalizado donde lo social, lo cultural y lo educativo
esfuman las fronteras. La lectura de los textos académicos en inglés es el
objetivo fundamental de la asignatura Lenguas Extranjeras, que forma, a los
futuros profesionales de la educacion, en la comprension de la produccion
escrita en la lengua meta. La seleccién de los textos por parte de los estu-
diantes y la planificacion de variadas actividades pre, durante y poslectura,
con el propdsito de desarrollar diferentes estrategias lectoras y andamiar la
lectura extensiva, son claves para la literacidad en el siglo xxi.

Un colectivo estudiantil que proviene de diferentes carreras docentes nos guid
a disenar e implementar un proyecto de trabajo institucional intergrupal que
resulté en la construccion de conocimiento y en autonomia de aprendizajes.

Fundamentacion

El Plan de Formacion en Educacion 2008 contiene en la malla curricular,
integrando el Nucleo Comun de Formacion Profesional, la asignatura Len-
guas Extranjeras. Su inclusion se relaciona fundamentalmente con la lectura
comprensiva de textos académicos en inglés del area de las ciencias de la
educacién y los contenidos disciplinares de las profesiones docentes que los
estudiantes han elegido.

En la misma aula se reunen aprendientes de profesorado de las distintas
especialidades y no necesariamente de ciencias afines.

El uso de las nuevas tecnologias aplicadas a la ensefianza del inglés ha sig-
nificado un enfoque innovador sobre la educacion, con una fuerte apuesta a
la autonomia de los estudiantes de Lenguas Extranjeras del ipA. Lo definimos
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como innovador al adherir al concepto que nos propone Edith Litwin, para
quien la «innovacion educativa [es] toda planeacion y puesta en practica crea-
da con el objeto de promover el mejoramiento institucional de las practicas de
la ensefianza y/o de sus resultados. Las innovaciones responden a los fines
de la educacion y se inscriben con sentido en los contextos sociales, politicos
e historicos de la vida de las instituciones. Creacion, promocion del cambio
y mejora son conceptos asociados a las innovaciones» (Litwin, 2008: 65).

Basados en la teoria de Vygotsky, los nuevos enfoques, tales como el cons-
tructivismo, el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje colaborativo
y el aprendizaje basado en tareas (Task-Based Learning), se centran en los
distintos estilos de aprendizaje, con énfasis en los procesos y en la autonomia
del estudiante.

Para Rischoff (2001), el aprendizaje es concebido como un proceso colabo-
rativo autbnomo y activo de construccién de conocimiento regulado por las
expectativas, metas, conocimientos previos e intenciones de los estudiantes.
Es un proceso de experimentacion que incluye una construccion de signifi-
cados negociada socialmente y que debe ser apoyado por un contexto de
aprendizaje rico, con materiales auténticos y situaciones reales.

Los blogs resultan un medio prospero para el aprendizaje colaborativo por
medio de la interaccién del autor con sus pares. Es un contexto rico en donde
se construye el conocimiento mediante la seleccion de materiales auténticos,
la interpretacién y evaluacién de estos por parte de los estudiantes.

Las competencias basicas de comprension, tales como el acceso a la informa-
cion, la busqueda de informacién especifica, la integracion, la interpretacion,
la reflexion y la evaluacion, son desarrolladas por los estudiantes por medio
de la lectura y escritura en los blogs, en un proceso auténomo y unico de
aprendizaje.

De acuerdo al marco de evaluacion de Pisa 2009, el acceso y la busqueda de
informacién especifica involucra navegar en el espacio para localizar detalles
requeridos o deseados y buscar un hecho particular para apoyar o desapro-
bar una opinion. La busqueda especifica describe el proceso de seleccidn
de la informacion requerida, mientras que el acceso describe el proceso de
llegada al espacio de la informacion, donde se encuentran localizados los
datos requeridos.

Por su parte, en lo especifico de la ensefianza de la lengua inglesa, Helen
Curtain y Carol Dahlberg adhieren a los estandares publicados por la Inter-
national Society for Technology in Education para la tecnologias en relacion



con la ensefianza de lenguas extranjeras, argumentando que ellos fueron
realizados por varias organizaciones, incluyendo el US Department of Edu-
cation y el American Council on the Teaching of Foreign Languages. Entre
los seis indicadores requeridos para los estudiantes enumeran y explicitan:
1) las operaciones basicas y los conceptos; 2) los aspectos sociales, éticos
y humanos; 3) las herramientas tecnoldgicas productivas; 4) las herramien-
tas tecnoldgicas de la comunicacién; 5) las herramientas tecnoldgicas de
busqueda; 6) las herramientas tecnologicas de resolucién de problemas y
toma de decisiones. En los indicadores requeridos para los docentes, los
items estan disgregados en base a: 1) operaciones y conceptos tecnoldgi-
cos; 2) planificacion y disefio de experiencias y ambientes de aprendizajes;
3) ensefanza, aprendizaje y curriculum; 4) gestion de los aprendizajes y
evaluacion; 5) practica productiva y profesional; 6) temas sociales, éticos y
legales' (Curtain y Dahlberg, 2004).

Marcia Padilha (2008), ademas, alude a que los indicadores afines a aprender
sobre tecnologias se refieren a adquirir las habilidades y el conocimiento para
su uso, la literacidad digital. En tanto, los indicadores referidos a aprender con
tecnologias implican varios factores, tales como los vinculos entre el ense-
Aante y el aprendiz, contextos de ensefnanza y aprendizaje y las condiciones
para el uso de los recursos.

La integracion y la interpretacion involucran el procesamiento de la informacion
a través de la lectura para lograr un sentido interno del texto. La integracion
se centra en demostrar y comprender la coherencia del texto, mientras que
interpretacion se refiere al proceso de busqueda de sentido de algo que no
esta establecido en el texto. Ambos procesos son requeridos para una com-
prension global del texto. Los estudiantes pueden demostrar una comprensién
inicial del texto al identificar su tema principal o mensaje, asi como también
su proposito general y uso.

La reflexion y la evaluacion implican ir mas alla de las ideas, el conocimiento
y las actitudes plasmadas en el texto para relacionar la informacion con los
marcos de referencia conceptuales y experimentales personales del estudian-
te y con otras fuentes. La reflexion requiere que el lector consulte su propia
experiencia o conocimiento para comparar, contrastar y realizar hipotesis
sobre el contenido y la forma del texto. La evaluacién requiere que el lector se
situe detras del texto, para ver si es apropiado, util y de buena calidad para el
contexto. Involucra el conocimiento de la estructura del texto y del contexto.

1 Traduccién del texto en inglés realizada por las autoras.



Objetivo general:

1. Desarrollar las competencias de comprension por medio de la
lectura de textos académicos auténticos en inglés para mejorar
los aprendizajes de inglés de los estudiantes del iPpA mediante la
incorporacion de las TiC.

Objetivos especificos:

1. Incentivar la lectura extensiva y detallada de los textos relacionados
a la carrera de los futuros docentes.

2. Crear instancias de evaluacion formal auténtica de procesos por
medio de un documento digital con rubricas y con instrumentos
colaborativos.

3. Fomentar el uso de las nuevas tecnologias en los futuros docentes
de ensefianza media mediante la implementacion de blogs como
estrategia de seleccién de materiales y espacio de intercambio y
reflexién de los estudiantes y de los docentes.

La construccion de los blogs

La asignatura Lenguas Extranjeras se encuentra ubicada en el cuarto afo del
Nucleo de Formacion Profesional Comun. Por tal motivo, la mayoria de los
estudiantes ya ha cursado la asignatura Informatica en segundo y tercer afio
de la carrera. Sin embargo, el uso que hacen de la web y sus aprendizajes
varia no solo por especialidad,? sino también en lo individual. Los propios
intereses y las destrezas digitales personales nos llevaron a la necesidad de
ensefar sobre tecnologias. Por eso iniciamos con una instancia de busqueda
e investigacién sobre los blogs, como crearlos, y la lectura de tutoriales. Se
conformaron grupos de trabajo y se desarrollaron instancias de ensefianza
sobre el uso de esta herramienta tecnoldgica.

La decision sobre cuales blogs usar fue responsabilidad de los estudiantes.
Se trabajé en forma individual, en pareja o en trios. En un unico blog deno-
minado Lenguas Extranjeras IPA se reunieron los enlaces de los blogs para
facilitar el acceso.

Tras la creacion de la herramienta, se realizé un trabajo reflexivo sobre la
validez y autenticidad de las fuentes. A partir de textos modélicos y fuentes
convalidadas por la comunidad académica se diseharon cuadros de doble

2 Porespecialidad se denomina la carrera disciplinar que el estudiante cursa. Las especialidades son: Inglés, Quimica,
Fisica, entre otras.
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entrada de comparacién o contraste entre la informacioén que brinda ese texto
académico y los que encuentran en su busqueda, entre otras actividades.

De la lectura de un texto a la construccion de nuevos textos

Para favorecer la autonomia en la lectura y en los aprendizajes, los primeros
pasos nos llevaron a investigar sobre el uso de los diccionarios y traductores di-
gitales. Se discutid, asi, sobre las ventajas y desventajas de estas herramientas.

Posteriormente, se selecciono el material. Las lecturas a trabajar provinieron de:
1. Las docentes del curso, quienes escogieron textos académicos
relacionados con las ciencias de la educacioén. Las propuestas de
ensefanza que se llevaron adelante tenian el propdsito de profun-

dizar en las estrategias de lectura en una lengua extranjera.

2. Docentes de las asignaturas especificas de las distintas especia-
lidades que cursan los estudiantes. Colegas que llevan adelante
distintos proyectos en lo disciplinar, proporcionaron textos para que
los estudiantes incluyeran en el trabajo que realizaron en Lenguas
Extranjeras. En este sentido, a modo ejemplo, en la carrera de
Profesorado de Fisica, la profesora Alicia Ackland entregd a sus
alumnos un texto sobre los antecedentes de la teoria de la relativi-
dad, una fuente que fue escrita en inglés en 1887.



3. Los estudiantes realizaron sus propias busquedas, las que pudieron
estar relacionadas con las que aportaron sus docentes. En las pro-
puestas de Fisica, por ejemplo, encontraron fuentes periodisticas de
1919 que hablaban sobre el experimento antecedente de la teoria
de la relatividad, que ellos estaban leyendo.

Los estudiantes de la carrera de Profesorado de Ciencias Bioldgicas, por su
parte, se focalizaron en una investigacién llevada adelante sobre el descu-
brimiento de los huevos de mesosaurio en el Uruguay.

Las propuestas de trabajo pusieron en juego todos los conocimientos de los
estudiantes. Por un lado, reflexionaron desde sus conocimientos previos en
lo disciplinar y en las estrategias de lectura de lenguas materna y extranjera.
En segunda instancia, a partir de la lectura extensiva que realizaron en for-
ma individual o en parejas, recurrieron a sus aprendizajes sobre la didactica
especifica y confeccionaron actividades para que sus compafieros no solo
leyeran el texto que ellos escogieron, sino que, ademas, pudieran autoevaluar
si lo comprendieron o no.

Los estudiantes presentaron en sus blogs, entonces, los textos auténticos que
habian leido y actividades para que sus pares resolvieran, con las soluciones
correctas: ejercicios de verdadero o falso, preguntas que pretenden predecir
sobre la lectura y otras de comprensién del texto o de opcion multiple, organi-
zadores graficos (que apuntan a sistematizar la lectura desde lo que sé sobre
el tema, lo que quiero saber, lo que aprendi después de leer y como seguir
investigando sobre el tema), mapas conceptuales, crucigramas o sopas de
letras, por solo nombrar algunos ejemplos. Tareas que los estudiantes elabo-
raron para sus pares llevando otras herramientas de la Web 2.0 (Hotpotatoes,
Google Docs, presentaciones Prezi, etc.) a sus blogs. Trabajos que, ademas,
los van formando en el uso de las Tic en los propios perfiles docentes y en
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El espacio de intercambio

Se generaron espacios de intercambio de blogs mediante comentarios y
seguimiento de publicaciones y de usuarios. Estas instancias condujeron a
la reflexion sobre los criterios de evaluacion y a la discusién grupal sobre las
especificidades disciplinares o las de las ciencias de la educacion.

La elaboracién grupal o intergrupal de criterios de evaluacion y las correspon-
dientes rubricas pusieron en juego la valoracion de los pares, la autoestimacion
y la ponderacion docente. Permitieron, ademas, mirar las actividades, inferir
niveles de profundidad en la lectura y la estética del soporte digital, desde
distintos lugares y variedad de sugerencias y comentarios que enriquecieron
la lectura y la reflexion en cuanto a la forma y contenido de los blogs.

Evaluacion del proyecto

Este es el segundo afio que llevamos adelante este trabajo. El proyecto surgio
como respuesta al desafio de ensenar en la lectura de textos académicos en
grupos constituidos por estudiantes de diversas carreras docentes reunidos en
un mismo horario y salon. La evaluacion estudiantil realizada el afio pasado
nos mostré que el camino que habiamos tomado era el correcto.

En un cuestionario de evaluacién del curso, los estudiantes expresaron:

Personalmente no tengo mucha facilidad con la informatica, por lo que al
principio me costd adaptarme, pero luego de entender el funcionamiento,
fue sin duda muy atil como una herramienta para futuras clases (Alvaro,
Matematicas).

Me ha gustado la experiencia de trabajo en blogs. Ya los utilizaba desde
hace tiempo, pero me parecié importante incorporar esta herramienta en
el curso. Creo que es un elemento muy valido y valioso en las practicas
pedagégicas (Gustavo, Comunicacion Visual y Plastica).

Me ha resultado interesante y entretenido. Compartir materiales con mis
companeros sobre mi asignatura y recibir criticas de su parte ha sido
muy productivo. Es un soporte tecnolégico para trabajar con estudiantes
de secundaria para envio de materiales, ejercicios, etc. [...] Me resulté
supernovedoso y creo que permite seguir en contacto con los comparieros
y la profe mas alla de las clases (Valeria, Quimica).



Lo mas lindo de todo fue cuando ayer fui a imprimir el blog y observé
los trabajos que resultaron [...] y te deja como esa sensaciéon de qué
buen trabajo. Ademas, invité a mis comparieros de la misma asignatura
que entraran a observar y comentar y realmente estuvo muy buena la
experiencia (Noelia, Historia).

Los estudiantes no solo desarrollaron estrategias de lectura, sino que ademas
loraron el objetivo final del programa en cuanto a la autonomia en la busqueda
de textos académicos y el desarrollo del pensamiento critico para su seleccion.
Para la evaluacion formal del trabajo realizado en blog, se utilizaron distintas
rubricas negociadas con los estudiantes para la autoevaluacion, coevaluacién
y evaluacion de la Universidad de Wisconsin, elaborada por Joan Vandervelde
(2001). En ellas se evaluaron diferentes aspectos del trabajo, tales como la
seleccion de materiales, el espacio de reflexion y de critica, el uso de multi-
media, la utilizaciéon de citas textuales, la navegabilidad, el disefio y acceso
a la lectura, la calidad de la escritura y pruebas de lectura.

Conclusiones

Los blogs constituyen una excelente herramienta para desarrollar las estra-
tegias de comprension lectora y de escritura y para documentar y evaluar los
procesos de aprendizaje de los estudiantes. Cada entrada de blogs cuenta
con la fecha y hora de su realizacién, con un espacio para realizar comenta-
rios y con un potencial de integracion, interpretacion, reflexion y evaluacion
del texto en un trabajo auténomo, abierto al trabajo colaborativo. Sin lugar
a dudas, los blogs constituyen auténticos instrumentos de evaluacion de los
procesos y resultados de aprendizaje. Ademas, mediante el trabajo en blog
y de su autoevaluacion los estudiantes han desarrollado una mejor metacog-
nicion en el curso de Lenguas Extranjeras.

Mientras que las publicaciones impresas estan legitimadas por procesos de
edicion de las imprentas y editoriales, las fuentes de informacion en linea son
mas variadas y van desde fuentes con buena reputacion a fuentes desco-
nocidas. Esa informacion debe ser evaluada con respecto a su autenticidad,
precision, confiabilidad y temporalidad.

El analisis critico de la informacion de un texto es aun mas importante en
Internet y es una destreza en la que los futuros docentes deben profundizar.
Requiere una buena comprension del texto y buenas estrategias de busque-
da que deben ser desarrolladas en tareas de exploracion de documentos en
linea y de evaluacion de distintas fuentes.



La seleccion de materiales especificos a la especialidad de los estudiantes
para ser compartidos en sus blogs corresponde a sus intereses e incremen-
ta la motivacioén por la lectura. Los blogs son un medio de aprendizaje que
brinda oportunidades de interaccién para negociar significados, construir
conocimiento, leer y comprender, para luego producir nuevos textos en un
contexto rico de hipervinculos y de relaciones.

Entre las proyecciones de este trabajo, vemos la posibilidad de nexo de dis-
tintas generaciones de estudiantes de diversas especialidades por medio de
sus trabajos en blogs, creando un espacio virtual de encuentro e interaccién.
Este proyecto, ademas, ofrece oportunidades a los estudiantes mas aventu-
rados en los recursos digitales de compartir con sus compafieros los conoci-
mientos y favorece la formacion en el futuro docente sobre la necesidad de
compartir conocimientos entre pares y los beneficios del trabajo colaborativo.

Recomendaciones a los colegas

El trabajo en blog requiere dedicacion y tiempo para realizar las lecturas,
hacer publicaciones y comentarios, compartir material y enlaces, ademas de
una dedicada planificacion y organizacion.

Asimismo, crear y escribir blogs requiere de ciertos conocimientos del uso
de las herramientas informaticas 2.0. La mayoria de los estudiantes no son
nativos digitales (Prensky, 2001) y han tenido escasa experiencia de parti-
cipacion en blogs. Es fundamental utilizar tutoriales en linea que expliquen
paso a paso como crear un blog, editar entradas, disefiarlo, tener seguidores
y realizar comentarios. Resulta muy util dedicar tiempo de clase en el labo-
ratorio de informatica, asi como también realizar talleres y presentaciones
sobre el tema o de trabajos ejemplares.

Tener un blog de clase en donde se encuentre una lista con todos los blogs
de los estudiantes facilita mucho la realizacion de tareas y la comunicacion
de los participantes, logrando una comunidad de aprendizaje virtual. La
interconectividad puede verse incrementada por el intercambio de correos
electronicos, que automaticamente comunican las actualizaciones y los cam-
bios realizados en los blogs.

Los blogs pueden ser instrumentos auténticos de evaluacion formal o informal,
sumatoria o formativa. Se pueden evaluar con fechas de entrega acordadas
y pueden incluir la coevaluacion y la autoevaluacion. En todos los casos es
conveniente tener los criterios de evaluacion presentes mediante rubricas
preestablecidas y negociadas con los estudiantes.
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Realizamos un tutorial Tux Paint

Maria de los Huertos Toriani Izaguirre

Resumen

Este trabajo, que se llevd a cabo con nifios de primer afio escolar, tiene como
eje vertebrador las areas de oralidad y lectura, que ayudaron al alumnado a
interpretar y producir textos instructivos, entre ellos, el tutorial.

Todos los alumnos participaron en las actividades propuestas en esta unidad,
salvo la grabacion del tutorial que fue realizada por dos nifas.

Por razones légicas no podian hacerlo mas de dos alumnos, ya que los tuto-
riales se realizan de esa forma. También por razones tecnoldgicas, ya que el
programa instalado en la pc no permitié su instalacion en las computadoras
personales de los alumnos. Por lo tanto, a la hora de grabar solo contabamos
con una PC.

El trabajo fue muy rico potencié ampliamente la oralidad y la lectura, porque
la motivacion por armar el tutorial fue muy grande.

Si bien las areas especificas fueron oralidad y lectura se trabajo, ademas, en
matematica y geometria investigando y trabajando en Tux Paint.

Fundamentacion

Las instrucciones estan presentes diariamente en nuestra vida cotidiana, tanto
en la escuela como fuera de ella. El desarrollo cientifico y tecnolégico de los
ultimos tiempos exige cada vez mas la intervencion del discurso instruccional
en tareas que antes se realizaban en contacto con otras personas.

Pensemos en ejemplos cotidianos, como el servicio de reparaciones telefoni-
co o el servicio de informaciones, la busqueda de informacion de diferentes
cuentas de Internet, el cajero automatico, entre muchos otros casos.

La escuela debe enseinar a desarrollar las habilidades que posibiliten a los
nifios (nativos en Internet) la comprension para acceder a la lectura, la com-
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prension oral y la elaboracion de dichos textos. Los niflos pasan muchas horas
frente a la computadora y deben poder ser lectores y escuchas competentes
para, de esa forma, acceder a juegos, programas Yy el uso de diferentes re-
cursos que posibilita la red.

La eleccién de realizar un tutorial como ejemplo de texto instructivo responde
a dos metas fundamentales en el proceso de aprendizaje:

1.

Lograr la motivacion (causa primordial para que todos sientan las
ganas de aprender). Sin duda que realizar un tutorial a través de
Camstudio utilizando el computador, la imagen de video y la propia
voz impulsaran al alumnado a querer aprender para poder grabar
un tutorial.

Involucrar a las familias (como destinatarias en principio de dichos
tutoriales) y acercarla al acompafiamiento de la educacion de los
hijos. Tener como destinatarios (en principio ya que el tutorial tam-
bién sera mostrado a nifios de cuatro y cinco anos de la escuela)
a las familias significa involucrar el afecto hacerlo para un publico
conocido.

Objetivo general:

1.

Desarrollar en el alumnado la competencia linguistica, que consiste
en la capacidad de formular enunciados sintactica y Iéxicamente
adecuados, de modo que puedan ser comprendidos, y la compe-
tencia textual, que consiste en la capacidad de construir un texto
bien organizado dentro del tipo elegido.

Objetivos especificos:

1.

Que los alumnos interpreten y produzcan un texto instructivo: tutorial.

2. Que los alumnos transfieran las habilidades comunicativas a otras
areas o disciplinas: aprender a poner en palabras acciones y pen-
samientos.

3. Posibilitar la reflexion del alumnado en cuanto a la intenciéon comu-
nicativa del texto elaborado.

Desarrollo

Primera etapa

Cada etapa conlleva varias actividades.
Explicacion a los nifios de lo que se espera que hagan en el desarrollo y al
culminar la unidad.



Observacion de diferentes textos modélicos instruccionales en distintos so-
portes: escrito (libros, diarios, etc.) y digital (computadora xo).

Actividades:

1.

Lectura (de una receta, por ejemplo).

Observacién y reflexion de: formato, vocabulario, forma de escribir,
marcas graficas, conectores cronoldgicos, imagenes, dibujos, etc.
Analisis de la intencion del texto.

Registro en un cuadro de doble entrada de las caracteristicas mas
relevantes.

Realizar los pasos hasta el 3 en otra actividad con otros textos ins-
truccionales, por ejemplo un juego en linea llamado Las Vocales,
que se encuentra disponible en este enlace: <http://recursostic.
educacion.es/apls/informacion_didactica/70>.

Observar un tutorial para nifios sobre como trabajar en el Paint en
este enlace: <http://www.youtube.com/watch?v=Na7_Ut2P6Ks>.
Hacer un analisis y registrar las semejanzas y diferencias con los
textos analizados hasta el momento. Elaborar una definicion sobre
qué es un tutorial y qué recursos utiliza.

Segunda etapa

1.

2.

3.
4.

Trabajar en la aplicacion Tux Paint de la xo: proponer que hagan
diferentes dibujos (libre) y luego uno especifico: un robot. Utilizar
diferentes figuras geométricas (aprovechar que se habia trabajado
sobre el tema en geometria). Explicacion de herramientas de la
aplicacion por parte de la docente.

Realizar un robot por equipo y explicar como lo hicieron utilizando
dicha aplicacién.

Socializacion de los equipos (en diferentes dias).

Correccion de vocabulario, frases, tono de voz y secuencia del texto.

Tercera etapa

1.

@

Explicacion de la propuesta de hacer un tutorial a través de un
recurso como Camstudio, que permite grabar la propia pantalla
mientras estan trabajando y, de esta forma, pueden ir explicando
lo que hacen (recordar tutorial observado: Paint).

Produccién del tutorial en equipos.

Realizacién, grabacion.



Cuarta etapa

1. Subir el video a Youtube (http://www.youtube.com/watch?v=J-
MMoomevqY).

2. Presentar a los familiares y nifios de cuatro y cinco afo el tutorial
elaborado, en la pantalla virtual de la escuela.

Estrategias y recursos

Las estrategias didacticas que se utilizaron fueron variadas: trabajo grupal,
en pequefios equipos e individual, lluvia de ideas, lectura dirigida, exposi-
cion, transicion de soportes: los tradicionales y el digital, uso de la xo como
herramienta didactica.

Recursos: la xo de los alumnos, una laptop que por sus caracteristicas con-
tenia la aplicacion para realizar el tutorial denominado Camstudio.

Evaluacion

Criterios de evaluacion:

1. Eltexto elaborado es adecuado en su organizacion interna:
a. Presenta un texto coherente.
b. Tiene en cuenta el destinatario.
c. Corrige el texto.

2. Eltexto elaborado es adecuado en cuanto a su contenido:
d. Desarrolla adecuadamente el texto instruccional.
e. Utiliza con precisién los conectores cronolégicos.
f. Construye oraciones bien estructuradas

3. Presentan el tutorial a un publico valido.

Conclusiones y proyecciones

Este trabajo potencia ampliamente el aprendizaje y el motor de este: la mo-
tivacion por aprender.

La incorporacién del uso de las Tic en el aula favorece la adquisicién de ha-
bilidades como la autonomia, fundamental para toda la vida y en todos los
ambitos. El nifio quiere aprender a resolver situaciones solo con su maquina
y quiere poder demostrar que él también lo puede hacer y sin darse cuenta
va generando aprendizaje y autonomia.



Desde la escuela se debe plantear la utilizacion del ordenador como recurso
para:

Favorecer la estimulacién de la creatividad.

Beneficiar la experimentacion y manipulacion.

Respetar el ritmo de aprendizaje de los alumnos.

Contribuir al trabajo en grupo y aportar a la socializacion.
Favorecer la curiosidad y el espiritu de investigacion.

arobd~

El haber elaborado un tutorial a través del recurso Camstudio fue significati-
vamente bueno para el alumnado por dos razones:
1. Se abordaron contenidos de una forma distinta y los nifios no lo
olvidaran.
2. Este recurso potencia ampliamente la oralidad y hace que el nifio
exprese con palabras lo que va haciendo.

Esto no es tan facil como parece. Poner en palabras, acciones y pensamientos
es tarea que requiere ensefianza-aprendizaje y el desarrollo de habilidades
comunicativas especificas que, cuando se logran, es posible transferirlas a
otros campos del conocimiento.

El Camstudio es una excelente herramienta para que los alumnos aprendan
a ser verdaderos tutores en otras actividades y areas, ya que después de
trabajar con dicho recursos podran apoyar a sus compaferos de forma eficaz,
ensefando a realizar un trabajo y no haciéndolo por ellos.

En concreto, este trabajo propicio:

1. Elaprendizaje colaborativo: los alumnos debatian sobre qué debian
decir y cdmo fundamentar sus respuestas, desarrollando de esta
forma la argumentacién desde la oralidad. Se ayudaban y colabo-
raban para que el texto que iban elaborando se entendiera.

2. La comunicacion entre alumnos y alumnos-docente, rompiendo
con la relacién de poder docente-alumnos y favoreciendo una
comunicacion mas abierta y fluida donde se minimiza el miedo a
equivocarse a debatir o preguntar.

3. Involucrarlos ampliamente con los contenidos que debian abor-
dar, generando aprendizajes especificos en las distintas areas del
conocimiento en las que se trabajo y estimulandolos a través de
diferentes recursos como videos, audio, uso de Internet y diferentes
actividades de sus xo.

4. Adquisicion de saberes digitales que habilitan a los alumnos a
conocer y tener un mayor dominio de herramientas y recursos
disponibles en la red.

5. Lageneracién de la capacidad creativa y el desarrollo de laimaginacion.



6. Potencio la autonomia en el trabajo, ya que el solo hecho de usar
sus X0 no los hacia depender tanto del docente ni de otros alumnos
tutores.

Las proyecciones son seguir realizando tutoriales acerca de cada aplicacion
de la xo para ensefar a otros nifios y a los padres a usarla y, de esta forma,
involucrarlos y acercarlos al uso de las TiC.
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Resolucion interactiva de un caso

policial

Adelma Viana Nuinez

Resumen

La formacion agraria desde el bachillerato tecnolégico, como educacion
integral que incentiva el animo emprendedor, el empuje de la autogestion,
asi como la fuerza del cooperativismo, exige la apropiacién de los nuevos
saberes tecnoldgicos.

Los docentes debemos preparar y prepararnos para acompanar los cambios
demandados por la sociedad de la informacion.

La incorporacion de la Magallanes o de los ordenadores de la Sala ERvA a
nuestras practicas de ensefanza es una magnifica oportunidad para el pro-
ceso de lectura, escritura, reescritura y, en forma general, para toda actividad
que motive el aprendizaje.

A su vez, ejercitando la argumentacion se aprende a tomar decisiones acer-
tadas, a defender opiniones cimentadas en razones; tarea primordial para la
elaboracion de los proyectos académicos de nuestros estudiantes.

Objetivo general:

1. Crear e insertar una secuencia argumentativa en una estructura
secuencial narrativa nueva, a partir de un fragmento del relato
policial Un crimen casi perfecto, del autor Roberto Arlt, mediante
el uso de TIC.

Objetivos especificos:
1. Motivar la lectura y la escritura en trabajos que exijan revision y
proceso.
2. Potenciar la construccién colectiva de contenidos en la situacion
de aprendizaje.
3. Impulsar el empleo de las Tic para desarrollar la creatividad.
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Aproximacién al tema

Antes de trabajar la secuencia argumentativa en el interior de la narrativa,
estudiamos el folleto del Instituto Nacional de las Mujeres (Mides), sobre la
equidad de género, que se encuentra en el libro Espariol 3. Las palabras
en juego (Lucian y Marquisio, 2010). Se toma el texto como una estructura
homogénea en donde el contenido alli presentado conforma una clase de
texto: el argumentativo.

El material presentado por estas autoras fue apoyo para el reconocimiento de
la estructura basica de la argumentacion, la funcién del lenguaje predominante
y los posibles recursos retoricos utilizados en una argumentacion. Asimismo,
el debate generado favorecié el descubrimiento de la tesis; la reflexion so-
bre una tesis explicita o implicita a partir de la imagen y la observacién de
la importancia de los argumentos y contraargumentos. Todo lo que después
deberan ejercitar de manera autbnoma, en la actividad debatida, creada y
concluida en el blog.

Desarrollo de la actividad
Etapa 1

La consigna de trabajo fue presentada en el blog del grupo: <http://analisisy-
producciontextual.blogspot.com>. Las indicaciones fueron dadas para que los
estudiantes leyeran un fragmento del texto El crimen casi perfecto, del autor
Roberto Arlt, que fue colgado alli con esa finalidad. Se eligié esta modalidad
de trabajo porque los estudiantes podian acceder al texto desde sus casas,
ya que todos cuentan con la Magallanes. Ademas, podian hacerlo solos o en
compafiia de sus pares en el patio de la escuela o en horas libres. Podian
realizar algun comentario o formular preguntas, desde la pagina, y recibir
respuesta, de la misma manera.

Las horas semanales asignadas a la asignatura son tres. De estas se decidio
por tomar el médulo para trabajar en el blog y la hora restante emplearla en
trabajos relacionados con la actividad, pero desde la clase tradicional.

Es importante sefalar que, en todo momento, los estudiantes que asisten
con la laptop la pueden utilizar en sustitucion del cuaderno. La dificultad que
a veces se presenta es el acceso a Internet desde el saldn. Por consiguiente,
se cred una carpeta y en ella se iban guardando los registros realizados en
un documento Word y, de este modo, independientemente de la conexion,
estaban siempre al tanto de los avances producidos.



Los errores en la ortografia y la sintaxis fueron abordados para resolverlos en
los registros que siguieron a la observacion hecha. El cuaderno fue el soporte
comun para este tipo de correcciones y la reescritura de los borradores. Siguio
siendo apoyo para las anotaciones el desentrafar las dudas y la realizacion
de todas las observaciones que facilitaran y agilizaran la instancia en la sala
multimedia.

Ya en el aula, se realizé una nueva lectura del relato de Arlt, desde la carpeta
de la computadora o desde el material fotocopiado. Guardar una copia en la
carpeta en cuestion era un requisito que se debia cumplir, independientemen-
te de que se quisiera contar con el material impreso mientras se estuviera
desarrollando la actividad. La lectura se hace en forma compartida y en voz
alta; todos realizan inferencias.

Etapa 2

En esta etapa, el texto ya no fue abordado desde una clase de texto, como
lo vimos antes, sino que se observo una estructura heterogénea. Se vio que
mediante la insercion, una secuencia se introduce dentro de otra. Se dice,
entonces, que a una secuencia narrativa se le introduce una argumentativa.
La argumentacion estuvo al servicio de la narracion.



A partir del titulo: El crimen casi perfecto y de la hipotesis elaborada por el in-
vestigador, personaje del relato: «Ninguno de los funcionarios que intervinimos
en la investigacion podiamos aceptar congruentemente que la sefora Stevens
se hubiese suicidado.», extrajeron informacién para elaborar una tesis.

Esta tarea la realizaron en los comentarios que fueron abriendo al pie de la
consigna de trabajo en la pagina del blog, en la Sala ERMA escolar. Algunos
desarrollaron la actividad en forma individual y otros lo hicieron en equipo de
dos. De distinta manera, todos alcanzaron un acuerdo sobre esta busqueda.
La tesis sobre la que opinaran es «El asesinato de la sefiora Stevens».

Etapa 3

En esta instancia, se abri6 un foro de opiniones. La forma de trabajo propuesta
para esta fase fue el modelo de exploracion «La estrella», tomado del libro
La cocina de la escritura, de Daniel Cassany. El procedimiento consiste en
hacerse preguntas sobre el tema a partir de seis interrogantes: quién, qué,
cuando, dénde, como 'y por qué. El autor propone buscar preguntas que pue-
dan brindar respuestas relevantes y los alumnos asi lo hicieron. Estudiaron
los indicios encontrados por el detective y pasaron a elaborar sus propias
hipoétesis. Volviendo al relato, el investigador alli se preguntaba «¢;ddnde se
hallaba el envase que contenia el veneno...?». Este personaje ha expresado
que unicamente el vaso de la Sra. Stevens contenia cianuro de potasio.

El debate fue una instancia enriquecedora. Trabajar el texto argumentativo
desde la concepcidén tradicional, que no concibe a las tareas domésticas
como un quehacer compartido entre el hombre y la mujer integrantes de la
familia, se generé la discusion propicia para llevar adelante el cumplimiento
del objetivo curricular.

Se cred, fundamentalmente, un ambito fértil para el intercambio de opiniones y
para la exposicion de argumentos y de contraargumentos que debieron aplicar
en forma auténoma en la secuencia argumentativa que luego se les propuso.
A medida que se iba publicando el trabajo de los comparieros en los comen-
tarios del blog, iban argumentando a favor de su tesis y contraargumentando
en contra de la de los demas.

Etapa 4

Es el momento de llegar a la conclusion que cierre el caso. Los alumnos han
hecho una secuencia argumentativa al servicio de la estructura narrativa de
inicio, pero auténoma y, por lo tanto, pasible de ser aislada de esta. En este
sentido, reelaboraron lo trabajado y pasaron en limpio sus borradores. La



composicion que elaboraron presenta las proposiciones en un orden progre-
sivo: datos-inferencia-conclusién. Podemos tomar un ejemplo, entre otros,
de laimagen arriba: «[...] encontré lo que buscaba, el envase que contenia el
cianuro de potasio [...] con mi equipo revisamos las camaras de seguridad,
la sefiora Stevens no estaba en las filmaciones, pero como lo sospeché, su
portero si. Ahora se unian cabos sueltos, el portero habia sido [...]».

Este punto de vista fue rebatido por los pares que consideraron que la em-
pleada era la persona mas comprometida y, al instante de leer en su pantalla
la publicacién anterior, presentaron sus contraargumentos y las conclusiones
a las que arribaron. El intercambio fue motivador y pleno de expectativas.

Etapa 5

Independientemente de los trabajos individuales, en esta fase debieron armar
una secuencia narrativa nueva a partir de las producciones de sus pares. Una
especie de rompecabezas en el que se pusieron de acuerdo para seleccionar,
en primer lugar, el final. Es decir, enlazaron las proposiciones en un orden
regresivo: conclusion-inferencia-datos.

Los tres enunciados citados a continuacién, que fueron tomados del nuevo
texto creado por los alumnos, ejemplifican este orden.

«De acuerdo con las declaraciones de la criada, la sefiora tenia la mania de
tomar la bebida siempre en el mismo vaso.' La mujer pudo haber echado el
contenido en este.? Lo cierto es que a la hora que la empleada se retird le
dijo al portero que le alcanzara el diario a su patrona».3

1. La empleada esta declarando ante la justicia. Los estudiantes con-
cluyen que ella es que la persona responsable por la muerte de la
sefora Steven.

2. El investigador-personaje realiza una inferencia sobre el procedi-
miento en que ocurrid el hecho. Cuando dice «contenido», se refiere
al veneno encontrado en el vaso; cuando dice «la mujer», se refiere
a la empleada. Queda claro con la lectura de otros enunciados en
este contexto.

3. Esta informacion esta en el relato de inicio y los estudiantes los
consideran datos relevantes en la historia.

Hacen uso de conectores de tipo argumentativo para marcar el plan del texto.
Para finalizar, se realizé una representacion de la escena del crimen con la
que posteriormente se armara un video.



Evaluacion

La tarea permitio identificar un trabajo participativo y de respeto entre pares;
acciones que habra que fomentar en actividades similares.

La inclusion de las Tic hizo consciente la necesidad de modificar las estra-
tegias tradicionales, promoviendo la utilizacion del soporte digital toda vez
que sea posible sustituir el cuaderno de clase, a fin de que todos podamos
usar con soltura el dispositivo, ya que la mayoria no sabia cémo utilizar el
blog y, aun haciendo uso de este, no nos animamos a dejar completamente
los cuadernos de clase.

Finalmente, fue una instancia enriquecedora. Una oportunidad para motivar
a los actores y reconocer sus logros. Tal vez lo hayamos logrado valorando
cada etapa cumplida y publicandola en el sitio web.

Cierre

El trabajo con el grupo segundo BB empleando el blog, como espacio de
lectura y escritura, y la sala multimedia, como apoyo fisico para este tipo de
tareas, fue un desafio en la busqueda de la incorporacion de la tecnologia
en el aula.

El reto se presenta en poder brindarles a nuestros alumnos actividades inno-
vadoras, usando las nuevas herramientas de manera permanente.

Recomendaciones a los colegas

Sin duda, hay docentes que utilizan la tecnologia, logran resultados creativos
y mantienen una actitud critica frente a sus propias limitaciones. Esta es la
postura que debemos asumir quienes procuramos ser orientadores de una
generacién que ha nacido en un mundo informatizado.
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Nadando con Phelps: transformacioén

de tablas de datos en infografias
interactivas y animadas

Gabriela Baratta Fourment

Resumen

¢, Qué es lo que hace que una infografia sea mas comprensible para nuestros
alumnos que una tabla de datos o un texto sin imagenes?

¢, Cual es la informacion implicita que es necesario explicitar a la hora de convertir
una tabla de datos en infografia? ;Qué conocimientos matematicos hay que
dominar? ¢ Cual es el aporte de un software como Scratch en estas actividades?
En el intento de contestar estas preguntas se realizé esta experiencia de aula
que consistié en la transformacion de tablas de datos de los Juegos Olimpicos
2012 en infografias animadas e interactivas en Scratch, por parte de los nifios
de sexto ano A de la Escuela de Médanos de Solymar.

Objetivos generales:
1 Avanzar en la construccién de un conocimiento matematico por
medio de la apropiacién de conceptos y sus relaciones.
2. Desarrollar estrategias de lectura y produccion de textos hiper-
mediales.

Objetivos especificos:
1. Aproximacién a las regularidades del sistema sexagesimal.
2. Aproximacion al calculo de la probabilidad en sucesos aleatorios.
3. Representacion e interpretacion de informacion en textos hiper-
mediales.

Desarrollo en el aula
Introduccién
Como maestra de sexto afo, antes de los Juegos Olimpicos de 2012 habia

planificado aprovechar la infinidad de infografias que se publicarian sobre el
acontecimiento para la ensefianza de algunos contenidos del area de Mate-



maticas. Por ejemplo: las infografias que comparan resultados en distancias
y en tiempos permiten elegir un recorrido a través de hipervinculos, asi como
la interaccion con sus contenidos, que explicitan la informacién, la relacionan
y establecen comparaciones. Estas resultarian potencialmente ricas para la
ensefianza de contenidos de dificil abordaje, como el sistema sexagesimal
dentro del campo de magnitudes y medida del programa escolar o el calculo
de la probabilidad de sucesos aleatorios.

Sin embargo, durante todo el periodo en que se desarrollaron los Juegos
Olimpicos la escuela no tuvo conexion a Internet. Por eso, los primeros re-
sultados entraron al aula en forma de tabla de datos impresa en papel. Los
planes de utilizacién de infografias quedaron, en principio, reducidas a la in-
terpretacion de esta tabla y rapidamente quedo clara la limitada comprensién
de la informacion implicita por parte de los alumnos.

Infografias versus tablas de datos

¢ Qué es lo que hace que una infografia sea mas comprensible para nuestros
alumnos que una tabla de datos o un texto sin imagenes?

Esta forma de presentar la informacién, de «dar forma visual a los datos
es crear una herramienta que sirve para acelerar —y hasta sustituir— los
procesos que el cerebro sigue para cumplir sus objetivos» (Cairo, 2009). La
infografia puede extender nuestra cognicion, dice el mismo autor, y opera
a través de imagenes, sonido, movimiento, interaccion, hipervinculos, etc.

Es previsible que las infografias estén conquistando los distintos ambitos de
la vida social por la naturaleza de la informacion de nuestro tiempo, «en el
que la cantidad de informacion en bruto disponible se ha tornado masiva, por
lo que la busqueda de nuevos filtros y formas de organizarla es ineludible,
dado que no toda ella puede ser codificada en forma de texto, video y audio»
(Cairo, 2009).

También es deseable que la interpretacion y produccion de las infografias
ocupe un lugar importante en la educacion formal ya que, como dice Ferrés
(2000), la cultura actual favorece unas formas de expresion caracterizadas
por la primacia de lo sensorial y lo concreto sobre lo abstracto y simbdélico, de
lo narrativo sobre lo taxonémico y analitico, de lo dindmico sobre lo estatico.
Es necesario que la escuela desarrolle las herramientas que permitiran a los
alumnos comprender y «construir discursos alternativos con armas comuni-
cativamente poderosas» (Cassany, 2002).



Propuesta 1

Colectivamente:

1.
2.
3.

4.

Analisis de una tabla de posiciones (tabla 1).

¢ Qué informacion se infiere?

¢,Cual es la informacion implicita que es necesario explicitar para
ayudar a la comprension de la tabla?

¢ Qué conocimientos matematicos hay que dominar para entenderla?

Tabla 1. Posiciones de natacion con relevos, hombres, 31/07/12

Rank | Lane Team Time Diff +/-
1 04 United States 6:59.70 - +/-
2 05 France 7.02.77 +3.07 +/-
3 07 China 7:06.30 +6.60 +/-
4 03 Germany 7.06.59 +6.89 +-
5 06 Australia 7:07.00 +7.30 +/-
6 02 Great Britain 7:09.33 +9.63 +/-
7 01 South Africa 7:09.65 +9.95 +/-
8 08 Hungary 7:13.66 +13.96

En pequeios grupos:

1.

2.

Transformacion de la tabla en una infografia animada en Scratch
(imagen 1).

Con el fin de mejorar la comprension a través de la representacion
visual de los datos se propone la transformacion de la tabla de datos
en una infografia en Scratch.

Con los insumos obtenidos en el intercambio inicial dibujan o utili-
zan una fotografia de una piscina vista de arriba. Luego dibujan los
primeros tres nadadores que representan a los paises ganadores
y determinan sus posiciones iniciales. Programan el recorrido de
cada nadador de ida y vuelta con distintas velocidades, de manera
de que al final de la carrera los tiempos relativos coincidan con la
forma escalonada en la que llegaron los competidores en la realidad,
segun indica la tabla de resultados (ver ejemplo en <http://scratch.
mit.edu/projects/gabrielabaratta/3006086>).

Puesta en comun:

1.

Comparar ambas representaciones: ¢ Qué informacion le agregan
las imagenes, enlaces a otros textos, movimiento y sonidos a la
tabla original?

¢, Qué conocimientos matematicos fue necesario saber para «tra-
ducir» estos datos en una infografia?

Matematica



Propdsitos:
1. Propiciar la aproximacion a las regularidades del sistema sexage-
simal y la comparacion con el sistema decimal.
2. Favorecer la identificacion de informacion explicita e implicita en
materiales hipermediales y lineales.

Observaciones:

La primera interpretacion de la tabla por parte de los alumnos puso en evi-
dencia una comprensioén superficial de su contenido. Si bien rapidamente
tuvieron claro quiénes eran los tres primeros puestos, fallaron al interpretar
los tiempos obtenidos por cada pais denotando el desconocimiento de la
notacion del sistema sexagesimal.

Imagen 1. Ejemplo de animacion realizada por los estudiantes

Luego, cuando intentaron calcular la diferencia de tiempo entre los equipos,
quedod en evidencia que no solo era necesario aprender a leer esos valo-
res, sino conocer las regularidades del sistema sexagesimal. Era necesario
interpretar esos valores para poder hacer la infografia y se dispusieron a
averiguarlo sin que hubiera que indicarselos. Sin embargo, como no habia
conexion a Internet se les instald, a través de un pendrive, un recurso que
previamente habia sido descargado del Portal Ceibal. En este punto es inte-
resante destacar que la busqueda de informacion para comprender el sistema
sexagesimal fue sorprendentemente agil y fructifera, tal era la motivacion y
la apropiacion de la tarea como desafio.

Consideraron importante mostrar en la infografia la diferencia en décimas de
segundo entre la llegada de un equipo y otro y discutieron mucho acerca de
como hacer los calculos para plasmarlo en la animacion. En este punto, el
programa utilizado, Scratch, permitié poner a prueba las diferentes estrategias
y versiones, y obtener una retroalimentacion inmediata. En el mismo sentido,
este programa permite rever la linea de pensamiento, ya que esta aparece
plasmada en la secuencia de programacion a través de bloques encastrados
como piezas de puzle.



Durante la realizacion de esta primera infografia se resignificaron los cono-
cimientos acerca de los ejes de coordenadas, para ubicar las posiciones ini-
ciales y finales de cada nadador (ver secuencia de programacion en imagen
2). Aunque ya habian tenido una aproximacién al uso de las coordenadas,
esta actividad dirigio la atencion hacia la conservacion del valor en el eje de
las y para que los nadadores no «se cruzaran en la piscina».

También, aunque los numeros negativos no estan incluidos como contenido
en el programa escolar, su utilizacion en esta actividad se constituy6 en opor-
tunidad para familiarizarse con ellos, para ampliar y enriquecer el concepto
de numero.

mastrar
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Imagen 2. Secuencias de programacion del ganador del oro y del ganador de bronce.

Asimismo, la definiciéon de la sentencia de movimiento puso en relacion la
distancia recorrida con el tiempo utilizado, lo que constituye una primera
aproximacioén al concepto de velocidad.

La utilizacién de Scratch con el fin de hacer mas comprensible la informacion
a través de su representacion en una infografia hizo posible «ver» el tiem-
po. Mas alla de la comparacion del sistema sexagesimal con el decimal y el
acercamiento a sus regularidades, el trabajo en Scratch permitié percibir las
diferencias de tiempo entre los nadadores, algo dificil de imaginar a partir de
la lectura de los datos en una tabla.

Propuesta 2. ;j Como ganarle a Phelps?

En pequefos grupos:
1. Realizar una animacion que represente una carrera contra Phelps
controlando la probabilidad de ganarle.
2. Representar una carrera de natacion en la que uno de los nadadores
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es Phelps, quien recorre la piscina con su tiempo récord y el otro
nadador es el propio alumno. El tiempo de este ultimo se determina
utilizando el bloque «numero al azar entre...». Si dentro del rango
elegido hay mas cantidad de valores menores al tiempo de Phelps, la
probabilidad de ganar aumentara. Luego la computadora selecciona
en forma aleatoria uno de esos valores y el resultado de sucesivas
carreras tendera a favorecer al autor de la programacion.
Programar a continuacion el registro automatico de los resultados
de todas las carreras para poder apreciar quién gana mas veces o,
en otras palabras, para verificar si efectivamente se ha controlado
la probabilidad de ganarle a Phelps (para ver el funcionamiento:
<http://scratch.mit.edu/projects/gabrielabaratta/3009200>).

Puesta en comun:

1.

2.

Calcular la probabilidad de ganar segun los valores elegidos en
cada grupo y compararlos con los resultados registrados.
Clasificar las distintas propuestas en 4 categorias: alta probabili-
dad de ganar, baja probabilidad de ganar, imposibilidad de ganar
e imposibilidad de perder.

Propdsito:

1.

Propiciar la prediccion y el calculo de la probabilidad de un suceso
aleatorio.

Imagen 3. Algunas escenas de la carrera.

Observaciones:

En el caso que se ejemplifica en las imagenes 4 y 5, el alumno tuvo cinco
posibilidades en 7 de ganar y Phelps solo una, por lo que esta combinacion
quedod clasificada como de alta probabilidad de ganar.
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Imagen 4. Secuencia de programa-
cion para el alumno.



En esta actividad volvieron
a ponerse en juego los co-
nocimientos acerca de las
coordenadas x e y con sus
valores positivos y negativos,
asi como la aproximacién a
la idea de velocidad como
relacién entre el tiempo y la

distancia recorrida. Imagen 5. Secuencia de programacion para Phelps.

irax: y:
deslizar en B SeQs a Xt ¥:

Aqui se introdujo una nueva variable que puso en juego la posibilidad de
determinar a priori la probabilidad de que ocurriera un suceso. En esta opor-
tunidad Scratch permitié manipular dicha probabilidad mediante el uso de
la sentencia «numero al azar entre...» y comprobar los resultados en forma
inmediata. También permitio el registro automatico de gran cantidad de datos
para su posterior analisis.

En la primera actividad se transformé una tabla de datos en una infografia
animada. En esta se realiz6 el recorrido inverso al obtener una tabla de datos
a partir de una animacion. Explica Azinian (2009): «Hay una gran riqueza con-
ceptual en el entramado generado por las relaciones existentes entre todas
las formas de representacién. El paso de una a otra puede revelar al alumno
informacién que estaba implicita, por ejemplo, u obligar a crear informacion
para mejorar la precisién».

Al otro dia de la puesta en comun un grupo de alumnos realiz6é espontanea-
mente una carrera digital en la que representaban a varios companeros de
la clase compitiendo, cuyo resultado variaba cada vez, pero siempre llegaba
primero alguno de los que habian realizado la programacion (ver en: <http://
scratch.mit.edu/projects/gabrielabaratta/3009276>).

Habian utilizado su comprension de la probabilidad de un suceso aleatorio
para controlarla en su propio beneficio. Como hecho anecdoético es necesario
sefnalar que la maestra también estaba representada como corredora, aunque
su desempeio se veia interrumpido sistematicamente por una fractura del
pie a mitad de la competencia (imagen 6).
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Imagen 6. Escena de la carrera.

Propuesta 3

1. En pequefos grupos, realizar una carrera con sensor de sonido
para que uno de los nadadores acelere cuando «escuche» gritos
de aliento.

2. Sustituir el bloque «nimero al azar entre...» por un sensor de sonido,
de manera que el nadador que compite con Phelps sea «sensible»
al grito de aliento del publico, esto es, que cada vez que el alumno
grite o emita sonidos fuertes el nadador acelere (ver en: <http://
scratch.mit.edu/projects/gabrielabaratta/3009305>).

Propésito:
1. Favorecer la utilizacion de recursos interactivos e hipermediales.

Observaciones:

En Scratch las sefiales captadas por el sensor de sonido fueron cuantificadas
en datos que el alumno pudo utilizar en su programacién. En este caso, el
desafio consistio en transformar esos datos en sefiales para activar cambios
en la velocidad de uno de los competidores. En esta ocasion se mantuvo es-
table el tiempoy, si el programa detectaba un sonido fuerte (gritos de aliento o
aplausos), se visualizaba en tiempo real el aumento de la cantidad de distancia
recorrida en el mismo periodo de tiempo, es decir, una aceleracion (imagen 8).
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Imagen 7. Escena de la carrera.
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En esta actividad de interaccion entre pares y con la computadora se produjo
un nuevo avance en la construccién del concepto de velocidad y sus compo-
nentes: la distancia y el tiempo.

El uso del sensor de sonido constituyé una experiencia con fenémenos fisi-
cos y virtuales que permitié aprender y fue el punto de partida para nuevos
proyectos, que incursionaron en el uso de sensores para experimentar con
el sonido y aprender sobre sus propiedades.

Este ir y venir entre representaciones que integran imagenes, movimiento,
interactividad y sonido se encuentra en sintonia con los cinco rasgos que ca-
racterizan a nuestra cultura: «la potenciacion de lo sensorial, de lo narrativo,
de lo dinamico, de lo emotivo y de lo sensacional» (Ferrés, 2000).

Evaluacion del proyecto

En instancias posteriores de programacion utilizaron unidades de tiempo con
precision. También se observo una adecuada interpretacion de datos que
involucraban mediciones de tiempo en segundos, décimas y centésimas de
segundo, asi como su conversion a minutos. Ambas observaciones revelan
un avance en la comprension de las regularidades del sistema sexagesimal.
Se realizaron espontanea y colectivamente numerosas carreras virtuales
controlando la probabilidad de ganar o de perder mediante la aplicacion de
los conocimientos sobre la prediccién y el calculo de la probabilidad en su-
cesos aleatorios.

Las actividades de elaboracion de infografias se constituyeron en puntos de
partida para la realizacion de infografias interactivas y animadas en otras
areas, como Ciencias de la Naturaleza y Ciencias Sociales.

La produccién de infografias parece haber favorecido la identificacion de la
informacién explicita e implicita en distintos textos.

Se ha observado una actitud mas comprometida, confiada y auténoma a la
hora de resolver problemas matematicos, ya sea por medio de la computadora
o con materiales tradicionales.

Cierre
Afirman Coll y Monereo (2008) que «construir una representacion del propio

conocimiento sobre una determinada informacién exige aclarar, profundizar
y reorganizar los propios pensamientos, detectando y resolviendo eventuales



lagunas e incomprensiones» y que «una de las mayores fortalezas de las
representaciones visuales del conocimiento es que obligan al individuo a
hacer explicito y consciente lo que habitualmente no lo es».

De acuerdo con los autores puede decirse que las actividades aqui propues-
tas contribuyeron a la comprensién de contenidos abstractos y complejos,
como las regularidades del sistema sexagesimal y la probabilidad de suce-
sos aleatorios. En este punto es preciso preguntarse acerca del aporte del
software utilizado.

En primer lugar, las TiC y, en particular, Scratch permiten una visualizacion
dinamica en tanto ayudan al enriquecimiento del campo perceptual y de las
operaciones mentales involucradas en los procesos de construccion, estruc-
turacion y analisis de contenidos, como sefiala Azinian (2009). Ese enrique-
cimiento del campo perceptual se hace posible gracias a la confluencia de
texto, imagenes, sonido y movimiento.

La posibilidad de manipulacién de datos y variables, las distintas formas de
interaccion que pueden determinarse en este entorno y el analisis posterior
de los cambios que esta genera involucran al estudiante en la construccion
activa de sus conocimientos.

Ademas de funcionar como un puente para pasar de lo concreto a lo abstrac-
to, como expresa la misma autora, la programacién en Scratch favorece la
toma de conciencia de los propios procesos mentales, ya que todo el proceso
de razonamiento aparece plasmado en la secuencia de programacion en
forma de bloques encastrados como piezas de un puzle. Relacionado con lo
anterior, el software ofrece una retroalimentacion inmediata, ya que permite
probar, modificar y volver a testear en tiempo real y en cualquier momento
del proceso lo que incide en el desarrollo de la estrategia de planificacién,
regulaciéon y autoevaluacién del proceso de resolucién utilizado.

Otra caracteristica de Scratch que resulté importante para esta actividad fue
la posibilidad de publicar cada una de las animaciones realizadas en su sitio
oficial. De esta manera los estudiantes pueden recibir comentarios e incluso
sus trabajos pueden ser descargados por otros usuarios. Se extiende asi el
intercambio y la colaboracién desde el salén de clase a la red.
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Imagen 9. Escena del trabajo en el aula.
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Fraccionando

Leticia Ercila, Fiorella Mazzeo, Martha Sagardia

Introduccion

La propuesta se llevd a cabo en un grupo de segundo afo perteneciente
a una escuela incluida en el Programa Aprender, caracterizado por nifios
provenientes de hogares con un nivel socioecondmico y cultural descendi-
do, que presentan escasa estimulacién desde el hogar, lo que incide en el
involucramiento en las propuestas de aula.

Objetivo general:
1. Promover la interpretacion de diferentes significados de las
fracciones.

Objetivos especificos:

1. Aproximar a la comprension que el todo es lo que se considera como
unidad en cada caso concreto (continuo o discreto) y las partes en
las que esté dividido, fracciones.

2. Propiciar la comprension de que el todo se conserva aunque lo
dividamos en trozos (conservacion de la cantidad).

3. Incentivar la representacion fracciones en varios registros y esta-
blecer relaciones entre estos.

Fases
Desempenos de exploracion

Actividad 1: Se organizé el alumnado en duplas y se les hizo entrega de
un puzle, que fue confeccionado por la docente, teniendo en cuenta que tu-
vieran la misma superficie, pero variando el nimero de partes en el que fue
dividido. De esta manera las partes serian congruentes para trabajar la idea
de la unidad dividida en partes iguales. Por ejemplo: un equipo trabajé con
un puzle de 6 piezas, otro de 8, otro de 10, etc.



Consignas:
1. Armar el puzle (duplas).
2. Comparar las piezas entre si.
3. Contar las piezas.

A nivel colectivo se plantearon las siguientes interrogantes:
1. Siconsideramos al puzle como una unidad o todo, ¢, como podemos
llamar a cada una de sus piezas?
2. Comparando las piezas entre si, ;qué vemos?

Institucionalizacion: Apunté a la introduccién de términos del lenguaje ma-
tematico y a la representacion numérica de la unidad (puzle) y de algunas
partes tomadas de este.

Actividad 2: Se trabajo individualmente con la xo en la actividad «Pintar».
Consignas orales:
1. Seleccionar la pestafia «Formas» y dentro de ella elige una. Es-
tampala.
2. Copiarla 8 veces. Para ello, debes utilizar la herramienta «Seleccion
rectangular» y en la pestafa «Editar la copias». A continuacion
debes usar la opcion «Pegar».



Ese conjunto de figuras
fue tomada como la uni-
dad. ¢ Por cuantas partes
esta conformada tu uni-
dad? (Socializacion).

A cada alumno se le asig-
no la cantidad de partes
que debia colorear de ese
todo. El nUmero de partes
consideradas fueron: 1, 2
y 4. (Para ello utilizaron
la herramienta «Balde»
y ahi eligieron un color).

Retomando la actividad 1: ;Cémo representarias numéricamente la parte
coloreada?

Puesta en comun: se tomaron algunos ejemplos de las producciones de los
alumnos y se trato la escritura numérica de las fracciones en el pizarrén, como
una instancia para indagar las concepciones previas sobre la comparacion
de fracciones.

Se les planteo las siguientes interrogantes:
1. ¢Cual de esas tres fracciones representadas es la menor?
2. Y lamayor?

Desempenos investigacion guiada

Actividad 1: Se propuso a los alumnos la confeccién de tarjetas para la ce-
lebracién de Halloween. Para ello se dividieron en cuatro grupos.

Se plante6 oralmente la siguiente situacién problema: ;Cémo podemos
confeccionar ocho tarjetas iguales con una cartulina? Se les dio un tiempo
prudencial para el arribo a una solucién y se les sugirio el registro del proce-
dimiento utilizado.

Una vez finalizada esta etapa, se realiz6 la puesta en comun y se arrib6 a la
soluciéon por medio de la representacion grafica.

Una vez que supieron cuantas tarjetas debia elaborar cada equipo, se les
entregd el material de trabajo para su concrecion. Después de cortada la
tarjeta adquirié el formato libro.
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Interrogantes que se plantearon sobre lo realizado:

1. ¢Cada tarjeta, qué parte es de la unidad cartulina? Para una mejor
visualizacién se rearmo la cartulina con las partes obtenidas (tarje-
ta). Representacion numérica de esa fraccion.

2. Considerando solamente la tapa de una tarjeta, 4 qué parte es de
la unidad cartulina? Representacion numérica de esa fraccion.

Relacionando areas, en una instancia posterior se propuso el decorado de
las tarjetas utilizando el modelo de color tradicional y enfatizando el uso de
colores primarios y secundarios. La consigna fue pintar con dos colores pri-
marios y el secundario resultante.

Actividad 2: Se plante6 una
actividad ludico-matematica que
consistio en:

Distribucion del grupo en equi-
pos de cuatro integrantes. A
cada integrante se le entregé
un tablero de juego con forma
rectangular. Se uso un gran
dado en cuyas caras aparecie-
ron estos numeros: Vi, Y2, Ay
1. Cada alumno arroj6 el dado y
coloreé en su tablero la fraccion
obtenida.

Una vez realizadas todas las tiradas, contabilizaron las unidades coloreadas
por equipo. En esta instancia, los alumnos pudieron ayudarse recortando la
fraccion coloreada y componiendo unidades. El equipo ganador fue aquel
que logro colorear mas unidades. Finalmente se compararon las fracciones
obtenidas.

Actividad 3: Utilizando la actividad Memorizar y Pintar creamos un juego
que les permitio asociar distintas representaciones de una misma fraccion.
La consigna fue unir la fraccidon con su correspondiente representacién pic-
tografica.

Desempeno final: evaluacion
Actividad 1: Se planted la creacion de un péster digital. Esta actividad tuvo

como fin tener un material de consulta, ya que en el grupo coexisten alumnos
con distintos niveles de conceptualizacion.



Trabajaron en cuatro equipos. Para la realizacion de los posteres se tuvo en
cuenta el manejo de unidades discretas y continuas, asi como la represen-
tacion numérica y pictografica. Esta propuesta se desarroll6 en la actividad
Etoys, teniendo en cuenta la legibilidad del color, asi como el tamario de la
representacion grafica.

Conclusiones y proyecciones

Luego de esta experiencia concluimos que las computadoras constituyen un
estupendo laboratorio matematico que permite experimentar, suplir carencias
en el bagaje matematico del alumno, desarrollar la intuicion, conjeturar, compro-
bar, demostrar y, en definitiva, «ver las situaciones matematicas» de una forma
practica. Por esta razén se han convertido en un valioso instrumento didactico.

Como proyeccion, el objetivo es conseguir integrar las TiIc de una manera
eficiente en nuestra tarea docente y aprovechar todo el potencial que nos
ofrecen para que el alumnado alcance los objetivos de aprendizaje marcados.
Esto es, integrar las Tic de manera interdisciplinar, ya que permiten abordar
diferentes contenidos en todas las areas.
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En nuestro trabajo se puede apreciar que las tecnologias digitales potencian
la visualizacion, como en el caso del juego en Memorizar y en la creacion
del poster en Etoys. En este ultimo también se potencia el aprender a hacer,
ya que los alumnos deben relacionar las matematicas con las artes visuales.
De esta manera se estara promoviendo en el estudiante el desarrollo de
competencias digitales, fundamentales para el mundo actual.

Aprender a vivir juntos también se hace presente. Este tipo de actividades
permite al alumno participar y cooperar con los demas. Vivir el pluralismo y
la comprension mutua. Aprendo de mi par y mi par aprende de mi; siempre
tenemos algo para aprender y ensefiar.

Recomendaciones a los colegas

Con esta experiencia hemos transitado por el concepto de fraccion, analiza-
mos algunas de sus propiedades y consideramos distintos recursos de las
TIC que promueven, con la planificacion y participacion del docente, la com-
prension de aspectos relevantes de aquel. La incorporacion de las Tic al aula
nos permite realizar acciones que no son posibles, 0 son muy engorrosas,
con papel y lapiz. Su dinamismo fomenta, entre otros aspectos, la creacion
de conjeturas y la puesta a prueba de ellas; pero luego, son las interaccio-
nes docente-alumno y alumno-alumno-docente las que permiten que esas
acciones se conviertan en ricas situaciones de aprendizaje.



Las distintas actividades que presentamos posibilitan que el alumno se fo-
calice en los aspectos centrales y deje de lado aspectos secundarios, como,
por ejemplo, medir para que las partes sean iguales, pintar, etc.

En este sentido, se presentan distintos recursos que dan la posibilidad de
crear actividades para y con nuestros alumnos. Debemos recordar que, al
igual que con los recursos materiales, muchas veces encontramos valiosos
insumos virtuales que presentan expresiones que no consideramos adecua-
das y tal vez algun error, y es nuestra tarea como docentes analizar los pros
y los contras del recurso y decidir si lo adaptamos al aula y realizamos con
los estudiantes las aclaraciones, modificaciones, etc., que consideremos
convenientes. En otros casos, cuando son demasiados los errores que se
presentan, no resulta oportuno llevarlo al aula. Por ello, es necesario que
analicemos, probemos distintas posibilidades e interactuemos con el recurso
antes de proponerlo a los estudiantes.

Deseamos que esta propuesta sea, como tantas otras tareas que realizan
los maestros, un disparador para el trabajo en el aula y para la creacion de
actividades que fomenten el gusto por la matematica y la comprensién de
los conceptos involucrados.
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Innovando en el aula de Geografia:

ja crear un glog!

Gladys Clavijo

Si educamos hoy igual que ayer, les robamos a nuestros alumnos su manana.
John Dewey (1916).

Resumen

La presente experiencia se desarroll6 con alumnos de bachillerato de dos
instituciones educativas del departamento de Canelones donde me desem-
pefo como docente de Geografia (Liceo de Barros Blancos 2 y Pando 2).
La propuesta desarrollada se centra en la incorporacion de una herramienta
innovadora en el aula, como lo son los carteles digitales, en esta oportunidad
utilizando Glogster.

Los alumnos elaboran los carteles para sintetizar y exponer oralmente un
proyecto vinculado a las tematicas del curso. Se valora en el empleo de esta
herramienta una serie de habilidades que los alumnos pudieron desarrollar,
como por ejemplo su capacidad de seleccionar y jerarquizar informacion o
desarrollar un trabajo creativo y colaborativo.
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Todo docente debe crear un espacio con mayor apertura y creatividad, romper
las rutinas, poniendo en juego aquellas estrategias que lleven a dos cosas
fundamentales: implicacién y emocion (Litwin, 2008).

Sin duda que uno de los temas mas controversiales en los ultimos tiempos,
al que Uruguay no escapa, es si la incorporacion de la tecnologia en el aula
(cristalizado en el Plan Ceibal en nuestro sistema educativo) ha generado un
verdadero proceso de innovacion educativa.

Introducir las Tic en las escuelas no implica solamente aprender el uso de las
computadoras, mas bien supone cambios que afectan los modos de hacery
de pensar sobre la informacién y el conocimiento e incluso conllevan nuevas
formas de entender el mundo y actuar sobre él. El factor fundamental para
mantener la motivacion hacia el aprendizaje depende no tanto del tiempo de
uso de las Tic, sino de la calidad y naturaleza de las actividades de aprendi-
zaje que se desarrollan con ellas.

Las Tic son mucho mas que una revolucién metodolégica. Las Tic desbordan
a la escuela, estan fuera de ella, pero también la comprometen, le imponen
nuevas reglas de juego. Como muy bien dicen Burbules y Callister (2006), la
ubicuidad de los aprendizajes es real.

Un verdadero reto, como sefiala Hargreaves, «el reto de la apertura de amplias
avenidas de eleccion, que respete la libertad de criterio profesional de los
docentes y refuerce su capacidad de decisién. Es el reto de la construccion
de la confianza en los procesos de colaboracion, de asuncion de riesgos y de
perfeccionamiento continuo, asi como los tipos mas tradicionales de confianza
en las personas. Y es el reto de apoyar y potenciar las culturas escolares
y a quienes participan en ellas para que ellos mismos realicen cambios de
forma continuada».

Por otra parte, Cullen (1997) que «el tiempo escolar del aprendizaje es tiempo
de produccion diferenciada de sentidos y de construccion de reglas comunes
para su comunicacion. No es tiempo para “sujetar” el deseo de aprender,
disciplinando el cuerpo para que el intelecto vea las esencias o disciplinando
la experiencia para que la razén construya objetos. Es tiempo para producir
sentidos y reglas de comunicacion social en la apropiacion de los saberes y
los conocimientos ensefiados».

Objetivo general:
1. Incorporar una herramienta innovadora en el aula de Geografia
de bachillerato para favorecer un trabajo creativo y significativo
colaborativamente.



Objetivos especificos:

1. Disefar una nueva estrategia para abordar un trabajo en proyectos
en los temas de la disciplina, escogemos: los murales digitales.

2. Favorecer el trabajo colaborativo, desarrollando habilidades y des-
trezas como la jerarquizacion, seleccion de informacion y capacidad
de sintesis al trasmitirla.

3. Implicar al alumno en el desarrollo de proyectos desde estrategias
dinamicas.

Comenzamos disefiando un blog en cada grupo y se fue generando un espacio
de comunicacion e intercambio. Alli se daba la posibilidad de ir incorporando
diferentes herramientas y el uso de Glogster se convirtio en la mas trabajada
por los alumnos, en la medida que se utilizé como medio de presentacion
final y defensa de proyectos de trabajo.

¢ Qué es Glogster?

Es un cartel o mural digital que permite incorporar con facilidad textos, enla-
ces a otras paginas web, imagenes y archivos de audio o video, tanto desde
nuestro ordenador como desde Internet. Pero, ademas, una de las grandes
ventajas que nos ofrece Glogster en relacion con el audio y video es la posibi-
lidad de grabarlos desde el propio programa, con un micréfono y una camara
web. Este es un rasgo que diferencia esta aplicacion de otros generadores de
carteles en linea. Es una herramienta atractiva para el alumno, porque ofrece
una gran variedad de estilos de disefio para ir configurando los diferentes
apartados que forman parte del cartel: marcos para las imagenes, reproduc-
tores de audio y video, titulos, fondos, objetos. En definitiva, son carteles
interactivos y multimedia una conjuncion de herramientas multimodales.

Fuente: <http://www.edu-
red2000.net/index.php/valor-
educativo-de-los-posters-di-
gitales-nuevas-tecnologias-
aplicadas-a-la-educacion-edu-
ca-con-tic-2/>. Consultado:
30/09/12.
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Los carteles digitales fueron atractivos para los alumnos, una nueva forma de
presentar sus trabajos en el aula. Ala hora de utilizar sus dispositivos portéatiles y
trabajar con Glogster, se acercaron a una instancia distinta y ellos mismos decian
«esto es mas entretenido». Todos los alumnos pudieron hacerlo, con diferentes
estilos y ritmos de aprendizaje. El trabajo con los carteles ha sido una buena
manera de hacer que se interesaran por un tema y sintetizaran informacion.

Este trabajo se relaciona con un segundo tema, de gran valor también en la
Geografia: el uso de la imagen en el aula. De acuerdo con la investigadora
Gabriela Augustowsky (2008), la imagen representa lo ausente, lleva un
mensaje al otro, es una valiosa herramienta para la comunicacién, exterio-
riza nuestras emociones, pensamientos e ideas. «Lo que creemos y lo que
sabemos influye en nuestro modo de ver», nuestra historia personal y ciertos
cédigos de la cultura condicionan también esa mirada. «En el aula debemos
ensefar a mirar con detenimiento, con criticidad y con inquietud».

El uso de la imagen como elemento potenciador del aprendizaje lo hemos
estado poniendo en practica desde hace mucho, sin duda. Asociar una idea
a una imagen que, al hablarnos de la idea, nos diga también a otras cosas
no es algo nuevo. Pero es una herramienta util. Los jovenes utilizaron mucho
las imagenes, que son un elemento casi central de la conformacion del glog.
Con esta herramienta los alumnos han podido crear su propio glog como
trabajo final de un proyecto (como fue este caso), crear redes de glogs cola-
borativos para trabajos conjuntos y aprender de una forma divertida.

Para la confeccion del glog tuvieron que poner en practica una serie de habili-
dades como la de seleccionar y jerarquizar informacién para incorporar en él.
A'su vez, la capacidad de sintesis de la investigacion se observa en los videos
seleccionados o armados por ellos mismos, la redaccién de los textos o la se-
leccion de imagenes representativas, lo que llevo al intercambio de ideas entre
pares ya que los trabajos se realizaron tanto individualmente como en equipos.
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La destreza en el manejo de la herramienta
fue rapidamente incorporada por los alum-
nos, se ayudaron mutuamente, intercam-
biaron ideas y ellos mismos subian al blog
tutoriales para quienes los necesitaran.

¢ Qué ventajas se sefalan en términos gene-
rales para los docentes? Que es una creacion
dinamica, digital, que genera una plataforma
bastante segura de trabajo, que es una he-
rramienta innovadora (por lo menos en mis
practicas) y posibilita una labor multidisciplinar.




La experiencia fue muy alentadora, se sintieron a gusto trabajando en ella,
cada equipo defendié su proyecto utilizando la presentacion del mural a sus
compafieros y argumentando la seleccion de sus componentes.

Comparto aqui algunas direcciones de los blogs de los alumnos, creados
para incorporar los diferentes glogs:

<http://2humanistico1.blogspot.com/>.
<http://losdehumanistico3.blogspot.com/>.
<http://quintohumanistico2012.blogspot.com/>.
<http://glogsterspando20125h2.blogspot.com/>.
<http://beta.mural.ly/#/glaclav/1345572726950>.

Para los alumnos los glogs resultaron utiles como apoyo a su presentacion
y defensa oral de los proyectos, que se vinculaban a diferentes tematicas
disciplinares del curso. Cada glog resume los aspectos mas destacados de
su investigacion, presentada de una forma mas dinamica.

Recomendaciones

Un docente innovador debera recurrir a algunos de estos aspectos relevantes:
asumir la autonomia y la responsabilidad, trabajar en equipo en instituciones
complejas, generar climas de aula que favorezcan la comunicacion y la parti-
cipacion, relacionar los conocimientos tedricos con los contextos cotidianos,
poner en relacion el aula y el entorno, interpretar criticamente el curriculo
y desarrollarlo de forma flexible, seguir aprendiendo a ensefar, romper las
rutinas y las inercias, querer innovar, y mantener el optimismo.

Meirieu (2001) dice que «el docente debe de buscar las estrategias para que
el deseo de aprender aflore». § Como lograrlo? Proporcionando actividades
intelectualmente estimulantes, desafios y problemas a resolver. Un docente
que esté al lado del proceso mas que del resultado. Esta experiencia com-
partida con ustedes pretendio esta busqueda.

Es hora de repensar la ensefianza, como dice muy bien Cullen: «Es hora de
repensar la ensefianza, es tiempo de producir sentidos y reglas de comuni-
cacion social en la apropiacién de los saberes y conocimientos ensefiados».
De eso se trata, dar sentido a lo que se hace, cargarlo de afectividad, una
buena cuota de creatividad, solidaridad y cooperacion.

Este resulté un aprendizaje motivador, puesto que es parte de las experiencias
de los alumnos y de sus intereses, lo que facilita las destrezas de la motiva-
cion intrinseca. Fortaleci6 la autoconfianza en muchos de ellos, que en otras
circunstancias tradicionales de aprendizaje no se evidenciaba.

Ciencias Sociales



Como menciona Meirieu (2001) es importante «que el alumno tenga tiempos
colectivos en los que aprenda a participar en un grupo y que los articule con
los tiempos mas individualizados». Eso implica, ademas, repensar nuestro
rol, como orientador, como tutor de esa construccién del conocimiento, que,
mas que un cambio, es un desafio que debemos aceptar como docentes.
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Tres comunidades unidas por las TiC

Lurdes Clavijo, Andrea Di Trano, Alicia Fuentes, Jenny Santos

Introduccion

Las escuelas rurales 23, 77 y 144 integran este proyecto. La Escuela 23 esta
en ruta 82, km 43.500, a 5 km de Empalme Olmos, a la misma distancia de
la ruta 7 y a 13 km de la ciudad de Pando. Tiene un total de 45 nifios desde
inicial 4 hasta sexto grado (con tres docentes). La Escuela 77 (unidocente)
se encuentra ubicada en ruta 11, km 148.500, a 3 km por camino vecinal.
Tiene un total de 13 nifios de inicial 5 a sexto grado. La Escuela 144 (con dos
docentes) se encuentra ubicada en la ruta 11, km 148.500, a 10 km de San
Jacinto y 22 km de Pando. Tiene un total de 29 nifios de inicial a sexto grado.

Comparten como caracteristicas: la cercania a centros poblados, los medios
de transporte colectivo, la existencia de luz eléctrica y teléfono, y algunas
actividades productivas (establecimientos ganaderos, quintas, produccion
horticola). La mayor parte de las familias son empleadas en establecimientos
de la zona o trabajan en changas, lo cual produce cambios constantes en la
poblacion escolar y poco arraigo a la comunidad.

Un aspecto a destacar es que al comienzo del afio escolar solo un 40 % de
los nifios tenian su xo en funcionamiento.

Por su cercania, las tres instituciones forman parte del agrupamiento El Zorzal.
Los agrupamientos de escuelas rurales tienen profundas raices en la pedago-
gia nacional. Asi, Walther Gandara,' en un documento sobre agrupamientos
escolares sostenia: «Es una célula basica de organizacion educativa a nivel
zonal que consiste en conformar grupos de trabajo de docentes y profesio-
nales de la educacién de varias escuelas y/o establecimientos educativos en
una zona rural, con facilidades de comunicacién entre ellos, para desarrollar

1 «Agrupamientos rurales en el medio rural», revista Quehacer Educativo n.° 111.



actividades de actualizacién y programacién en la modalidad de maestro a
maestro, contrarrestando el aislamiento y revalorizando la ayuda mutua»
(DER-CENACMAR).2

Si bien es cierto que en sus inicios fue una forma que encontraron los docen-
tes para romper el aislamiento que provocaba el medio, en una realidad muy

diferente a la actual, los principios rectores siguen siendo totalmente vigentes.
Cada centro docente tiene su realidad particular, pero comparte con las otras
escuelas del nucleo: proyectos, intercambio de materiales didacticos, apoyo
docente en las diferentes dimensiones (pedagdgica-didactica, organizativa-
administrativa y sociocomunitaria).

Un aspecto basico es la voluntad de formarlo, ya que el agrupamiento es una
unién voluntaria de escuelas, que si bien tienen proximidad geografica, las
une el hecho de sentirse parte del trabajo colaborativo.

Los docentes de las escuelas contenidas en esta propuesta tienen varios
afnos de experiencia en el trabajo de agrupamiento. El desafio fue pensar
coémo aprovechar para este trabajo las herramientas proporcionadas por la
xo. En las instancias de planificacién al comienzo del afio y basados en la
memoria anual del agrupamiento, teniendo en cuenta la informacion obtenida
en la evaluacion diagnéstica sociocomunitaria, decidimos focalizarnos en las
caracteristicas ambientales y de produccion de las zonas.

La tecnologia al servicio de la ensefianza permite el aprendizaje en interaccion
con el mundo real y digital, con dinamismo y trabajo colaborativo, cambiando
los limites del espacio y el tiempo. Compartimos con Martin Laborda (2005),
de su trabajo Las nuevas tecnologias de la educacién, que se dan los cam-
bios en el escenario educativo en cuatro aspectos basicos: en el proceso
educativo, en el objeto de la ensefianza, en los objetivos educativos y en los
centros educativos.

Objetivos generales:
1. Promover el trabajo colaborativo a través del uso de la xo.
2. Promover el analisis de la realidad circundante mediante la
investigacion.

Objetivos especificos:
1. Organizar los datos de la investigacién para su difusion en la comunidad.
2. Producir documentacion para el registro y archivo como base para
futuras investigaciones.

2  DER: Departamento de Educacion Rural; CENACMAR, actual caF (Centro Agustin Ferreiro).



Desarrollo

Las actividades se centraron en dos nucleos tematicos abordados por las
escuelas:

1. Festejamos el Dia del Libro.

2. La escuela en la comunidad.

El primero se centra en cada una de las instituciones para luego socializar
con las demas escuelas, a modo de ir conociendo las diferentes comunidades
educativas. El segundo investiga problemas ambientales y producciones de
la zona para luego intercambiar entre las instituciones.

Nucleo 1. Festejamos el Dia del Libro

Actividad 1. Navegando nos encontramos.

Los alumnos de las tres escuelas ubicaron, en un mapa de Google, las es-
cuelas 23, 77 y 144. Observaron las distancias y cercanias para preparar el
primer encuentro presencial del agrupamiento (Dia del Libro).

Actividad 2. Leyendo,
creando e imaginando en
Tux Paint, Etoys, Foto Toon.
Las distintas escuelas pre-
pararon el encuentro pre-
sencial con diferentes traba-
jos realizados en la xo para
intercambiar, compartir y
socializar distintos trabajos.
Escuela 23 (primero, se-
gundo y tercer afio): en la
actividad Tux Paint realizan
distintas ilustraciones de
diferentes cuentos leidos
por las familias.

Escuela 77 (inicial 5 a sexto ano): actividad Etoys. Los nifios crearon un cuento
en la actividad Etoys y se creé el libro digital E/ pirata mala pata.

Escuela 144: actividad de integracion y fortalecimiento en el uso de la xo
integrando todos los niveles (de inicial a sexto afio). Comienzo de los talleres
que se realizaran en forma semanal.

Foto Toon utilizando imagenes de los libros de la Biblioteca Itinerante, prés-
tamo del Rotary Club de Pando.
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Preparamos la propuesta del Dia del Libro, uniéndonos a la propuesta inter-
nacional que conocimos a través de la red 7070 maneras de obtener un libro
sin dinero (afiches publicitarios utilizando Tux Paint y Etoys).

Actividad 3. Celebracién y encuentro.

En la jornada de integracion para celebrar el Dia del Libro nos encontramos
las tres escuelas para intercambiar y socializar los distintos trabajos realizados
en las xo propuestos para las tres instituciones.

Actividad 4. Para leer, recordar y compartir.

A partir del encuentro cada escuela elaboré diferentes propuestas teniendo
en cuenta la jornada vivida: registro fotografico y escrito para su publicacién
en los blogs escolares.

Ntcleo 2. La escuela en la comunidad

Cada escuela, dentro de su proyecto
institucional, se focaliza en un aspecto
de la comunidad desde lo ambiental o
en la profundizacion del conocimiento
de su realidad.

Escuela 23: Proyecto de reciclaje.
Escuela 77: Conociendo la produccion
de la zona: el tambo.

Escuela 144: El agua en la zona.

Actividad 1. Exploracion de la tematica
y recopilacion de informacién y mate-
rial con los nifios: elaboracion de encuestas usando la xo, organizacion de
material fotografico, animaciones en Scratch, fotomontajes...

Actividad 2. En Internet: ubicacién de las zonas referentes para los proyectos
de investigacion.

Elaboracion de WebQuest como guia para el trabajo en clase y en cada es-
cuela, para, de esa manera, intercambiar y conocer mas las problematicas o
beneficios de cada zona escolar.

Se colocan todas las tareas a realizar, los alumnos de nivel inferior (inicial,
primero y segundo) son apoyados por los alumnos de clases superiores,
aprovechando una de las ventajas del multigrado.

Inicio del conocimiento del trabajo con wikis para conocer las posibilidades
de organizacién del material que da esta herramienta y permitir, ademas, el



trabajo colaborativo de las distintas escuelas, con el aporte al espacio de los
otros centros.

Elintercambio de las actividades se realiza a través del blog de cada escuela
y en los encuentros presenciales (ya se realizaron dos).

Actividad 3. Elaboracién de un libro digital por escuela como sintesis de los
temas abordados.

Actividad 4. Presentacion de trabajos en el Dia de la Educacion Publica en
cada centro escolar.

Cierre

Para el cierre del proyecto se utilizara la ultima actividad para organizar y
presentar un trabajo colaborativo entre las tres instituciones en formato digital.

Se presentaran todas las actividades el Dia de la Educacion, para que pue-
dan ser vistas por los padres y vecinos de cada comunidad vy, asi, acercar
mas una a otra. El proyecto se encuentra en desarrollo (segundo nucleo de
actividades). Desde su planificacién hasta su puesta en practica han sido de-
terminantes el entusiasmo de todos los participantes, los logros y los avances
obtenidos en el uso de la xo.

Evaluacion

El desarrollo de la propuesta busca
proporcionar informacion organizada
a cada comunidad sobre aspectos
relevantes: produccién, condiciones
del agua y contaminacion. Se pre-
tende crear informacién cuantitativa y
cualitativa, y elaborar un informe final
y muestra extendida a la comunidad. a

La evaluacion se realizara por medio de la observacion continua de todas las
actividades realizadas, teniendo en cuenta el interés, la participaciéon de los
nifios y el desarrollo de cada una de las actividades.

En el desarrollo del proyecto se evalua el hecho de que el 100 % de los nifios
traen la xo a la escuela y esta esta en funcionamiento.
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Proyecciones

Se trabajara e intercambiara con otras escuelas rurales de la zona (escuelas
35, 43, 158 y 209). En los distintos encuentros que tengamos con estas es-
cuelas, nuestros alumnos seran los transmisores o multiplicadores de esas
actividades a los demas nifios rurales y estos, a su vez, a sus familias.

De ahi que en la propuesta se proyecta la difusion de los datos obtenidos
mediante una muestra en cada institucion, para que se compartan en uno de
los encuentros con el resto de las instituciones.

Recomendaciones

La inclusion de las xo en las escuelas deberia permitir a los docentes tener
la capacidad de intervenir pedagégicamente, como orientadores para que los
alumnos puedan discernir y reconocer las grandes cantidades de informacién
que encuentran en Internet.

La incorporacién de la tecnologia a la educacion ha modificado el concepto
de alfabetizacion. En la actualidad la alfabetizacion audiovisual es parte sus-
tancial en un verdadero proceso de ensefanza y de aprendizaje.

La incorporacién de la xo inicia una nueva transformacion en la sociedad,
que indudablemente viene experimentando cambios en todos los ambitos,
no solo en el educativo. El acceso a la xo implica también un cambio a nivel
familiar, ya que la informacién puede ser socializada con padres y hermanos,
ademas de permitir el intercambio y la comunicacién entre pares, con fines
educativos o recreativos.
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Maestra. Su primer afio fue en la Escuela Rural 23. En
1987 elige efectividad en la Escuela Rural 182 hasta
1990, por traslado, radica su cargo en Escuela 196,
Villa Castellana. Regresa a la Escuela Rural en 1993.
Posteriormente radica su cargo en distintas escuelas
rurales de Durazno. Regresa en 1995 al departamento de
Canelones. Desde el 2001 se desempena en Direccion
Rural de la Escuela 144 de Pedrera y desde 2006 al 2012
en la Escuela Rural 23 Costa de Pando. En el 2011 fue
ponente en el Il Seminario Internacional de Investigacion
sobre Educacién Rural. También ponente enlas 2.2y 3.2
Jornadas Nacionales de Intercambio de Experiencias con
Tic. En el 2013 se traslada a la Escuela 260 de Montes
de Solymar.

Contacto: elsaaliciafa@gmail.com.

Jenny Santos

Maestra de educacién comun desde 1999. Desde el 2000
trabaja como maestra de clase en diferentes instituciones.
En el 2004 elige su efectividad en la Escuela 129. En el
2009 ocupa el cargo de maestra en el Centro Educativo
Rural. Participa como ponente en el lll Seminario Interna-
cional de Educacion Rural (2012). Ocupa el cargo efectivo
de maestra en la Escuela Rural 144.

Contacto: jennysantos16@gmail.com.




Aprendiendo a «ser masy»...

comprometidos con nuestra realidad
social

Rosabel Etcheverry, Laura Valsangidcomo

Colaboran: Carmen Canosa, Diego Correa, Lilidn Fagindez, Maria Carmen
Rodriguez de Almeida

El docente auténtico es el que puede descender inmediatamente al nivel del
estudiante, transportar su alma al alma del estudiante, ver con los ojos de este,
oir con sus oidos y entender con su mente. Nadie sino un docente asi puede
de veras ensenfiar.

Vivekananda (fil6sofo hindu).

Resumen

En el 2012, los estudiantes de los cuartos anos del IFb Maria Orticochea, de
las asignaturas Lenguas Extranjeras y Filosofia de la Educacion, trabajaron
interdisciplinaria e interinstitucionalmente con los estudiantes de los sextos
afios de bachillerato del Liceo Departamental de la ciudad de Artigas y se
adhirieron a las celebraciones mundiales de los 200 afos del novelista brita-
nico Charles Dickens, impulsadas por la BBC de Londres y el British Council,
y a los festejos de los 150 anos del filésofo hindu Vivekananda, promovidos
por Ramakrishna Math y Mission, de India.

En este contexto, participaron en la ejecucion de un proyecto con inclusion de
Tic como recurso digital dandole un uso pedagdgico-didactico, mediante las
xo del Plan Ceibal, en la busqueda de presentar herramientas que ayuden a
la construccion de subjetividad y a la generacion de proyectos de vida mas
humanos.

Objetivo general:
1. Participar con un rol protagdnico en conmemoraciones nacionales
e internacionales, en el marco de propuestas inclusivas que incor-
poran el uso educativo de las TiC.



Objetivos especificos:

1. Reflexionar sobre los conflictos sociales presentados por autores de
diferentes épocas, con énfasis en las repercusiones en la infancia
y en la adolescencia.

2. ldentificar valores caracteristicos de las diferentes épocas y argu-
mentar sobre su permanencia en la sociedad actual, con inclusion
de TIc mediante el uso de la xo.

3. Analizar caracteristicas de infancia y adolescencia en Uruguay
confrontadas con las de las épocas de los autores seleccionados.

Fundamentacion

Este trabajo se propone retomar una investigacion iniciada en el 2010 (decla-
rado por la Unesco como Afio Internacional del Acercamiento de Culturas) por
los Departamentos de Ciencias de la Educacién y de Lenguas Extranjeras,
del IFD de Artigas. Tal investigacion se centrd en la «Relacion de los proyec-
tos educativos de Vivekananda y Paulo Freire en dialogo intercultural» y
tuvo seguimiento en el 2011, con la profundizacién en la tematica: «Relacién
de Vedanta con nuevos modelos de percepcion de la realidad: un dialogo
posible». Valorado como muy positivo el trabajo desarrollado en esa primera
etapa, se entendid necesario retomarlo, continuarlo y extenderlo a nivel inte-
rinstitucional, trabajando en red Formacion docente y educacion media, con
el agregado de incluir las xo del Plan Ceibal, que habian sido recientemente
recibidas en los centros educativos del medio.

Se pretendié contemplar la dimension ética y axiolégica del futuro novel do-
cente teniendo en cuenta que la compleja realidad social actual amerita la
investigacion desde el dialogo intercultural. Se aspir6 a la formacion de un
sujeto ético con conciencia critica, holistica y ecolégica, con competencias
tecnoldgicas.

La educacién se fundamenta como hecho democratico en la participacion,
en tanto encuentro humanizador, y en la pedagogia del dialogo, en tanto
reconocimiento del otro.

En el informe de Unesco titulado Aprender a ser (Faure y otros, 1972) se
expresa la necesidad de formar a un ser integro tanto en su integridad fisica,
intelectual, afectiva y ética del ser, del hombre completo».

Mas tarde estas ideas se complementan en Los cuatro pilares de la educa-
cion, informe presentado por Jacques Delors (1994), en el que se expresa:
«Desde su primera reunion la comisién ha reafirmado enérgicamente un



principio fundamental: la educaciéon debe contribuir al desarrollo global de
cada persona: cuerpo y mente, inteligencia, sensibilidad, sentido estético,
responsabilidad individual, espiritualidad [...]».

Ese aprender a ser, vinculado al ser mas de Paulo Freire, se logra por medio
de una educacion liberadora que se expresa en una pedagogia donde el
oprimido tenga condiciones de descubrirse y conquistarse, reflexivamente,
como sujeto de su propio destino historico (Freire, 1984).

¢Por qué relacionar a Dickens y Vivekananda?

En diferentes contextos y épocas los problemas sociales han sido objeto de
denuncias por pensadores comprometidos con una realidad social que debia
ser problematizada para que la concientizacion permitiera abrir caminos de
transformacion y de construccion de un mundo mejor. Un destacado ejemplo
de esto lo observamos a comienzos del siglo xix en Inglaterra, en la obra Oli-
ver Twist de Charles Dickens, y a fines del siglo xix en el proyecto educativo
y social presentado por Vivekanda en India.

El analisis del entorno social de diferentes momentos histéricos permite
identificar valores propios y argumentar sobre la proyeccion y la vigencia de
las principales ideas de los autores mencionados.

En la obra Caste, Culture and Socialism, en el capitulo «Yo soy un socialista»,
Vivekananda denuncia al colonialismo inglés y a la falta de tolerancia cuando
sefala que las instituciones deberian hacer que los hombres avancen en el
camino hacia la libertad, ya que se ha oprimido a las grandes masas y es
tiempo para la redistribucion. Considera que la herramienta mas importante
es la educacion y que la liberacién de las masas sufrientes debe venir desde
el interior del ser humano.

Por su parte, Charles Dickens en su obra Oliver Twist propone el respeto a
los derechos humanos y apuesta a que los adolescentes conozcan la limita-
cion de la condicion humana, el sentido de agradecimiento, la escucha de la
conciencia, el significado de la dignidad humana y el valor de la resiliencia.

En dialogo intercultural, cabe destacar las expresiones de Pravrajika Vi-
vekaprana (1999): «Las corrientes de actividad oriental y occidental no
conocen fronteras y es un gran desafio comprender qué es lo que real-
mente esta sucediendo [...] lo que es importante comprender es que no
existen dos humanidades».
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En una alocucion pronunciada en 1993, el entonces director general de la
Unesco, Federico Mayor, declaraba: «Estoy impresionado por la semejanza
entre la constitucion de la Mision Ramakrishna, que Vivekananda establecio
en 1897, y la de la Unesco adoptada en 1945. En ambas, el ser humano
ocupa el centro de los esfuerzos encaminados al desarrollo. En ambas, la
tolerancia ocupa un lugar primordial en el programa para construir la pazy la
democracia. Ambas reconocen la variedad de las culturas y de las sociedades
humanas como un aspecto esencial del patrimonio comun».

Desarrollo en el aula

Digame y olvido, muéstreme y recuerdo. Involticreme y comprendo.
Proverbio chino.

Las actividades con las xo fueron planteadas desde las mas sencillas a las
mas complejas, asi como también en base al conocimiento adquirido en
el analisis critico de la obra Oliver Twist de Charles Dickens y de las obras
Education y Caste, Culture and Socialism, de Vivekananda.

Todas las actividades estuvieron monitoreadas por alumnos de los cuartos
anos del IFb Maria Orticochea de Artigas y fueron ellos quienes llevaron a cabo
las tareas relacionadas a las x0, mientras los docentes de Inglés y Filosofia
de la Educacion trabajaban con los contenidos curriculares planificados. El
trabajo se realiz6 sin acceso a Internet, ya que el liceo no poseia conexién
inalambrica en ese momento. Cabe destacar que los estudiantes de tercer
afio de bachillerato diversificado de educacion media (generacion bisagra)
no recibieron la xo en su trayectoria escolar y trabajaron por primera vez con
las maquinas recientemente recibidas por el liceo departamental.

Los programas usados fueron:
Actividad Encuesta.
Actividad Escribir (Write).
Actividad Grabar.
Actividad Foto Toon.
Actividad Laberinto.
Actividad Etoys.
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Actividad Encuesta

Encuesta es una de las actividades que ofrece la xo0. Es sencilla y potente
para el trabajo estadistico. Brinda la posibilidad de recoger datos y de visua-
lizar porcentajes y graficos en forma inmediata a cada respuesta relevada.
Constituye un potente recurso tecnologico al servicio de los aprendizajes.



Es una herramienta para ensefiar contenidos de estadistica, numeracion y
operaciones, asi como contenidos de otras areas del conocimiento.

La usamos en primera instancia para acceder a los conocimientos previos de
los alumnos sobre uso y manejo de las xo0. Y luego los alumnos elaboraron su
propia encuesta con datos brindados por el docente y lo estudiado en torno
a las obras seleccionadas de Charles Dickens y Vivekananda.

Actividad Escribir (Write)

Se usa para escribir textos y darle formatos como encabezados, lista de
vifietas, lista de guiones, bloques de textos y diferentes colores.

También permite insertar imagenes y tablas a los textos, tanto desde Internet
como desde el propio diario de la xo.

Trabajamos sintetizando textos analizados en clase sobre vida y obra de
Charles Dickens y Vivekananda, y agregamos fotos desde dispositivos de
almacenamiento UsB.

Actividad Grabar

Es la actividad de captura de la xo. Permite capturar imagenes fijas, video o
audio. La utilizamos para recrear varias escenas de la pelicula que miramos
en clase August Rush, adaptacién del libro Oliver Twist de Charles Dickens.
Se realizaron varias fotografias como registro del visionado de la pelicula,
que luego serian utilizadas en la actividad Foto Toon.

Actividad Foto Toon

Con la actividad Foto Toon se pueden hacer historietas en las xo. Con las
fotografias tomadas con la actividad Grabar se realiz6 una historieta, a la
que se agrego el parlamento en inglés a los personajes y, asi, se recons-
truyd la historia.

Actividad Laberinto

Con Laberinto se pueden armar esquemas y relacionar objetos entre si, ade-
mas de darles descripciones y ponerles nombre o asociarlos con imagenes.
Se arman cuadros que representen una idea y se van uniendo por lineas
conectoras con otros cuadros que tengan fotos o descripciones acerca de
esa idea.
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Los alumnos priorizaron informacion sobre Charles Dickens y lo aprendido
hasta el momento con la xo y, con actividad Laberinto, construyeron un mapa
conceptual sobre valores (values) y antivalores (anti-values) extraidos del
analisis de la obra Oliver Twist.

Luego de realizar un analisis critico comparativo entre el proyecto educativo
y social de Vivekananda y las propuestas de Dickens, elaboraron mapas
conceptuales que relacionaban las principales denuncias, propuestas y pro-
yecciones de los pensamientos de ambos autores.
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Actividad Etoys

Es una herramienta educativa que permite aprender a partir de la construc-
cion de ideas. Se pueden crear animaciones, organizadores visuales, libros
digitales y proyectos de comunicacion, matematica, social, ciencia, etc. Se
encuentra en el marco del enfoque de ensefanza por proyectos, la cual
incluye la ensefianza centrada en el estudiante. Se trabaja la creatividad y
curiosidad intelectual, el pensamiento critico, la alfabetizacion informacional
y, en medios, el desarrollo de capacidades colaborativas, la identificacién,
formulacion y resolucion de problemas, y el desarrollo de la autonomia.



Desde el punto de vista de la definicion, la actividad Etoys es un entorno
multimedia y un sistema de programacién visual.

Como era la mas compleja de las actividades a nivel informatica y la mas
comprehensiva, la trabajamos como actividad final.

Se propuso la realizacién de un e-book (libro electronico), lo que implicaba
un trabajo critico-reflexivo sobre la obra de Charles Dickens y Vivekananda.
Se establecié una caratula y una reflexién final. En un total de 6 paginas sin-
tetizaron todo lo aprendido sobre Charles Dickens y Vivekananda respecto
a sus denuncias sobre conflictos sociales de la época.

Evaluacion del proyecto

Cada actividad se fue evaluando en el proceso. Se observaron notorios pro-
gresos y mayor interés en la realizacién de actividades con la xo, como un
buen ejemplo de trabajo colaborativo y creativo.

Conclusiones y reflexiones

Los alumnos trabajaron integrados, con entusiasmo y compromiso, lo cual se
reflejé en una produccién que, en todos los casos, fue de gran creatividad y
con reflexiones conceptualmente muy satisfactorias. Sobre todo, se rescata
el cultivo de valores humanos tan necesarios frente a las caracteristicas de la
sociedad actual y la promocién de la educacién inclusiva, equitativa y de calidad.

Recomendaciones a los colegas

Vencer la resistencia a los cambios, entusiasmarse con propuestas integra-
doras que demuestran elevar los niveles de motivacion y creatividad tanto
de docentes como de estudiantes.

Es imperativo el trabajo de investigacién sistematica, sobre todo continuar
la tematica de educacion e interculturalidad como posibilidad de discusion y
debate para generar conciencia critico-reflexiva, una vision mas amplia de la
realidad educativa y un nuevo modo de produccion del conocimiento.
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Laura Valsangiacomo

Docente de Inglés (IPA-IFD) y Lic. en Relaciones Inter-
nacionales. Posgrado en Tecnologia en la Educacién
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La X0, una excusa para vincularse y

humanizarse en ese camino

Mario Abel Fontana, Carla Nicolini Weber

Fundamentacion

Como la xo0 se ha instalado en la vida de las familias de la poblacién objetivo
del Plan Transito entre Ciclos Educativos, es relevante potenciarla como un
verdadero recurso educativo. En este sentido, como el titulo del proyecto lo
sefala, la xo es un elemento que actia como nexo entre las pasiones que
despierta entre los nifos y adolescentes el mundo de la informatica (robdtica,
programacion, reparacion de pc y demas posibilidades), con el de la comuni-
cacion, instancias de intercambio en un espacio tangible, en el que el cuerpo,
las emociones y el pensamiento se entrecruzan y humanizan el camino. A su
vez, estos instrumentos nos brindan una excusa para acercarnos, enrique-
cernos y crecer, como seres inacabados y, sobre todo, falibles.

Objetivos:

1. Estimular la inclusion y pertenencia a los centros de estudio, per-
mitiéndoles a los implicados visualizarse de manera dinamica y
positiva en su trayectoria educativa; asi como también la posibilidad
de una herramienta para comenzar su ingreso a un futuro mercado
de trabajo al reparar computadoras.

2. Favorecer espacios de intercambio de habilidades sociales, en los
que lainclusion de los pequenos grupos se dé desde distintos roles;
con la unica evaluacién de la mirada grupal y la de cada uno de
los participantes, posibilitando siempre la superacion en el sentido
mas amplio.

3. Ser agentes dinamicos en la comunidad a la que pertenecen, ha-
ciendo visible el poder de un grupo en los cambios del entorno mas
proximo.



Actividades y cronograma

Trabajo en tutorias con los distintos centros educativos de la UET y alrededo-
res, en propuestas que potencien el uso de la xo como recurso educativo.
Se organizan en coordinacién con los docentes de aula, la Direccion, etc., e
intenta responder a las necesidades educativas especificas de cada uno de
los grupos sujetos a la experiencia (apoyo a los maestros en las escuelas
con las xo y su flasheo).

Proyecto antecedente: «Ceibalit@s: otra forma de crecer siendo agente activo
en la institucién».

Trabajo en talleres:

Etapal). De robética constructiva: Aprendemos a disefiar robots a partir de
elementos en desuso, como piezas de computadoras rotas. Lo importante no
es el proyecto, sino el proceso por el cual se llega al producto terminado, lo
cual les da seguridad y confianza en si mismo a cada uno de los participantes.
Programacion de los robot Lego del Plan Ceibal para que los involucrados
puedan iniciarse en el mundo de esta disciplina.

Etapa IlI). Reparaciéon de computadoras (pc): En forma cooperativa con
centros educativos de la zona (Caif, escuelas, etc.) y reciclado cooperativo
de pc para las familias del grupo (sorteo paulatino) o para quienes el grupo



decida. La posibilidad, con los conocimientos ensefiados a los participantes,
de una salida laboral.

Creacion de un blog que comience a dar identidad a la tarea, comunique
eventos y demas actividades a la comunidad educativa de la zona (http://
www.PCaeropalmenicolich.blogspot.com) y de un correo electrénico grupal
desde el cual recibir los aportes a incluir (PCaeropalmenicolich@gmail.com).

Desarrollo de Ia experiencia (actividades)

Con el fin de situarlos en nuestro contexto y realidad, comenzaremos ex-
plicandoles a nuestros colegas que esta experiencia es la continuacién de
una anterior («Ceibalit@s: otra forma de crecer siendo agente activo en la
institucion»), que se encuentra publicada en el primer libro de Sembrando
Experiencias.

Nuestros centros de ensefianza (escuelas y liceo) se encuentran geogra-
ficamente en el area del aeropuerto de Carrasco en Canelones y en ellos
confluyen estudiantes de tres barrios: Empalme Nicolich, Colonia Nicolich y
Aeroparque, los cuales forman parte del proyecto Transito Educativo. Este
pretende minimizar el nivel de desercién del sistema de primaria a educacion
media, tendiendo un puente con actividades que comienzan en el mes de
febrero.

Las actividades comenzaron en febrero con una serie de talleres, para que
el tiempo de espera hasta el comienzo curricular de clases ayudara a la
adaptacion de los alumnos y no se perdieran en el camino, al pasar de la
escuela al liceo.

Estos talleres fueron muy variados: con un profesor de Musica hicieron ins-
trumentos y aprendieron a tocarlos; con un grupo de los mismos companeros
armaron una cuerda de tambores y se caracterizaron como una comparsa
de carnaval; con el apoyo de un profesor de Educacién Fisica desarrollaron
diferentes actividades deportivas y recreativas. Uno de los problemas con que
nos encontramos en estas actividades fue la gran influencia y protagonismo
que tienen la pertenencia a los barrios que componen el escenario de trabajo.
Para promover la convivencia interbarrial armamos un blog en Internet con
los contenidos de las actividades del grupo como conjunto.

Los talleres finalizaron con una jornada en la ludoteca del Parque Roosevelt
y un campamento en Arequita, en el departamento de Lavalleja.

Para que todas las actividades quedaran registradas, en el comienzo de
clases contamos con la integracién al proyecto de dos alumnos de primer
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afio que nos ayudaron en la elaboracién del blog (estos alumnos fueron los
ganadores del concurso de juegos en las escuelas del Plan Ceibal). Ellos
se encargaron, bajo nuestra supervision, en varias reuniones, de lograr un
consenso sobre los contenidos que tenia que contener el blog. Su direccién
es: <http://pcaeropalmenicolich.blogspot.com>.

En el afan de seguir buscando actividades para el grupo en la etapa de clases,
constatamos nuevamente la necesidad de dar apoyo técnico a las escuelas
y jardines de la zona, con el flasheo de las computadoras del Plan Ceibal,
por lo cual entrenamos, en conjunto con los alumnos que nos ayudaron a
realizar el blog, a un grupo de alumnos y alumnas para que pudieran dar el
apoyo técnico necesario a las escuelas y jardines y se convirtieran en las
nuevas «ceibalit@s». Los integrantes de este grupo con una maestra visitaron
(en contraturno) las escuelas y jardines reiteradas veces, para dar el apoyo
correspondiente durante todo el ano.

Al recibir los kit de robética del Plan Ceibal y con el apoyo de la Direccion del
liceo Colonia Nicolich, reunimos un sabado en la sala de informatica a los in-
tegrantes del grupo para darles una charla sobre robdtica, de la cual salieron
muy entusiasmados y con ganas de hacer unos talleres sobre el tema.

Primeramente recibimos la visita de un profesor de uTu con sus alumnos (de la
escuela de Solymar Norte), quienes nos mostraron el funcionamiento y la pro-
gramacién del robot Lego del Plan Ceibal durante toda una mafana de sabado.

Fue asi que comenzamos una campafa en la que solicitdbamos restos de
computadoras rotas o en desuso para desarmarlas y construir nuestros
propios robots con elementos reciclados. Luego de dos semanas en las que
publicamos en el blog esta campafia y recepcionamos estos elementos,
comenzamos una serie de talleres en
los que desarmamos las computadoras
para sacar los elementos que necesi-
tdbamos: motores, imanes, turbinas,
llaves, luces, diodos led, cables, etc.

En los diferentes talleres de robdtica
armamos distintos tipos de robots.
Los primeros fueron basados en un
motor y su capacidad de movimiento
mediante la vibracion. Para generar
la vibracion de un motor colocabamos
un contrapeso en el eje del motor y, al
girar, generaba la vibracién. También
le incorporabamos cables, baterias o
pilas y llaves de encendido. Armamos




distintos modelos con cepillos,
cepillos de dientes, borradores
viejos, sacapuntas y aranas.

En el segundo taller de ar-
mado utilizamos restos de
autitos de juguete para fabricar
una plataforma con ruedas y
motor, utilizando engranajes
y correas para transmitir el
movimiento del motor a las
ruedas; algunos le agregaron
luces, llave de encendido y
otros chiches. El entusiasmo
de los alumnos crecia y era
un placer verlos en el patio,
en los recreos compitiendo en
carreras para ver cual andaba
mas rapido.

En el tercer taller armamos un

robot utilizando dos botellas

de 500 ml de refresco, un motor, unas aspas de una turbina de computado-
ra, precintos, pilas y llaves. Primero unimos las botellas de refresco a una
plataforma con los precintos. Luego armamos el motor y le colocamos en
el eje las aspas de una turbina. Al final afirmamos el motor a la plataforma,
conjuntamente con las pilas y la llave de encendido. Una vez ensamblados,
los probamos en el piso y en un tacho con agua. Luego de la fabricacion de
estos robots hicimos una competencia de velocidad con ellos.

Debido a que teniamos mucho material de desecho, realizamos un cuarto
taller en el que fabricamos algunos robots beam. La denominacién beam se
refiere a robots con formas de insectos. Con algunas turbinas de los procesa-
dores de las computadoras armamos arafas que vibraban y se conectaban
mediante un cable uss a la computadora para utilizar la corriente de esta.
También armamos pequenos escarabajos con el mismo sistema, con luces
que parecian sus 0j0s.

Para terminar la etapa de los talleres de robética, organizamos un paseo a
la Facultad de Ingenieria para visitar la competencia Sumo.uy, con el fin de
que un grupo de los alumnos asistiera a las competencias de robdtica que
se hacen en Uruguay una vez al afo.
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Por problemas de tiempo y coordinacién no nos fue posible la realizacién de la
segunda etapa del proyecto, la reparacion de computadoras, que pensamos
implementar el proximo afio.

Recursos a utilizar

N =

® N>

X0 institucionales y de los nifios.

Plan Ceibal robots Lego (6 equipos del Liceo Colonia Nicolich).
Sala de informéatica del Liceo Colonia Nicolich.

Profesores de Informatica del Liceo y utu (FPB comunitario) Soly-
mar Norte.

Profesores de distintas asignaturas que involucren con el proyecto.
Maestras comunitarias de escuelas de la UET.

Apoyo del Rap-Ceibal.

Talleres con referentes adultos.

Centros educativos involucrados

N =

Escuelas de la UeT, Empalme Nicolich.
uTu, FPB Solymar Norte.
Liceo Colonia Nicolich.
Facultad de Ingenieria.

Nivel de los participantes

1.

B w

Alumnos de las escuelas publicas que reciben apoyo en el uso de
las xo.

Alumnos del primer afo del ciclo basico de ensefianza secundaria
del Liceo Colonia Nicolich.

Alumnos de la utu, FPB de Solymar Norte.

Estudiantes de la catedra de Robotica de la Facultad de Ingenieria
de las Universidad de la Republica.
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Aulas virtuales: su integracion a la

educacion presencial

Rita Gallo Bonetto

Resumen

Utilizando los entornos virtuales de aprendizaje lo que se pretende es: eliminar
las barreras de comunicacion (espaciales y técnicas), potenciar el desarrollo
personal, posibilitar significativamente el acceso a la informacion, favorecien-
do, a la vez, su procesamiento y creacion.

El aula virtual implementada permitié practicar, investigar, experimentar y
obtener retroalimentacion sobre lo que se esta haciendo y cdmo se esta
haciendo. Hizo posible aprender con otros y de otros, compartiendo, colabo-
rando, discutiendo y reflexionando; aprovechar el conocimiento de otros y, a
su vez, ensefiar a otros.

Introduccién

Nos encontramos en la sociedad de la informacion, donde los habitos y
costumbres se han ido modificando. En estos ultimos tiempos, la forma de
trabajar, estudiar, relacionarse, divertirse ha cambiado notablemente.

El mundo de la educacion permanecié por mucho tiempo como observa-
dor frente a los cambios tecnoldgicos y las innovaciones que las TIC nos
proporcionan.

El desafio y la clave para el éxito en esta modalidad de educacion radica en
la capacidad del docente para crear, presentar, adaptar, integrar y compartir
actividades didacticas creativas e innovadoras mediadas por la tecnologia y,
por medio de esta, generar enriquecimiento de la practica, interaccién, flexi-
bilizacién de los diferentes ritmos de aprendizaje y promocién de procesos
cognitivos generadores de conocimiento.



Una educacion relevante debe proporcionar herramientas para usar la tecno-
logia como medio para aumentar la productividad y la creatividad.

Estas nuevas habilidades incluyen una postura critica frente a la informacion,
identificar fuentes confiables, para luego acceder a ellas, comprenderlas, adap-
tarlas al contexto local y comunicarlas a colegas. Ademas, es imprescindible
tener las habilidades necesarias para poder colaborar, trabajar en grupos y
compartir esa informacién en redes globales; en otras palabras, poder analizar
problemas desde una perspectiva multidisciplinaria.

En la sociedad del conocimiento las personas deben ser capaces de aprender
con rapidez, puesto que la informacion y los ambientes de trabajo son dinamicos
y cambian con frecuencia. Tienen que aprender a aprender y adquirir nuevas
habilidades con gran velocidad (Hawkins, 2004).

Todo proyecto o programa que incluya un complejo educativo virtual requiere
de una infraestructura tecnolégica de importancia, que le permita desarrollar
las actividades planificadas por la institucion, pero con la solvencia adecuada.
A partir del 2012, nuestro liceo Dr. Medulio Pérez Fontana de la ciudad de
Nueva Palmira, cuenta con la plataforma Moodle. En el 2011 trabajamos con
la plataforma Dokeos y elaboramos un curso de cuatro semanas de duracion,
correspondiente a la primera unidad del programa de Filosofia de tercero de
bachillerato tecnoldgico (UTu). Resultd una experiencia sumamente enriquece-
dora: se disefidé un curso virtual, para estudiantes de tercer afio de bachillerato,
basado en la problematica planteada en el programa de Filosofia del curso,
con el que se trabajara durante todo el 2012, integrando el aula virtual a la
educacion presencial y elaborando una propuesta educativa creativa, para
evitar la superposiciéon de actividades y respetar sus tiempos.

Profundizando en la problematica filosdfica
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Tianin Proftundizando en la Problem:itica Filosofica

En nuestra institucién se apuesta a la inclusién social y educativa de los es-
tudiantes. Por eso, desde el equipo de Direccion se promueve la aplicacion



de los nuevos paradigmas educativos actuales en las aulas, lo que facilita y
favorece el trabajo de los docentes.

Las propuestas didacticas presentadas se implementaron en funcion de
varios objetivos.

Objetivo general:

1. Lograr el aprendizaje desde la concepcion aprender haciendo, a
través de la investigacion y la participacion en las diferentes activida-
des, creando un aprendizaje colaborativo, basado en la interaccion
de los participantes.

Objetivos especificos:

1. Estimular la inquietud investigadora con criterio cientifico, que tienda
al pensamiento fundamentado y coherente.

2. Desarrollar habilidades dialégicas mediante el debate y la ar-
gumentacion.

3. Reflexionar sobre los principales problemas filoséficos de manera
critica y autonoma, promoviendo una actitud comprometida, res-
ponsable y prospectiva.

Contenido

La situacién en la que se halla el mundo contemporaneo es enteramente nue-
va; la revolucién cientifico-tecnoldgica y el desarrollo de los medios masivos
de comunicacion dan a los poderes politicos y econdmicos instrumentos ex-
traordinarios de condicionamiento y de manipulacién del ser humano, en tanto
ciudadano y en tanto consumidor, y lo sume en el consumismo, el conformismo,
en el automatismo de comportamientos estereotipados y en la reproduccién
acritica de formas culturales deshumanizantes.

La labor de la filosofia es fundamental: reflexiva, a fin de que el estudiante sea
capaz de comprender las consecuencias derivadas de los comportamientos
personales, de concebir las prioridades y de asumir las solidaridades que com-
ponen el destino de la humanidad; critica, ante el riesgo de manipulacién que
acecha a través de la informacion y la propaganda, ante el acoso de los poderes
politicos y econdmicos; integradora, frente a un panorama cientifico excesi-
vamente especializado y por tanto fragmentado; orientadora, en la aplicacién
sistematica de los conocimientos cientificos a las tareas practicas y concretas.
La filosofia responderd, de este modo, a la auténtica exigencia de democracia, como
unico medio de impedir que el hombre se convierta en esclavo de la tecnologia'y de
los demas hombres, y como el Unico estado compatible con la dignidad humana.
Una democracia activa, que permita a la persona participar en las responsabilidades
y decisiones que le competen como integrante de la comunidad social.

1 Programa de Filosofia de tercer afio de educacion media tecnolégica, educacion técnico-profesional, plan 2004.
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Los principales problemas a trabajar seran:

Unidad 1.
1.

Metafisica. La trascendencia.
¢ Existe alguna manera de probar racionalmente la existencia o
inexistencia de Dios?

2. Si Dios existe: ¢Cual es su esencia? ;Qué relacion tiene con el
mundo? ;Como se explica la existencia del mal en el mundo?
Unidad 2. Teorias éticas. La vida buena. La virtud y el deber.
1. ¢ Como debemos vivir? Cuales son los medios mas adecuados
para lograr la felicidad?
2. ¢Para tener una vida buena es necesario creer en Dios?
3. ¢Porqué la ética se ocupa de la libertad? ¢, Ser libres implica hacer
lo que queremos?
4. ¢Cuadles son las ideas morales que deben orientar nuestras
decisiones?
Unidad 3. Filosofia politica. La sociedad justa.
1. ¢Cual es la organizacion sociopolitica ideal?
2. ¢Cbémo evaluar a nuestros dirigentes politicos?
3. ¢Como se podria lograr una sociedad mas justa y feliz?
4. ;Qué cualidades deberian reunir nuestros gobernantes? ; Cual es
su funcién?
Unidad 4. Bioética. Manipulacion genética.
1. ¢Qué es el proyecto genoma humano? ;Es correcto practicar la
eugenesia?
2. ¢ Qué implicancias éticas, juridicas, laborales, sociales trae apare-
jadas?
3. ¢Cual es el estatus moral de un embrion humano?
4. Es necesario que ciencia y filosofia trabajen juntas?
Desarrollo
El disefo del aula se apoya en la metodologia PACIE (presencia, alcance, ca-

pacitacion, interaccién, e-learning) disefiada por el ingeniero Pedro Camacho,
que permite el uso de las TiIc como un soporte a los procesos de aprendizaje
y autoaprendizaje. Pretende adicionar a la comunicacién y exposicion de la
informacién procesos sociales que favorecen la actitud critica y el analisis
de los datos.
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Segun esta metodologia se hace necesario conformar una comunidad de
aprendizaje en donde ya no solo se informa, expone y ensefa, sino que se
crea, se educa, se guia y comparte, o sea, se construye el conocimiento
mediante el intercambio educativo.

Para lograrlo resulta fundamental tener bien claros los objetivos del proyecto,
que determinaran los estandares que se quieren alcanzar. Los cambios que
se pretenden lograr iran aplicandose en forma paulatina para evitar rechazo
y grandes impactos, y por supuesto que va a ser fundamental en ellos el
enfoque pedagdgico.

Saber utilizar la tecnologia no basta para que las aulas virtuales permitan
mejorar los procesos de ensefianza. Esto sucedera cuando: se enfoquen en
el estudiante que ha pasado de ser un pasivo receptor a un generador de
conocimiento y consigan hacer del aprendizaje una actividad agradable para
conseguir su atencion. Para ello laimagen corporativa del aula es fundamen-
tal: imagenes, titulos, formatos, que deben resultar atractivos, y las tareas
innovadoras para motivar a los estudiantes.

El curso esta dirigido a estudiantes de tercer ano de bachillerato. Consta
de cinco bloques-maddulos (el primero introductorio y uno para cada una de
las unidades del programa), que se distribuyen a lo largo del afio lectivo, de
manera que se trabaje simultaneamente de forma presencial y virtual, com-
plementando actividades.
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Las evaluaciones son variadas y constantes, y hacen referencia al proceso.
En el transcurso de cada modulo se deben cumplirse determinadas tareas-
actividades, que requieren de un puntaje minimo de aprobacién.

En el bloque 0 aparece la rubrica de evaluacion, que se podra consultar en
cada moduloy en la que se detallan las actividades a cumplir, cuando hacerlas
y que valoracion tienen.

Lo primero que deben hacer los alumnos es registrarse, para hacerse usuarios
de la plataforma, y luego inscribirse en el curso (direccion: <http://www.liceo-
palmira.edu.uy/moodle/course/ : '
view.php?id=17>). El aula es Licea de Nuevu Palmira
para estudiantes de diferentes ; -
orientaciones (cientifico-biologi-
co, fisico-matematico, matema-
tica-disefno, social-humanistico,
social-econémico), lo que resulta
muy favorable por los variados
enfoques en el tratamiento de los
temas. Se inscribieron el 100 %
de los alumnos.
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La primera semana (bloque 0) fue dedicada al conocimiento del aula. Para esto
se proporciond una guia de trabajo para orientar en el primer y en los siguien-
tes modulos. Se abrieron tres foros: uno que usa el docente para comunicar
noticias importantes (trabajos que hay que hacer, corregir, rehacer, recordar
tiempos, posponer actividades, etc.); otro para que los alumnos se ayuden
entre si, en el que, quien plantea sus dudas o dificultades es apoyado por
compafieros que ya las resolvieron o que no las poseen; y el tercero es para
distenderse, entretenerse (en este se intercambian videos, chistes, musica,
comentarios, etc.). Se acord6 desde el comienzo que todos consultarian el
aula al menos una vez por dia.

En los cuatro moédulos siguientes, ademas de proporcionar los recursos
necesarios para profundizar en las problematicas planteadas (documentos,
enlaces, videos, presentaciones, libros), se plantean actividades variadas y
pertinentes, para mantener el interés y la motivacién de los estudiantes.

En el modulo 1 las actividades consisten en: un glosario (cada estudiante
incluye un concepto que considera pertinente para la tematica a trabajar y
trata de explicarlo con sus palabras, también puede acompafarlo por una
imagen), una wiki (cada alumno hace su entrada, incluyendo la opinion de
algun filésofo o pensador sobre el tema tratado, a la vez que puede corregir
la intervencion de un companiero si lo cree necesario e incluir imagen), un



foro (donde cada uno debe presentar como minimo un argumento y un con-
traargumento a la opinién de un compafiero) y, por ultimo, un ensayo.

En el médulo 2 se presentan cuestionarios (con 10 actividades de verdadero-
falso, que se realizan con un limite de tiempo, poseen retroalimentacion y
pueden reintentarlas en caso de no realizarlas acertadamente), consultas
(consisten en una pregunta que deben responder teniendo en cuenta las
opciones presentadas e incluyendo la fundamentacion de su eleccion), foro
(explicado anteriormente) y opinién personal.

En el modulo 3: glosario, cuestionarios, foro, encuesta (sobre los distintos
temas discutidos en clase, analizando posteriormente en conjunto los re-
sultados), realizacion de video (en equipos, para el cual se proporcionan
determinadas pautas en cuanto a la realizacion del guion literario y técnico,
rodaje y edicién).

En el moédulo 4: foros, consulta, ensayo y un ultimo foro de despedida (en el
que cada estudiante expone su apreciacion sobre el trabajo realizado en el
aula, ventajas-desventajas, facilidades-dificultades); lo que resulté sumamente
enriquecedor tanto para la labor docente como para los propios estudiantes.

Evaluacion

Luego de haber finalizado el afo lectivo, puede hacerse una apreciacion
basada en el trabajo y las devoluciones de los estudiantes, de todo lo trans-
currido en este proceso.

El aula virtual logré enriquecer enormemente la educacion presencial, por
varias razones. Los estudiantes contaron con todo el material a su disposicion
en un mismo lugar (con material no solo se hace referencia a los recursos
aportados por el profesor, sino a las dudas planteadas por los estudiantes, las
discusiones de los foros, las intervenciones en la wiki con sus debidas correc-
ciones, etc.). Frente a la menor dificultad en el analisis o interpretacion, asi
como en las tareas que deben realizar, cuentan con la ayuda permanente del
profesor o los companieros, sin necesidad de esperar hasta la clase siguiente.
Alumnos que por diversas razones, como timidez, no cuentan con un vocabu-
lario fluido y no trabajan en clase, se animan a participar en los foros, tal vez
por contar con mas tiempo para meditar las opiniones o respuestas. Lograron
mas autonomia, al resolver entre ellos las dificultades sin la intervencion del
docente o en los foros al buscar informacion pertinente para lograr argumen-
tos mas solidos. En las semanas en que se realizaron las pruebas parciales,
fue una tranquilidad para los estudiantes (a pesar de que habian tenido sus
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clases de apoyo) el A — -
haber acordado a
determinadas horas
estar todos en el
aula, por cualquier
duda o dificultad
que se presentara.
La profundizacion rmsm
en el abordaje de | . .
los temas, al inte-
grar los diversos
enfoques aportados
por estudiantes de distintas orientaciones, que pueden intercambiar ideas
permanentemente.

HEENS oL ARBOR

Los estudiantes llegaron a llamar al aula virtual «<nuestro segundo Facebook».
Una vez que se habituaron a trabajar en ella, no solo lo hacian para cumplir
con las actividades propuestas, sino para intercambiar opiniones sobre di-
versos temas, aportar informacion complementaria (textos, noticias, videos)
sobre lo trabajado en clase y para seguir discutiendo en ella.

Se dieron cuenta de que cometer errores no era peligroso, que podian
practicar, explorar, intentar, a su ritmo, sin riesgo a tener consecuencias
perjudiciales.

Aprendieron con otros y de otros, compartiendo, colaborando, discutiendo y
reflexionando juntos, mediante una retroalimentacion permanente, que les
permitié saber durante todo el proceso qué estaban haciendo, cémo lo hacian
y por qué lo hacian. Al principio se mostraban reticentes para preguntar cuando
tenian alguna duda o inconveniente para realizar alguna actividad, pero una
vez que vieron que muchos comparieros estaban dispuestos a ayudar o dar
una mano, el foro «kAyudémonos a Aprender», fue el que tuvo mas éxito. Paso
lo mismo cuando tenian que argumentar y contraargumentar. Comentaban
en clase: «pero si le digo que se equivoco o que no estoy de acuerdo se va a
enojar», «y siopino algoy se rien de mi...». Una vez que vencieron ese miedo
a equivocarse y que se dieron cuenta de que se esta contra el argumento
y no contra la persona, trabajaron con fluidez y naturalidad, corrigieron y se
ayudaron mutuamente, manifestaron sus opiniones sin temor a ser rechaza-
dos, en temas tan controvertidos como los relacionados con filosofia politica
(despenalizacion del aborto, mineria a cielo abierto, despenalizacion de la
marihuana, baja de la edad de imputabilidad, etc.) o metafisica (existencia o
inexistencia de Dios).



Cierre

Los nuevos entornos tecnoldgicos han cambiado el proceso de ensefianza-apren-
dizaje. Este cambio profundo en la metodologia educativa, no consiste en utilizar
las nuevas herramientas con métodos tradicionales, debe dirigir sus objetivos a
las necesidades individuales del alumno, a través de la interactividad, creando
un nuevo marco de relaciones, fomentando el trabajo colaborativo y, sobre todo,
ofreciendo una metodologia creativa y flexible, mas cercana a la realidad.

La clave esta en comprender que no se trata de ensefar sobre TIC, que la in-
corporacién de la tecnologia por si misma no enriquecera la practica educativa
ni cambiara el futuro de la educacion. Debe constituirse una propuesta para
enfocar la tecnologia como herramienta al servicio de los contenidos curricu-
lares y los objetivos de la institucion; como elemento enriquecedor de la labor
docente, con un enfoque pedagdgico constructivista para contribuir a construir
el «aprender a aprender», pero no como un complemento a la ensefianza tra-
dicional, sino como una forma innovadora que, integrando la tecnologia en el
curriculo, consigue mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje.

Recomendaciones a colegas

En el proceso ensefanza-aprendizaje es fundamental la formacién perma-
nente de los docentes y tener en cuenta que los procedimientos usados para
el aprendizaje van a ser fundamentales en el proceso de construccion de
conocimientos y en el resultado final.

Hay que tomar conciencia de los aspectos diferenciales de cada estudiante
y tener presente los propios recursos con los que cuenta para aprender: sus
habilidades, destrezas, capacidades que le permiten generar nuevos cono-
cimientos, o asociar y reestructurar los ya existentes.

También es fundamental guiar, acompafiar a los alumnos en los procesos
educativos, promover el didlogo y la interaccién, generar empatia, para for-
talecer las relaciones humanas y que, de este modo, el aprendizaje se logre
con menos esfuerzo y mas naturalidad.

Con respecto a las aulas virtuales, para tener éxito al trabajar con ellas, hay
que tener presente:
1. Lamotivacion: tener en cuenta los requerimientos de los participantes.
2. Laorganizacién de los contenidos: utilizar recursos variados y perti-
nentes, priorizar en la calidad y no en la cantidad de la informacion.
3. Lacomunicacion operativa: plantear claramente qué es lo que tienen
que hacer, como deben hacerlo y de cuanto tiempo disponen.

Ciencias Sociales



4. Lacomunicacién académica: explicar clara y precisamente las tareas,
exponer las actividades realizadas para que los estudiantes se apo-
yen mutuamente y favorecer la retroalimentacion en las evaluaciones.

5. El apoyo continuo a los estudiantes: guiarlos, interactuar con ellos,
favorecer la generacién de conocimiento y la recuperacion en caso
que lo necesiten.
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Nuevos caminos, diversas formas de

aprender

Alejandra Morriel, Laura Scaglia

Ser creativo no es algo que sea lejano a las personas... el cerebro es un

creador de realidad.
Penagos

Resumen

La siguiente propuesta se comenzé a desarrollar en tres grupos del primer
nivel (primero y segundo grado). Se realiza con una frecuencia de una vez
por semana, en la que los docentes de las clases antes mencionadas se
intercambian y aborda cada uno un contenido, dentro de las siguientes areas:
Lengua (escritura), Ciencias Sociales (construccién ciudadana) y Conocimien-
to Artistico (artes visuales), integrando la tecnologia digital.

El tema relevante en la ejecucion de este proyecto es la educacion para la
sexualidad, desde una perspectiva de género. A partir de alli, se planifican
actividades de las tres areas mencionadas, donde se abordan contenidos de
las diferentes disciplinas. Las Tic aparecen como una herramienta educativa
clave a la hora de pensar y desarrollar las propuestas de aula.



Justificacion

Este proyecto constituye otro eslabén mas de un proceso de ensefianza-
aprendizaje que se basa en la construccion personal y social, pues conside-
ramos que el trabajo con los otros es fundamental. La escuela debe ser un
espacio privilegiado para ensefiar y aprender las habilidades que implican una
buena convivencia. Debemos ofrecer a nuestros nifios y nifias experiencias
que les permitan reflexionar, aceptar las diferencias y las criticas, participar,
tomar decisiones y responsabilizarse de ellas.

Desde este enfoque, consideramos que pensar y planificar actividades para
ejecutar en la xo nos permite ampliar el abordaje de los contenidos, mejorar
nuestras practicas y enriquecer el aprendizaje de los alumnos.

Apostamos a generar mayores tiempos pedagdgicos para el tratado, especial-
mente, de contenidos que pertenecen a areas que a veces no se frecuentan
como debieran. Los docentes, en ocasiones, privilegiamos unas disciplinas
sobre otras. La propuesta que nos planteamos busca que cada una de las
maestras involucradas tome el &rea de conocimiento en la que considera que
se encuentra mas fortalecida.

La xo constituye una herramienta muy valiosa y es fundamental si pretende-
mos promover un trabajo colaborativo, que permita una reflexion permanente,
entre los docentes, entre los alumnos y entre los docentes y alumnos.

Sin embargo, si bien la tecnologia puede facilitar el trabajo colaborativo, no
genera soluciones magicas. Es esencial el rol del docente, quien es respon-
sable de decidir y planificar el papel que se le asigna a las techologias dentro
del aprendizaje.

Fortalecer la tarea colaborativa no se sustenta solamente en el uso de la tec-
nologia, sino en la pertinencia de las intervenciones docentes para construir
o reconstruir criticamente las producciones y los procesos de ensefanza.

Asi la xo aparece como una herramienta educativa, pues potencia los apren-
dizajes, democratiza el conocimiento y genera modificaciones en el formato
escolar.

Incluir las Tic en las aulas constituye un cambio sustancial en los aprendizajes
de los alumnos, no solo en su calidad, sino en la manera de aprender.

El nifo, tiene a su alcance un cumulo de herramientas, recursos y actividades
con un gran potencial de enriquecer su aprendizaje, pero a su vez se enfrenta



a desafios que nunca antes encontro, desafios que implican una modificacion
en la forma de aprender y comprender el mundo.

El saber no es patrimonio unicamente del docente, sino que se encuentra
disponible para todos y la incorporacién de las Tic permite, entonces, esta-
blecer relaciones mas democraticas, igualitarias y equitativas en la escuela.
Por tanto, esta propuesta de trabajo requiere revisar nuestros formatos es-
colares naturalizados, en las instituciones educativas, para pensarlos desde
otras perspectivas.

Asi, tomamos como propias las palabras expresadas en el Proyecto: formato
escolar. Identidades y actualizaciones pedagbgicas, que plantea que aceptar
la heterogeneidad del alumnado, las inteligencias multiples, sus capacidades
y necesidades, sus diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, supone apostar
por un tiempo en la organizacién escolar que sea mas flexible y movil.

Una educacién que pretende ser comun no puede concebirse de manera
uniforme, ni impartirse de forma idéntica para todos, sino que debe
adaptarse a la diversidad de situaciones, condiciones de partida, intereses
y contextos. Por lo tanto, las escuelas deben actuar en consonancia con
esa diversidad, adaptando su organizacion, su curriculo y su modo de
funcionamiento a las circunstancias cambiantes en que se desenvuelven,
esto es, aplicando el criterio de flexibilidad (anep, 5: 2010).

Con esta modalidad de trabajo nos proponemos promover conocimientos
generadores, que interpelen, provoquen y desafien al estudiante, a su
creatividad y a su capacidad de asombro, que, ademas, capten su interés y
le permitan trasponer lo aprendido, aplicandolo a situaciones nuevas para
continuar aprendiendo.

¢ De donde partimos?

La propuesta surge a partir del diagnéstico realizado a nivel institucional,
donde se observan que algunas de las relaciones interpersonales entre los
nifos y nifias de la escuela son desiguales y no equitativas, lo que manifiesta
modelos estereotipados de género. Esto se observa principalmente en los
juegos a la hora del recreo y en sus expresiones, donde se dicen palabras
con un fuerte componente sexista.

Por tanto, pretendemos establecer y fomentar las relaciones interpersonales,
basadas en la igualdad y equidad de género, para que nuestros alumnos y
alumnas puedan reflexionar sobre los modelos que la sociedad impone so-
bre lo que es ser nifo o nifia. Tales diferencias no son neutras, sino que se
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inscriben en un sistema jerarquico de clasificacion que estan implicadas con
las redes de poder existentes en la sociedad.

Teniendo en cuenta tal situacion, las maestras del primer nivel consideramos
oportuno desestructurar los formatos tradicionales para atender a los alum-
nos y alumnas, de acuerdo a sus necesidades e intereses y proporcionar asi
distintas visiones desde las intervenciones de cada docente.

Esta tematica se vincula naturalmente con el arte y la escritura, dos caminos
posibles para abordarla. El arte muchas veces no se frecuenta como otras
areas ni se le da el lugar de relevancia que deberia tener. La lengua nos
permite pensar y revisitar el modo de relacionarse y vincularse entre los
nifos y nifias, donde las palabras tienen en muchas ocasiones un fuerte
componente sexista.

Objetivo general:
1. Contribuir a la formacién de un ciudadano critico, responsable,
auténomo en el marco de los derechos humanos.

Objetivos especificos:

1. Desarrollar tareas y actividades que involucren el uso de la xo en
procesos de aprendizaje colaborativo, entre los alumnos de un mis-
mo grupo o un mismo nivel, en las areas de lengua, conocimiento
artistico y ciencias sociales (construccion de la ciudadania).

2. Promover que los modelos de relacion entre nifios y nifias sean
sobre bases de equidad, respeto y valoracion, para fomentar el
desarrollo de personas reflexivas vy libres.

Secuencia de contenidos y actividades

La secuencia de contenidos que se detalla a continuacion se desarrollé a lo
largo de todo el afio, con una frecuencia de un dia a la semana. Las maes-
tras del primer nivel se intercambiaban de grupo y cada una abordaba un
contenido de las areas ya mencionadas.

Se parte de un contenido de educacién para la sexualidad y desde alli se pla-
nifican actividades en la xo o formato papel para trabajar el arte y la escritura.

Una de las propuestas que se llevo a cabo, fue la siguiente:
1. En Taller de Educacion para la Sexualidad, desde una perspectiva
de género, se narra el cuento Rosa caramelo y se debate sobre lo
que le sucede a la protagonista de la historia.



2. En el programa
Tux Paint, los
nifos represen-
tan escenas del
cuento.

3. En el programa
Foto Toon y con
las imagenes
creadas previa-
mente por los
alumnos se rea-
lizan historietas.

Otras propuestas realizadas:

1. En taller, se divide a la clase en pequefios grupos y cada uno de
ellos con la xo, en el programa Laberinto, organiza un mapa mental
sobre lo que significa para ellos ser nifia y ser varon.

2. Se analizan de forma colectiva los trabajos de cada equipo y se
debate sobre las similitudes y diferencias que aparecen alli y las
razones de estas.

@/

Editar

Actividad

Mirar peliculas de barbie.

|]uegan al valeibol. /
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- Ser nifia es..

) Jugar a las rnuﬁecasJ

Ir a pasear.




1. En el Taller de Arte se propone investigar a la pintora uruguaya Pe-
trona Viera, que presenta obras donde la infancia y la nifiez tienen
un papel relevante. Se reflexiona sobre lo qué significa ser nifio y
nifia en aquel tiempo y lo que representa para ellos hoy.

2. Luego se motiva a producir, en soporte papel, con el estilo de Pe-
trona Viera, una escena de la vida cotidiana de nuestros alumnos

y alumnas.
Contenidos Actividades realizadas en xo

Conocimiento de Lengua Foto Toon
Escritura Organizar historietas.
La escritura alfabética.
La escritura convencional. La relacién Escribir
grafema fonema. Elaborar cuentos con incorporacion de imagenes
La historieta. creadas por ellos en forma colaborativa.

La escritura de tarjetas de invitacion.
Las comunicaciones: los comunicados y Etoys

los afiches. Crear un libro de cuentos.
Realizar animaciones

Tux Paint

Confeccionar afiches y tarjetas de invitacion.
Conocimiento de Ciencias Paint
Sociales Dibujar una nifia y un varén.

Construccion de la Ciudadania.
La identidad de género. Los estereotipos Memorize

sociales, tradiciones y rupturas. Crear un juego de memoria con dibujos y nombres
El posicionamiento frente al conflicto. que representen juguetes exclusivos para nifias y
La opinién personal y la de los otros. para varones.*

La amistad entre géneros. Trabajos para hombres y trabajos para mujeres.*
El trabajo y el género: tradiciones y

rupturas en la familia y la comunidad. Laberinto

Las actitudes violentas en diferentes Realizar organizadores graficos con fotos textos y
grupos sociales: la familia, grupos de dibujos que definan lo que es para ell@s ser nifia y

pares, el deporte. ser varén.*




Conocimiento Artistico Paint

Artes visuales Experimentar con el color.
El color. Los colores primarios y Crear a partir de lineas
secundarios.

La composicién figurativa y la abstracta. Tux Paint

La linea, el color, la forma y la mancha en | Disefiar utilizando diferentes simbolos y colores.
el dibujo y la pintura.

Los simbolos en el dibujo y la pintura. Navegar

El dibujo digital. Buscar, apreciar y descargar imagenes de obras de
La expresividad en la linea y el color. diferentes pintores con distintos estilos.

El disefio con figuras geométricas en Visitar museos digitales.

soporte material o digital Crear juego con nombres y obras de los autores

El lenguaje publicitario. estudiados.

Expresion corporal.

El cuerpo y los movimientos corporales. Escribir

La reproduccion de imagenes. Registrar datos biogréficos de pintores.

El cuerpo y sus posibilidades expresivas.
Laberinto

Crear un mapa semantico a partir de una imagen,
registrando qué sentimientos y emociones le
despierta esta.

Grabar video y audio
Filmar representaciones de los alumnos interpre-
tando personajes de textos trabajados.

Fotos
Tomar fotografias de obras creadas por los alum-
nos y organizar la cartelera artistica.

*Son actividades realizadas en equipo con la x0, que luego son debatidas en taller.
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Algunas apreciaciones

Actualmente, nos encontramos a mitad de camino, en esta experiencia. Se
comienzan a vislumbrar sus frutos, sin embargo, estamos convencidas de
que este es el inicio de un recorrido, que seguramente no culminara este afo
y que nos invita a transitarlo y a abrir puertas a nuevos desafios.

Este nuevo formato escolar nos esta permitiendo cambiar la forma de apren-
der, de ensefar y de relacionarse nifios y maestros. Pues el dia que realizamos
el intercambio de docentes, nuestros alumnos lo reciben con naturalidad y
alegria, demuestran interés y ofrecen un buen trabajo colaborativo.



Esta vivencia se podria replicar a nivel institucional, por lo que, en este mo-
mento, nos abocamos a lograrlo, mostramos y compartimos nuestro trabajo
para intentar involucrar a todo el colectivo docente.

Recomendaciones

Si bien en un primer momento la incorporacion de la xo en el aula generé
incertidumbres, inquietudes y miedos, hoy por hoy sentimos que es una
herramienta educativa mas. Su buen uso abre caminos a nuevas formas
de ensefar y de aprender, lo que genera que las posibilidades de nuestros
alumnos y alumnas sean mas amplias, igualitarias y equitativas.

Consideramos que es un recurso inagotable, pues nos interpela como do-
centes a la hora de desarrollar todos los dias nuestras practicas educativas.
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Juntos le decimos no al bullying

Victoria Pérez Rodriguez

No podéis preparar a vuestros alumnos para que construyan mafiana el mundo
de sus suefios, si vosotros ya no creéis en esos suefios; no podéis prepararlos
para la vida, si no creéis en ella; no podriais mostrar el camino, si 0s habéis
sentado, cansados y desalentados en la encrucijada de los caminos.

Célestin Freinet.

Resumen

Kofi Annan, ex secretario general de las Naciones Unidas, pronuncio las
siguientes palabras en su discurso inaugural de la primera fase de la wsis
en Ginebra (2003):

[...] las tecnologias de la informacioén y la comunicaciéon no son ninguna
panacea ni féormula magica, pero pueden mejorar la vida de todos los
habitantes del planeta. Se dispone de herramientas para llegar a los
Objetivos de Desarrollo del Milenio, de instrumentos que haran avanzar
la causa de la libertad y la democracia y de los medios necesarios para
propagar los conocimientos y facilitar la comprension mutua.

La experiencia que se relata a continuacion, es un intento de articular los
contenidos programaticos de la asignatura Idioma Espanol, la educacién en
valores y el uso de las Tic en el aula, como herramienta que facilita y posibilita
el acceso al conocimiento y como instrumento fundamental para el alcance de
los objetivos, en una época en que la tecnologia es inherente a los procesos
de ensefianza y aprendizaje. El desafio propuesto fue lograr desarrollar el
maximo potencial de los estudiantes en el uso de las Tic, a la par que se van
incorporando aprendizajes propios de la asignatura.



Objetivo general:
1. Procurar que los jovenes adquieran un conocimiento reflexivo de
las estructuras de la lengua materna.

Objetivos especificos:

1. Lograr que los estudiantes expresen sus pensamientos oralmente
con correccion, eficacia y propiedad.

2. Conseguir que los alumnos sean capaces de interpretar un de-
terminado contenido linguistico, asi como identificar la intencién
perseguida por el emisor que creé el texto que se aborda.

3. Incorporar la utilizacion de las computadoras Magallanes en el tra-
bajo de aula para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
asi como para incentivar la creatividad.

Desarrollo de las actividades en el aula
Introduccioén

La actividad que se detalla a continuacion, fue efectuada con los grupos pri-
mero 6 y primero 7 del Liceo 3 de Las Piedras, ubicado en Camino Moreira
99, barrio Obelisco.

En el caso de primero 6, se trata de un grupo compuesto por 21 estudiantes
que no se encuentran en el edificio central del liceo, sino que asisten a clase
en el anexo de este. El anexo se ubica frente al edificio principal, es una
pequefa casa alquilada en la cual funcionan dos salones, una adscripcion,
el bafio de mujeres y el de hombres. Uno de los sectores del anexo esta
clausurado por peligro de derrumbe.

Por otra parte, primero 7 es un grupo experimental que posee la caracteris-
tica peculiar de que todos los alumnos, sin excepcidn, son repetidores. En
algunos casos, los jovenes se encuentran repitiendo por primera vez, pero,
en su mayoria, el fracaso se ha perpetuado por dos y hasta tres afios. No
obstante, es necesario destacar que ellos no cursan todas las asignaturas,
sino que solamente asisten a aquellas que aun no han logrado aprobar. Idioma
Espafiol es cursada actualmente por 16 estudiantes, de los cuales solo 3 son
mujeres. Conviven en este grupo alumnos con dificultades de aprendizaje,
dislexia y situaciones sociales criticas.

La idea de trabajar con el tema bullying surgié como una necesidad inminente.
El cuerpo de docentes en general habia notado un incremento de la violencia
en el grupo primero 6, tanto en las reacciones de los estudiantes frente a
distintas situaciones como en el trato interpersonal con sus pares. Al mismo



tiempo, el perfil de dos estudiantes del grupo coincidia con las caracteristicas
presentadas por los bullies o agresores, lo cual generé en quien aqui escribe
un estado de alarma.

Con primero 7 las circunstancias fueron relativamente mas graves. La
subdirectora de la institucion solicité a los docentes efectuar una lista con
aquellos estudiantes que generalmente insultaban, se burlaban, golpeaban o
menospreciaban a los demas, para llevar a cabo entrevistas con sus padres,
puesto que la violencia en el grupo se habia perpetuado por un periodo de
tiempo considerablemente mayor. Al mismo tiempo, existe en el grupo un caso
particular de bullying hacia un estudiante venido de la frontera con Brasil.
Este estudiante era violentado no por un solo agresor, sino por la clase en su
totalidad y lo mas perturbador del caso es que esta conducta era justificada
por determinados docentes.

Puesto que Idioma Espafiol es una asignatura lo bastantemente independiente
en cuanto a temas a abordar, siempre y cuando se trabajen los contenidos
del programa, me parecio una idea interesante aprovechar la posibilidad de
abocar una problematica que estaba afectando a la comunidad educativa en
su totalidad, en el marco del tema el texto expositivo. De esta forma, ataca-
mos simultaneamente lo actitudinal y lo académico, posibilitando la reflexion
sobre determinadas conductas no deseadas e intentando provocar en todo
momento el sentimiento de empatia.

Ciencias Sociales



Es importante mencionar que entre los motivos que llevaron a que se se-
leccionaran estos dos grupos, se destaca el hecho de que comparten dos
caracteristicas: 1) ambos son grupos agresivos y 2) se sienten excluidos y
frustrados por no tener la posibilidad de estudiar en el edificio central del liceo
con el resto de sus companeros.

La actividad que se leera en las siguientes lineas trata de reforzar la auto-
estima, la capacidad de crear cosas interesantes y de mostrarlas, al mismo
tiempo que van aprendiendo contenidos esenciales del curriculo.

Etapa previa al abordaje del texto

Como elemento disparador al tema, se mostrd a los estudiantes una pre-
sentacion de diapositivas en la que se exhibieron una serie de imagenes
asociadas al bullying o acoso escolar. Para ello, se utilizaron como recursos
didacticos la computadora Magallanes de la docente, el cafon del local li-
ceal y la interfase, para poder proyectar dicha presentacién. La idea de esta
tarea fue activar sus conocimientos previos respecto a la tematica, motivar
la competencia linguistica a través del impacto que produjeron las imagenes
y la reflexion sobre estas.

Cuando los estudiantes tuvieron un tiempo prudencial para organizar sus
ideas, se efectud la puesta en comun de forma oral para que todos pudieran
compartir sus percepciones y emociones, y luego se llevé a cabo una breve
indagacion sobre el bullying y su entorno: si conocian el vocablo, si alguna
vez escucharon o vieron en las noticias algun informe o caso de bullying, si
alguna vez habian contemplado un caso de cerca, si fueron o son victimas
de tal hostigamiento y, en definitiva, si fueron capaces de inferir una definicién
de este término en base a las imagenes.

A continuacién, se solicito a los estudiantes que se reunieran en pequefios
grupos de no mas de cuatro integrantes vy, utilizando las Magallanes, indaga-
ran en Internet sobre el tema bullying, para construir posteriormente en sus
cuadernos un esquema con la informacién mas relevante. Se recomendé
comenzar por la definicion de dicho término, los diferentes tipos de bullying
y sus caracteristicas, los participantes, el bullying en la sociedad, entre otros.
Esto ultimo fue meramente orientador, ya que la busqueda fue completamente
libre, pero, en ocasiones, cuando se realizan este tipo de trabajos, los es-
tudiantes suelen tener dificultades respecto a qué informacion seleccionar.

Cuando los estudiantes realizaron la revision bibliografica por medio de Inter-
net y construyeron sus respectivos esquemas, se realizé la puesta en comun
en el pizarrén. Cada uno de los grupos paso al frente y conté al resto de los



compafieros lo que habia encontrado. Con todos los aportes construimos un
esquema aun mas completo y rico en contenido.

A modo de conectar la informacion aportada con el texto que se trabajo a
continuacion: «El bullying llega al interior» (nota publicada por el diario E/
Pais), se alerto a los jovenes que este fenomeno también esta afectando a
Uruguay y que el interior no escapa a dicha realidad. Es decir, se asocio este
fendmeno con el entorno que nos rodea.

Primer acercamiento al texto: actividad de comprension lectora

Como segunda etapa de este trabajo, se propuso a los estudiantes la ac-
tividad de rastreo de informacién y comprensién lectora que se transcribe
a continuacion:

1. Ingresa al siguiente sitio web: <http://www.elpais.com.uy/suple/

ds/10/02/21/sds_472208.asp>.

2. Lee atentamente la nota titulada «El bullying llega al interior».

3. Transcribe en tu cuaderno de clase todas aquellas palabras cuyo
significado desconozcas y buscalas en el diccionario en linea de
la Real Academia Espafiola (www.rae.es).
¢ De qué manera se define la palabra bullying en este articulo?

5. Cita ejemplos de diferentes formas de acoso escolar.

6. ¢Qué relacién hay entre el bullying, el rendimiento escolar y las
habilidades sociales?

7. Elige algun dato de la investigacion realizada en Colonia o Lavalleja
que te haya llamado la atencion.

8. ¢Qué es el cyberbullying? Explica y cita ejemplos.

s

El procedimiento que se aplicé a continuacién es el que aplicamos siempre
luego de una actividad de comprension lectora: realizamos la puesta en comun
en el pizarrén para compartir las diferentes respuestas y obtener una vision
mas enriquecedora sobre el tema. Al mismo tiempo, esta practica ayuda a
los estudiantes a corroborar por si mismos si sus respuestas eran correctas,
incorrectas o, como variante, si estaban incompletas. De este modo el estu-
diante va aprendiendo a ser mas independiente.

El texto expositivo

Para tender un nexo entre el ejercicio de comprension lectora y la nueva tipo-
logia textual a conocer, se formuld a los estudiantes la siguiente interrogante:
¢ Qué intencidn tiene el emisor de este texto? Después de que los estudiantes
aventuraron posibles respuestas, comparamos dicha intencién con la de los
emisores de los textos trabajados anteriormente en el curso: texto narrativo,
carta formal e informal, textos publicitarios y propagandisticos, etc.
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De esta forma, observamos como siempre la intencion del emisor guarda una
relacion inseparable con el tipo de texto que realiza y, asi, llegamos al con-
cepto de texto expositivo. Al mismo tiempo, resaltamos que texto expositivo
es una categoria muy amplia y que podemos encontrar una gran variedad de
estos, tales como articulos periodisticos, informes, investigaciones de corte
cientifico, leyes, etc. Observamos por qué el texto trabajado en clase es un
articulo periodistico y no cualquiera de los otros mencionados.

Inmediatamente después del dialogo oral, proporcioné a los estudiantes un
material fotocopiado sobre tal tipo de texto para leer conjuntamente, a medida
que fuimos subrayando las ideas principales, las secundarias y los ejemplos
con el fin de que los alumnos realizaran, a modo de tarea domiciliaria, un
resumen escrito basado en el material.

Siempre que nos acercamos a una nueva tipologia textual, aplicamos las
macrorreglas y realizamos un resumen, lo estudiamos de forma individual
y al dia siguiente hacemos un ping pong de preguntas y respuestas con el
cuaderno cerrado y sin material a la vista. Asi, ademas de comprometer a los
estudiantes con el estudio y el repaso, vamos constatando si alguna parte
del tema no fue comprendida en su totalidad o cuales son los elementos que
resultaron mas dificiles de entender.

El grupo sintactico nominal

La gramatica en Idioma Espafiol siempre es trabajada en funcién del texto.
Ya efectuada la comprension de este y estudiado el tipo de texto en el cual
podemos clasificar el articulo «El bullying llega al interior», observamos de-
tenidamente cémo esta compuesto.

En primer lugar, atendimos a los paratextos o elementos paratextuales: el
encabezado o copete, el titulo, los subtitulos y la imagen. Charlamos acerca
de la funcién que cumplen, qué sucederia si faltara alguno de ellos y cuéles
de ninguna manera pueden estar ausentes.

A continuacién, reparamos en la estructura en parrafos. La cantidad de pa-
rrafos que tiene el texto y la funcidon que estos cumplen en el momento de
organizar la informacion. A su vez, notamos que los parrafos estan compuestos
por enunciados y los enunciados por palabras y sighos de puntuacién (comas,
punto y coma, dos puntos).

En cuanto a las palabras, se solicito a los estudiantes que atendieran a las
siguientes expresiones: «los primeros estudios», «la ultima década», «el
rendimiento escolar», «las habilidades sociales» y «las agresiones fisicas»,



y que observaran las similitudes existentes entre ellas. Rapidamente fueron
capaces de percibir la similitud de las estructuras, entonces avanzamos en
la identificacion de las clases de palabras que la componen: el articulo, el
sustantivo nucleo y el adjetivo, y como estas palabras de forma conjunta
integran lo que se conoce como grupo sintactico nominal. Posteriormente,
definimos lo que significa grupo, lo que significa sintactico y lo que significa
nominal. Abordamos la importancia del sustantivo nucleo y como la utilizacién
de adjetivos es capaz de enriquecer un texto escrito y aportar mayor cantidad
de informacién. Estudiamos el género y el numero en estas palabras. Luego,
los estudiantes identificaron y analizaron otros grupos pertenecientes al texto.
Reflexionamos acerca de la importancia del grupo sintactico nominal en el
momento de realizar cualquier tipo de trabajo escrito, pues el conocimiento de
este tipo de estructuras nos ayuda a no cometer errores de sintaxis, que son
muy frecuentes en sus producciones escritas. A su vez, repensamos juntos
la importancia de la gramatica para la comprension y produccién de textos, y
que de ninguna manera sea vista como algo abstracto o descontextualizado
del trabajo.

Mostrando nuestro trabajo a la comunidad educativa

Para dar cierre a esta actividad, se solicité a los estudiantes que, considerando
todo lo aprendido y trabajado en clase sobre bullying y texto expositivo, reali-
zaran una muestra de manera creativa sobre el tema, con el fin de informar al
resto de los alumnos del liceo sobre dicha problematica y buscar una forma
de enfrentarla juntos. Al mismo tiempo, la consigna requeria que para esta
exposicion utilizaran sus equipos Ceibal.

Los alumnos de primero 6 efectuaron presentaciones de diapositivas con
imagenes sobre bullying, interpretaron canciones que denuncian este tipo
de acoso (Voces en mi interior, de Porta, y Bullying, de Boyrap) y efectuaron
dos videos mostrando situaciones de bullying, cuyos guiones fueron escritos,
actuados y filmados por ellos mismos en el liceo.

Por otra parte, los alumnos de primero 7 realizaron una sesion fotografica
mostrando situaciones corrientes de acoso escolar y efectuaron con ellas
carteleras para lucir en el hall del liceo. En primer lugar, realizaron carteleras
informativas sobre qué es el bullying, quiénes intervienen, como identificar a
los involucrados (agresores, victimas, agresores-victima, observadores), qué
indicadores hay que tener en cuenta para detectar dichas situaciones, qué
consecuencias acarrea y como prevenirlo. Ademas, realizaron una cartelera
especial con sus manos pintadas bajo el titulo: «Juntos le decimos no al
bullying», titulo creado por ellos y que fue escogido para el presente trabajo.
Para finalizar, solicitamos a las autoridades que se nos otorgaran la posibilidad
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de tener una clase
conjunta con los dos
primeros, a modo de
taller para conversar
acerca de lo que nos
habia dejado esta
actividad. Dado que
todo este proceso de
ensefanza y apren-
dizaje fue fotogra-
fiado paso a paso,
dos estudiantes se
ofrecieron a realizar
un video recopilato-
rio para guardar y
mostrar todo lo que
trabajamos.

Evaluacion del proyecto

Este proyecto, si bien puede ser mejorado y repensado, fue ampliamente
positivo para todos los actores que intervinieron en él. Los estudiantes se
motivaron muchisimo desde el momento en que se salié de lo convencional
y se emplearon recursos audiovisuales. Recibieron el proyecto con alegria,
ya que implicaba usar por primera vez las computadoras Magallanes que
acababan de recibir en el aula. Al mismo tiempo, la tematica escogida les
llamé la atencidn por ser actual y estar intrinsecamente vinculada a sus rea-
lidades escolares.

En el proceso, los estudiantes hicieron uso de competencias variadas, como el
empleo correcto de la oralidad, la busqueda de informacion (unida a la lectura,
la jerarquizacion de contenidos, la realizacion de esquemas y resumenes, la
aplicacion de macrorreglas) y la comprension lectora de un texto. Al mismo
tiempo, repasaron temas abordados con anterioridad (parrafos, enunciados,
elementos paratextuales, intencién del emisor, identificacion de sustantivos
y adjetivos) e incorporaron nuevos conocimientos (el texto expositivo, el arti-
culo periodistico, el grupo sintactico nominal). Todo esto fue trabajado como
una unidad, tratando de tender nexos entre los diferentes temas y no como
elementos abstractos y sin conexion. Se intento ver la funcionalidad de todos
estos contenidos en el momento de hacer una produccién escrita propia.

La parte final, que implicaba la exposicion del trabajo de clase, la aplicacion de
nuevas tecnologias y la creatividad, fue positiva desde todo punto de vista. No



solo promovié el trabajo cooperativo, la imaginacion y el compromiso, sino que
contribuy6 al mejoramiento de la autoestima de los estudiantes, que estaban
felices por los trabajos realizados, le contaban a comparieros, adscriptos y di-
rectores sobre lo que estaban haciendo en Idioma Espanol y, por sobre todas
las cosas, estaban orgullosos de lo que habian logrado: verse a ellos mismos
mostrando sus trabajos al liceo entero. Incluso alumnos que no suelen trabajar
de forma «esperable» regularmente, produjeron trabajos asombrosos.

En la actividad de taller, se vieron reflexiones muy interesantes e inclusive el
grupo primero 7 reconocié que habia una situacion de bullying en el grupo. Si
bien es evidente que con una sola actividad no van a cambiar radicalmente
sus actitudes, fue muy provechoso comenzar un nuevo camino hacia la con-
cientizacion y afrontar un compromiso entre todos para que podamos trabajar
en un ambiente agradable y en armonia.

Recomendaciones a los colegas

Dentro de las recomendaciones a los colegas podemos encontrar dos tipos
bien diferenciados: recomendaciones técnicas y recomendaciones para el
trabajo de clase.

Siempre que trabajamos con tecnologia, es necesario ratificar que todos los
elementos que vamos a emplear funcionen perfectamente. Esto incluye la
computadora, el caidn, el programa a utilizar, el archivo a mostrar y cual-
quier otro recurso que sea necesario para el trabajo. Sumado a esto, si se
va a solicitar que los estudiantes utilicen sus equipos Ceibal, es necesario
recordarles que deben asistir a clase con la computadora cargada, puesto
que los enchufes disponibles en el salén son insuficientes para poner todas
sus maquinas a cargar llegado el momento. Otro elemento que cabe resal-
tar es que no todos los estudiantes poseen un equipo Ceibal, entonces es
prudente solicitar en la institucion algunas computadoras prestadas para
efectuar la tarea mas cdmodamente (en general, los liceos tienen en su sala
de informatica laptops, propiedad de la institucion, para ofrecer a estudiantes
o docentes que las necesiten).

En cuanto a la busqueda de informacién realizada por los estudiantes, es
necesario que el docente la oriente, ya que en ocasiones ellos por si solos
no saben por dénde comenzar. El docente debe ayudar al estudiante a dis-
criminar los datos confiables de los que no lo son, a cultivar su espiritu critico
y a usar Internet de forma responsable y consciente.
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Otro elemento a considerar es que, a veces, las redes de Ceibal estan sa-
turadas debido a la cantidad de usuarios que hacen usufructo de ellas. Por
ese motivo, cuando buscamos la nota «El bullying llega al interior», yo tenia
una copia de esta guardada en mi pendrive, por si acaso la conexion fallaba
y no podiamos ingresar al sitio. Afortunadamente, la mayoria de los alumnos
pudo acceder por sus propios medios, pero en algunos casos fue necesaria
la ayuda del pendrive, ya que determinadas computadoras tenian defectos
en su antena wifi. Una recomendacion importante a los colegas es que sean
precavidos y se anticipen a cualquier inconveniente, para que el desarrollo
de las actividades se lleve a cabo de la mejor manera posible.

El uso del diccionario en linea de la Real Academia Espafiola (www.rae.es)
es una herramienta muy valiosa que los estudiantes usan con frecuencia en
clase de Idioma Espariol. Si nunca la han explorado, es necesario ensefarles
cémo utilizar el sitio para buscar las palabras. Si bien es un trabajo sumamente
sencillo, hay que tener en cuenta que no todos los jovenes dominan las herra-
mientas informaticas de manera aceptable. En mi caso particular, las compu-
tadoras fueron entregadas en la institucion una semana antes de emprender
esta actividad. Ademas, el grupo primero 6 no tuvo clases de Informatica hasta
los ultimos dias del mes de agosto. Yo recibi mi computadora hace un mes,
por ende, este fue un trabajo netamente experimental en el cual los procesos
de ensefnanza y aprendizaje fueron bidireccionales y espontaneos.

Amientender, en la etapa correspondiente al trabajo de contenidos generales
y especificos, el docente con su especificidad podra determinar cual es la me-
jor forma de abordaje; no obstante, siempre es bueno resaltar la importancia
de la tecnologia en nuestra vida y como es posible utilizarla para optimizar
los procesos de ensefianza y aprendizaje, como facilitadora de acceso al
conocimiento y como manera eficaz de explotar nuestra independencia para
aprender y nuestra creatividad.

Por ultimo, en la etapa final de exposicion de trabajos, es necesaria la co-
laboracién no solo del docente, sino de todo el centro, principalmente de
Direccién. Esta nos habilité a efectuar en el edificio la filmacién de videos y
la toma de fotografias, asi como también nos cedié un espacio concurrido
para que los alumnos pudieran exhibir sus carteleras, valorando asi su trabajo
y fortaleciendo el desarrollo de una autoestima positiva. Para este tipo de
proyectos, juntos siempre se logran mejores resultados.
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Interrogando la historia desde el arte

Mariela Natalia Rivero Silva

Resumen

La propuesta educativa «Interrogando la historia desde el arte» presenta a
los nifos la posibilidad de construir diferentes explicaciones tedricas de los
conflictos sociales que traen como consecuencia cambios multiples y com-
plejos en el aspecto econdmico, social, politico y cultural.

Las reproducciones artisticas brindan elementos factuales (indumentaria,
armamento, escenarios, entre otros) que, analizados e interpretados critica-
mente, permiten conocer el poder de algunas clases o sectores sociales y la
opresidn de otros. Las «ciencias sociales procuran explicar cémo los sujetos
producen, reproducen y transforman la realidad social, cémo la realidad social
es a su vez producto y productora de sujetos» (Finocchio, 1993: 106).

En el caso de esta propuesta se focaliza en la historia como disciplina que
permite establecer distintos tipos de relaciones para explicar, interpretar y
comprender los hechos, fendmenos y procesos sociales, integrando las tec-
nologias en el aula y el arte como recursos didacticos.

El analisis de reproducciones de obras artisticas permite identificar conceptos
de las ciencias sociales como son la multicausalidad y la multiperspectividad,
entre otros. Es posible conocer la multiplicidad de factores intervinientes y
sus caracteristicas superando el pensamiento lineal y construyendo redes
de relaciones. Esto significa adoptar distintas perspectivas para explicar la
realidad. Lo que transforma a la historia en una ciencia en construccion.

Fundamentacion

Los hechos y los datos se aprenden de modo literal, mientras que los con-
ceptos se aprenden estableciendo relaciones, por lo que es de fundamental
importancia el conocimiento previo que se posee. La ensefanza de conceptos
se conseguira unicamente si se toman en cuenta los conocimientos anteriores
de los nifos, si se logra activarlos y conectarlos, vincularlos adecuadamente
con el nuevo material de aprendizaje (Pozo, 2003: 267-268).



Al decir de Elina Rostan «las fuentes deben ser interrogadas para que nos ha-
blen» (Rostan, 2002: 16). Por ello, presentar diversas fuentes de informacién en
el aula es importante para un mejor abordaje didactico, es decir, para promover
la comprensién de los conceptos por parte de todos los alumnos. Es necesario
trabajar con diversas fuentes de informacion (en este caso reproducciones
artisticas de distintos pintores) para interrogar, confrontar, cuestionar, analizar
y entender las multiples perspectivas de los conflictos sociales.

Se podria establecer una relacion entre el trabajo con fuentes en el ambito
escolary el planteo que realiza Edith Litwin, acerca de que los alumnos poseen
«puertas de entrada diferentes para que inicien el proceso del conocimiento»
(Litwin, 1997: 56).

Edith Litwin afirma, basandose en el planteo de Howard Gardner (1993), que
es posible pensar en el conocimiento de un tema como en el de una habitacién
en la que se puede entrar por diferentes puertas. Los alumnos varian, segun
Gardner, en el sentido de qué puerta eligen, segun les resulte mas apropiada
para entrar, y qué ruta es mas comoda para seguir una vez que ganaron el
acceso a la habitacion (Litwin, 1997: 56).

En esta propuesta se busco que los alumnos pudieran confirmar o refutar
las hipotesis planteadas respecto a un determinado hecho histérico, por
ello, debemos promover como docentes la creacion de «diferentes puertas
de entrada» al mismo concepto. Desde esta perspectiva, saber gestionar
distintas fuentes de informacién y poner en practica dicha gestion en el aula
con los alumnos permitira mejores aprendizajes con la apropiacién de los
distintos conceptos.

El fin de la educacion es propiciar sucesivos acercamientos a los conocimientos
hasta alcanzar un conocimiento proximo al saber socialmente establecido. Es
ofrecer escenarios en los que se promueva a los nifios a plantearse nuevos de-
safios, brindando la oportunidad de conjugar diferentes puntos de vista y es an-
damiar las situaciones (problematicas) para que cooperativamente se resuelvan.

El docente, éticamente comprometido con su mision, propicia la discusion
de los escenarios que se prevén en el ambito educativo, alentando a la for-
mulacion de conceptualizaciones necesarias para el progreso en el dominio
del objeto de conocimiento.

Objetivo general:

1. Favorecer la construccién de un pensamiento critico y el descu-
brimiento de los derechos humanos a través de la valoracion de
situaciones, practicas y relaciones que llevan a la conformacion de
un ciudadano ético y responsable.



Objetivos especificos:

1. Fomentar el uso educativo de las actividades que utilizan el lenguaje
de la tecnologia en los equipos proporcionados por el Plan Ceibal,
que posibiliten la apropiacion de nuevas matrices socioculturales.

2. Contribuir a fomentar el abordaje de la historia como ciencia en
construccion, a través del conocimiento de los lenguajes artisticos
para desarrollar una postura critica y creativa.

Desarrollo en el aula

En el marco de los festejos del Dia de la Independencia, el grupo de quinto
afo dramatizé una obra teatral adaptada del poeta uruguayo Humberto Zarrilli,
Viva la libertad. La euforia por la participacion, la disposicion y el compromiso
produjeron la decision de representar otros acontecimientos histéricos estu-
diados a lo largo del afio: Batalla de las Piedras y Exodo del Pueblo Oriental.
La propuesta se enmarca en una unidad didactica que aborda dos areas del
conocimiento y la utilizacién de la herramienta xo para favorecer una nueva
mirada de la historia mediante la dramatizacién de un hecho histérico. Se
utilizan variadas fuentes de informacién (libros de texto, en formato digital e
impreso, reproducciones pictoricas, audicionado de la cancién «Batalla de las
Piedras» del disco Aurora, lucha y ocaso del protector de los pueblos libres,
Anibal Sampayo-Conjunto Los Montaraces).

A decir de Elina Rostan, las fuentes son «un conjunto de materiales a partir
de cuya lectura los alumnos podran extraer informacion sobre los temas de
ensefianza y se apropiaran de conceptos de las ciencias sociales, procuran-
do desarrollar estrategias que les permitan explicar esas nociones con sus
propias palabras» (Rostan, 2002: 15).

Los alumnos podran apropiarse de los contenidos por medio de las variadas
fuentes ofrecidas por el docente.

Secuencia didactica

Actividad 1, con énfasis en el arte.
x0: actividades Navegar, Grabar. Cafon proyector.
Promover una mirada critica de la dramatizacién (contravision) a través de su
descomposicion, de su analisis y de su interpretacion, a partir de la busqueda
de material historico en formato digital.
Desarrollo tentativo:

1. Ultilizar la actividad Navegar y proponer la busqueda en Internet del

sitio: <http://www.bandasorientales.com.uy/?historietas=robo-al-rey>.
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2. Una vez en dicha pagina, se podra acceder a la lectura de la his-
torieta las distintas versiones que ofrece el sitio web: «Robo al rey
para xo» y «Robo al rey en PDF».

3. Propiciar la lectura de la historieta Robo al rey (La Batalla de Las
Piedras) con la que se partira en esta secuencia didactica, para
promover la posterior realizacion de una simulacion real de la con-
tienda en cuestion.

4. Se propiciara la realizacién de talleres con padres para llevar a
cabo la construccion de los materiales necesarios para ejecutar la
simulacion real de la batalla. En la que cada flanco formado por
alumnos y padres ingresara al campo de batalla (cancha de la es-
cuela) con algunos caballos y simularan el enfrentamiento bélico.
Luego dramatizaran la obra pictérica de Blanes: La accion de gracias
de Las Piedras.

5. Una vez grabada la obra escolar (Las Piedras: la contienda, simu-
lacion real de la Batalla de las Piedras basada en textos historicos
y 6leo de Juan Manuel Blanes) se procedera a la proyeccion, en
un cafion, y al andlisis, con los alumnos, de la puesta en escena
para interpretar los siguientes aspectos:

a. ¢Qué sensaciones provoca?

b. Menciona cuales de los siguientes sentimientos logran transmitir
los personajes: tristeza, horror, sufrimiento, miedo, fracaso,
agrado.

c. Los personajes, ¢logran provocar la sensacion de realidad del
acontecimiento sucedido? Fundamenta.

Recurso de la actividad 1: <http://www.bandasorientales.com.uy/?historietas=robo-
al-rey>.

Obra seleccionada para la
propuesta didactica:

Actividad 2, con énfasis enla
representacion teatral.

x0: actividad Grabar.
Objetivo: Involucrar emocio-
nalmente al alumno para de-
sarrollar una observaciéon mi-
nuciosa que permita relacionar
elementos que aparecen en la
representacion con la coyuntu-
ra sociohistérica del momento.
Desarrollo tentativo:

La accion de gracias de Las Piedras, de Juan Manuel Blanes.



1. Capturar la imagen de un fragmento del video filmado, concreta-

mente cuando los personajes representan la obra de Juan Manuel

Blanes, conocida como Batalla de las Piedras.

¢ Qué creen que esta representado en este fragmento?

¢, Qué recuerdan del contexto de este acontecimiento histérico que

les permita darse cuenta de qué elementos se lograron poner en

escena que dan la idea de batalla, de contienda?

4. Ubiquense en el rol de uno de los personajes que aparecen en la
imagen que han capturado de esta batalla (diferente en cada grupo
de trabajo) y expresen qué sienten, qué piensan y como actuarian.
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Actividad 3, con énfasis en la historia.

x0: actividad Laberinto.

Objetivo: Propiciar una instancia en la que los alumnos observen y analicen la
imagen agregando a los cuadros elementos que den idea de un hecho bélico.
Desarrollo tentativo:

1. Capturar imagenes de la reproduccion de la obra Batalla de las
Piedras y pegarlas en la actividad Laberinto.

2. Analizar: figuras representativas de los ejércitos (Artigas/Posadas),
vestimenta que identifica a cada bando (orientales y soldados espa-
foles), heridos, muertos, armas, distintos actores y grupos sociales
representados (soldados, mujeres, indios, gauchos).

3. Identificar elementos que den idea del hecho como contienda bélica.

Actividad 4, con énfasis en el arte.
x0: actividad Navegar.
Objetivo: Acercar a los nifios diversos textos de libros de historia y reproduccio-
nes artisticas para propiciar la indagacién del hecho histérico a través del arte.
Desarrollo tentativo: plantear preguntas guias:

1. ¢Qué datos se obtienen acerca de la informacion de los creadores
de la pintura?
¢, Por qué aparecen dos nombres y junto a ellos datos numeéricos?
¢A qué y a quién corresponden?
¢, Por qué la obra habra sido pintada por dos pintores?
¢ Fue pintado en el mismo afio que ocurrié el hecho? ; Cémo pueden
confirmarlo?
¢ En qué afo sucedio la batalla?
Si Juan Luis Blanes naci6 en 1856, no fue contemporaneo a este
hecho ¢,cémo logré pintar el acontecimiento?
8. El arte brinda otros datos relacionados a la obra, ;qué entienden

por Oleo sobre tela?

9. ¢Qué datos brinda la informacion: 5,02 m x 2,845 m?
10. ¢ Qué significa se exhibe?
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Actividad 5, con énfasis en el arte.

x0: actividad Navegar. Busqueda de informacion de sala de la Casa de Rivera,
local del Museo Histérico Nacional.

Objetivo: Propiciar la comprension de la representacion a través de la captura
de la imagen corroborando algunas hipétesis a partir de la siguiente proble-
matizacién a los alumnos.

Desarrollo tentativo:

1. Si se trata de la representacion de un hecho histérico, ¢ cual de los
siguientes datos deberia aparecer en el texto? Datos de la obra,
datos de los autores, datos de la sociedad de su época, recreacion
de un hecho no contemporaneo a los autores.

2. Justifica tu eleccién. Puedes incorporar algun otro dato que te pa-
rezca necesario.

Oleo sobre tela, sin fir-
ma, 5,02 m x 2,845 m
en coautoria con su hijo
Juan Luis Blanes, incon-
cluso. Se exhibe en sala
de la Casa de Rivera,
local del Museo Histérico
Nacional (Montevideo).

Actividad 6, con énfasis en el arte.
x0: actividad Pintar.
Objetivo: Promover una mirada critica de la obra realizada por el pintor y la captura
de imagen de la dramatizacion, para obtener detalles en la composicion pictorica
que permitan realizar comparaciones y extraer conclusiones pertinentes.
Desarrollo tentativo: (xo disminucidon y aumento de sectores de la pintura
original y de la imagen de la dramatizacion en actividad Pintar).
1. De acuerdo a los elementos mencionados que dan idea de batalla,
analizar en la imagen el plano de aquellas figuras en primer plano.
2. Comparar los planos en ambos soportes.
3. Propiciar el andlisis a través de preguntas-guias:
a. ¢Qué elementos o figuras parecen estar mas cercanos a nues-
tro ojo al momento de observar el cuadro?
b. ¢Qué tamafio presentan?
c. Sus cuerpos ¢ aparecen completos?



d. Observen sus posiciones, ¢ son figuras perpendiculares al piso?
¢ Por qué creen que fueron pintadas de esa forma?
Comparar con otras figuras que
parecen estar mas alejadas.

g. ¢Qué habra querido repre-
sentar el pintor al realizar esta
composicion?

h. ¢Se distinguen los muertos de
los heridos?

i. Blanes pinté hombres caidos,
¢a qué ejército pertenecen,
principalmente?

j-  ¢Por qué creen que hay mas
caidos pertenecientes al ejér-
cito espafiol?

k. ¢Qué habra querido transmitir Blanes?

I. ¢Se aprecia sangre? ;Por qué habra incluido este elemento
el autor?

m. Si se recorre la composicion de izquierda a derecha, centrando
la vista en ese primer plano, ¢ qué sensacién da este sector del
cuadro?

4. Enlaactividad Pintar, delimitar con un color llamativo la porcion del
primer plano en la escena de la batalla.

S0
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Se identifican claramente: * Artigas * (Cura) Valentin Gomez * Capitan Posadas.

Actividad 7, con énfasis en el arte.
x0: actividad Navegar y Pintar.
Objetivo: propiciar una descomposicion de laimagen dentro del primer plano,
centrandola en una escena. (Posicion de los cuerpos de dos soldados).
Desarrollo tentativo:
1. ¢Cual es la posicién de ambos soldados?  En qué se diferencian?
2. ¢Por qué el soldado espafiol levanta la mano? ;Hacia donde la
dirige?



Observar la posicion de la cabeza, ¢ hacia donde dirige su mirada?
¢, Qué intencion tuvo Blanes al representar al soldado espafiol con
su pufo cerrado, su brazo y su mirada en direccion a su jefe?

5. Si ala dramatizacién realizada por los padres y los alumnos, se le
hubiera agregado un guion, 4 qué creen que podria estar diciendo
el soldado espanol?

¢ Qué elementos hay cercanos a ellos?

¢ Pueden inferir a quiénes pertenecen?

Observen al soldado oriental muerto, ¢ Qué creen que intent6 re-
presentar Blanes al pintar al soldado con su facén en la mano?
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Evaluacion del proyecto

Mirar la historia e interrogarla de la manera que lo hicimos permitié que los
nifios vivenciaran de forma diferente un acontecimiento que muchas veces
queda en el tratamiento factual del hecho vy, por lo tanto, pierde significado.

Este abordaje, ademas de involucrar la dimension afectiva de los alumnos,
permitié atender a diferentes modelos de aprendizaje, al emplear diversos
recursos didacticos: textos escritos, dramatizaciones, imagenes, textos digi-
tales, actividades de la xo, audios. Por otra parte, la integracion de las areas
curriculares con la especificidad de cada una, pero aportando elementos
favorecedores para la comprension critica del hecho, se entiende que hizo
valiosa la puesta en practica de este proyecto.

Conclusiones

El trabajo realizado permitié la integracién de un portafolio de evidencias con
los instrumentos de observacion, entrevista y otros trabajos (como la encuesta,
la fotografia y la videograbacion, por ejemplo), los registros ampliados de estas
y las transcripciones, asi como sus abordajes de analisis e interpretacion. Se
valora como formativa la calidad de la informacion y el tratamiento analitico
que se hace de esta, considerando los referentes teoricos y de investigacion
a los cuales se recurre para la ensefianza de los contenidos seleccionados.
Incluir el recurso tecnoldgico significa facilitar el acceso al saber de una ma-
nera diferente, atractiva y adecuada a los nuevos tiempos escolares.



Proyecciones

1. Promover una mirada activa, inquisidora, buscar relaciones entre
los elementos de la obra, por medio de la divisién del plano basico
por un eje vertical, y marcar el centro de la imagen.

2. «Concentrar la mirada en los centros», expresion utilizada por el
tedrico del arte Wassily Kandinsky para referirse a las «partes de
la obra que consideramos las mas importantes», buscando el tema
central que esta representado en ella.

3. Indagar el contenido de la obra, concentrando en los «signos iconicos»,
a decir de Rudolph Arnheim, para realizar connotaciones (mas alla de
lo que muestra), como por ejemplo: resaltar la figura de Artigas como
hombre promotor de la paz que propicia dignidad, cuya postura en
su imagen en la obra aleja la posibilidad de verlo como un personaje
temible, amenazando o matando soldados, dirigiendo la contienda.

4. Continuar capturando imagenes con la actividad Fotografia y Video
de la xo en obras de arte y dramatizaciones para realizar nuevos
aprendizajes relacionados con los contenidos estudiados.

5. Realizar este trabajo de analisis con otros hechos histéricos y re-
presentaciones artisticas.

Recomendaciones a los colegas

La presente unidad didactica, expuesta por medio de esta nueva y necesaria
competencia para saber enfrentarse al mundo digital y globalizado que ca-
racteriza la sociedad actual, como lo es la educacién 2.0, favorece el trabajo
colaborativo y la creacion del conocimiento social, en el que subyace un fuerte
componente de democratizacion.

La educacion 2.0 no es lineal ni secuencial, no traza una linea recta entre
un punto de partida (el aula) y uno de llegada (presentacién de experiencias
educativas), sino que, transversalmente, ayuda a sentar aun mas las bases
tedrico-metodolégicas, didacticas y técnicas que enriquecen la practica docente.

Replantearnos de manera sistematica, tomando como base la reflexion, el
analisis y la indagacién acerca de los recortes pedagogicos que se realiza del
curriculo escolar para favorecer el aprendizaje, significara mejorar la calidad
de las propuestas de ensefianza.

Ciencias Sociales
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El empleo de la Magallanes como

medio didactico en Investigacion

Educativa

Graciela Schiavone

Resumen

La experiencia fue realizada en el 2012, en el IPA, en la asignatura Investiga-
cion Educativa correspondiente a tercer afio.

En este trabajo se busca emplear la computadora Magallanes como medio
didactico. Para lograrlo se planificaron tres momentos especificos para su
uso: el primero para la elaboracion de la investigacion bibliografica que forma
el marco tedrico del proyecto y la consulta en el Edusitio elaborado para los
grupos; en un segundo momento para hacer las entrevistas, encuestas y cues-
tionarios de la recoleccion de datos; el tercer momento para el analisis de los
datos, la confeccidn de las matrices , la elaboracion de todo el trabajo final y
su posterior realizacion en revista digital o Power Point para su defensa final.

Desarrollo en el aula
A modo de introduccién

En junio del 2012 en el IPA se comenzo a entregar a los alumnos de tercer afio
la computadora Magallanes del Plan Ceibal. Consideramos utilizar la posibili-
dad como un medio didactico en Investigacién Educativa, para la elaboracién
del proyecto de investigacion anual. La experiencia fue implementada en los
grupos de tercer ano de las siguientes especialidades: Literatura, Filosofia,
Biologia e Inglés, del turno matutino.

En el plan a desarrollar a lo largo del curso hay tres contenidos tematicos
sugeridos que nos permiten fundamentar el uso de la Magallanes:

2. Elproceso de la investigacion educativa. Perspectiva general del proceso
de investigacion, problema, objetivos, marco teérico, metodologia, datos, ob-
tencién, andlisis e interpretacion. [...]



4. Investigacién cualitativa. Procesos y aspectos centrales, técnicas e ins-
trumentos. Andlisis de datos.
5. El enfoque mixto. La triangulacion metodologica.’

Objetivo general:
1. Proporcionar herramientas metodolégicas empleando la tecnologia,
para que el estudiante lleve a la accion y posteriormente analice su
proyecto de investigacion.

Objetivos especificos:

1. Abordar el empleo de medios didacticos en la ensefianza de la
asignatura, como forma de propiciar la comprension de las trans-
formaciones sociales.

2. Propender en el estudiante el empleo de la Magallanes, para in-
vestigar, interpretar y construir el problema a investigar.

3. Abordar desde la critica reflexiva la tecnologia aplicada al proyecto
de la asignatura, atendiendo siempre al concepto del uso de la
computadora como medio didactico.

Como incorporamos la Magallanes a las clases

En Investigacion Educativa es necesario ser critico para llevar adelante el
proyecto de trabajo para poder conocer e interpretar la realidad social, que
enmarca los contextos educativos en los que se llevaron adelante los dife-
rentes trabajos de los alumnos.

Desde esta asignatura el alumno desarrolla la toma de conciencia de las
diferentes problematicas a las que nos enfrentamos a diario, tanto dentro
como fuera del aula, y al planificar estrategias, herramientas y métodos busca
posibles soluciones.

La innovacion y la creatividad son esenciales para pensarnos y llegar a es-
tablecer un abanico de posibles caminos a transitar, pensandonos desde lo
institucional, lo social y lo cultural, ademas de lo educativo.

La investigacién fue realizada en base a un proyecto, el cual fue planteado por
el propio alumno en forma individual o en grupos de trabajo. Esto le permitié
comprender significativamente las partes curriculares tedrica y practica, al bus-
car posibles caminos que contribuyan a la transformacion y mejora de estas.
Desde el aspecto de la evaluacion curricular de la asignatura dentro del plan
de estudios del Ipa, el proyecto con su informe de investigacion y defensa era
el segundo parcial y su aprobacion era requisito para exonerar.

1  Propuesta de programa de Investigacion Educativa, Plan 2008, crp.



El empleo de la Magallanes
como medio didactico estuvo
enmarcado en cada uno de
los tres momentos que tran-
sitamos a lo largo del afo en
el proceso de ensefianza de
la asignatura Investigacion
Educativa.

Un primer momento fue esta-
blecido cuando comenzamos
a desarrollar cognitivamente
los contenidos basicos de la
disciplina. El alumno comen-
z6 a presentar el problema
sobre el cual iba girar su
proyecto, a qué liceo o liceos
iba a llevarlo a cabo, en qué
grupos y si iba trabajar en
forma individual o grupal.
En ese momento el alumno
delimitaba su problema y
empezaba la investigacion
bibliografica de antecedentes
y de marco tedrico. Todo fue entregado en un primer avance de proyecto para
establecer correcciones, omisiones, errores, etc. Para hacer la busqueda
empled el material que esta en el Edusitio y también el que encontraba en
paginas institucionales y académicas.

El segundo momento se implementé cuando el alumno o el grupo de alum-
nos ya establecieron, permiso mediante, el lugar institucional a investigar y
contactaron a los actores sociales a los que iban a indagar. Es en esta etapa
emplearon la Magallanes para realizar las actividades preparatorias para
hacer la salida al campo y la recoleccion de datos, elaborando los formularios
de entrevistas, encuestas y cuestionarios. Estos fueron entregados en un
segundo avance para su seguimiento y correccion.

Y el tercer momento fue cuando se obtuvieron todos los datos, los alumnos
comenzaron a ordenarlos en matrices y posteriormente a analizarlos mediante
el procedimiento de triangulacion, estableciendo posibles soluciones a la hora
del cierre del proyecto y la elaboracién de las conclusiones. En ese momen-
to fue cuando se culminé el proyecto, que fue entregado en su totalidad en
formato de texto. Para su defensa oral el alumno implementé diapositivas o
el formato de revista virtual.

Ciencias Sociales



La Magallanes como medio didactico en Investigacion Educativa

De acuerdo con Alonso (1992) y con los planteamientos actuales de Ferran-
dez y otros (1988), medio didactico es cualquier recurso elaborado con esta
intencionalidad, distinguiéndolos de otros recursos que puedan ser utilizados
en algun momento y contexto con una funcién didactica, pero que no han
sido creados con tal finalidad. En este caso hablaremos de uso didactico de
determinados recursos.

Desde la perspectiva didactica nos centramos en usar la Magallanes como
medio didactico, para aplicar las diferentes herramientas tecnoldgicas que
podemos desplegar desde ella en Investigacién Educativa.

Alo largo de los tres momentos en que recorreremos nuestro disefio curricular
anual, la emplearemos para:

Uso de Internet en el primer momento de nuestro trayecto, donde los estu-
diantes se formaron en el marco tedrico disciplinar. Empleamos el buscador
Fire Fox, en Linux o su similar en Windows para acceder al Edusitio que
implementamos como forma espacio de consulta e informacion, mas alla del
institucional. Un Edusitio es una herramienta tecnolégica, que se usa como
soporte una planilla ya elaborada en Google. Su acceso esta abierto a todo
el mundo y tiene como elemento adicional: es gratis y sin propagandas.

Para crear un sitio es necesario tener una cuenta en Gmail. Se ingresa a:
<www.google.com.uy>.

Desde alli, en la etiqueta del buscador se anota Google Sites, despliega un
listado de opciones, marcamos el que dice: «¢ Estas pensando en crear un
sitio?» y alli nos despliega la ventana: «Crea un sitio a partir de multiples pla-
nillas disefiadas», se selecciona esta, se le agregan los datos que va pidiendo
y le vamos dando el formato, titulos, nombre, presentacion, etc.

A modo de ejemplo, este es el enlace del Edusitio que implementamos:
<https://sites.google.com/site/cienciasdelaeducacioniinnipa>.

En el segundo momento, cuando elaboramos las actividades preparatorias
para ir al campo, empleamos el procesador de textos que se encuentra tanto
en el sistema operativo de Ubuntu como en el de Windows para hacer el pri-
mer disefio borrador. Elaboramos entrevistas y encuestas mediante Internet,
accedemos a dos formatos, el que nos brinda E-encuestas y Flubaroo, me-
diante Google Docs, ambos gratis y en linea. Para documentar los datos del
campo obtenidos a través de las variables y unidades de analisis, empleamos



la planilla de célculos de Windows o de Ubuntu. También usamos esta planilla
para elaborar la matriz de cruzamiento de todos los datos, una vez cerrado
el campo. Para la recolecciéon de datos en el campo empleamos todos los
dispositivos que ya enumeramos para grabar, sacar fotos y almacenar, y estos
fueron anexados al final del proyecto terminado.

En el tercer momento de la elaboracion del informe final volvimos a usar
procesador de textos, tanto de Windows como de Ubuntu. Y para hacer la
defensa del informe ante el docente y el resto de los pares, empleamos PPT,
de cualquiera de los dos sistemas operativos ya nombrados. Publicamos los
trabajos terminados en el Edusitio en formato de revista virtual, al cual acce-
demos desde Internet por la pagina web de Issuu, un sitio que permite, de
manera muy sencilla, convertir un PDF en una revista virtual utilizando como
plataforma Flash.

Si trabajamos con el procesador de texto de Ubuntu, en el menu principal
encontramos la opcién de convertir el archivo obT en PDF. Una vez convertido
el archivo a pDF ingresamos al sitio: <http://www.issuu.com>. Para emplearlo
no necesitamos pagar nada, simplemente con crear una cuenta nos alcanza.
Luego debemos ingresar a upload seleccionar el archivo pDF y colocar algunos
datos, como el nombre, la categoria, la region a la que pertenece el docu-
mento y las etiquetas correspondientes. Una vez que cargamos esos datos,
el sitio genera de manera automatica la revista en linea, ya que al subir el
archivo en PDF el sitio lo divide en varios archivos (uno por cada pagina). Esto
permite hacer una carga secuencial a medida que se va mirando la revista.
De esa forma evitamos una carga interminable cuando queremos visualizar
la revista completa.

La revista en Flash que se genera tiene algunos detalles que hacen a la
presentaciéon mas atractiva, como por ejemplo:
Zoom con un clic.
Facilidad para enviar por correo electrénico.
Opcidn de visualizar a pantalla completa.
Genera unas diapositivas en la parte inferior, a modo de indice.
La revista tiene el efecto de pasar hojas tal cual se puede hacer
con una revista impresa.
Podemos imprimir la revista sin problemas.
Tenemos estadisticas de visualizacion.
Podemos votar la revista.
Se pueden dejar comentarios.
. Se puede embeber facilmente una miniatura dinamica de la revista.
. Ahorramos transferencia.
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Por ultimo, podemos in-
corporar en el Edusitio
un enlace a la revista y,
desde alli, tener acceso
a todas las que hagamos
y crear un banco de in-
vestigaciones publicadas
en linea y que serviran
para los estudiantes de
proximos anos.

Evaluacion

La evaluacion se realiza en forma continua: en cada uno de los tres momentos
planificados para el desarrollo del curso, a medida que se trabaja en clase
con la computadora, cuando se van dando los avances del trabajo y se van
documentando los recursos tecnolégicos empleados.

La experiencia se implemento a partir de junio del 2012, que es el primer afio
en que los alumnos de tercer afio del IPA cuentan con la Magallanes.

Proyectamos que si el recurso en los préximos afios es entregado a los
alumnos de tercero de la institucion, se continuara con esta experiencia. Su
aplicacion ha generado mucho entusiasmo de los estudiantes, ya que les
facilita en tiempo el disefio e implementacion especialmente de las técnicas,
del formato de matrices, cuadro de datos, graficos y de la documentacion
mediante fotos o grabacion de datos relevantes y necesarios.

A modo de conclusiéon

La asignatura busca el desarrollo de un alumno innovador y creativo para
encontrar posibles soluciones a sus practicas de aula. En un mundo tecno-
I6gico, donde lo audiovisual domina, es necesario adaptarse al empleo de
nuevos medios para ensefar y aprender.

Algunos estudiantes, en medio de la elaboracion de sus proyectos, decidie-
ron incorporar el empleo de las ceibalitas en los liceos de ciclo basico, como
forma de investigar su impacto en la ensefianza de su especialidad curricular.
El uso de la Magallanes con los alumnos de tercer afio de Investigacion Edu-
cativa permitié enfocar la forma de estudio y trabajo desde otra mirada. No
solo se los orientd en el empleo de los dos sistemas operativos que tiene la



computadora, sino que se aplicaron sus recursos al realizar la construccién
tedrica del proyecto y la consulta al Edusitio; al confeccionar las entrevistas,
cuestionarios y encuestas de la recoleccion de datos; al elaborar el informe
final y para hacer la presentacion y defensa de este.

Siempre la computadora fue empleada como un medio didactico, un interme-
diario para el logro constructivo del aprendizaje de la asignatura, un mediador
mas en auxilio de la ensefianza y del aprendizaje.

La introducciéon de la Magallanes como medio didactico en Investigacion
Educativa, en los alumnos de tercer ano del ipA, ha permitido realizar un sal-
to tecnolégico en el enfoque de esta asignatura, adaptandola a los tiempos
que corren, con el uso de multiples herramientas digitales que han facilitado
y complementado los medios tradicionales con que antes transitabamos el
disefo curricular de nuestras practicas.

Recomendaciones a los colegas

1. Implementar el uso de este medio didactico, especialmente para
Investigacion Educativa a nivel terciario.

2. Visitar el Edusitio implementado para Investigacion Educativa, para
tomarlo como un ejemplo a seguir perfeccionando y agregando
elementos, segun lo considere el docente y la realidad institucional
y grupal.

3. \Visitar los otros sitios web mencionados y elaborar materiales
como se explica en ellos, si el docente considera que pueden ser
motivantes y atractivos para su realidad de aula.
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Fortaleza de Santa Teresa: aqui nacié

el Exodo del Pueblo Oriental

Walter Viera

Resumen

«Fortaleza de Santa Teresa: aqui nacié el Exodo del Pueblo Oriental»' es
una representacion simulada de las posibles reacciones de los pobladores
y el destacamento militar del la Fortaleza frente a la Invasién Portuguesa de
1811. Es una experiencia que nace de una propuesta del docente de Historia
a sus estudiantes de segundo ano de bachillerato, en el 2010. Fue realizada
en el Museo de la Fortaleza, filmada y difundida por las diferentes redes so-
ciales. Partir de la concepcion de la historia como asignatura en constante
construccion, trabajar el «aula fuera del aulay, diversificar los instrumentos
de evaluacién y trabajo en clase y utilizar las Tic para potenciar aprendizajes
significativos son las razones de ser de este proyecto.

Esta experiencia esta precedida de otra, realizada por este docente en su
clase de segundo bachillerato en el 2007 y que fue coordinada en la Sala de
Historia del Liceo La Coronilla. Esta publicada en el portal Uruguay Educa.

Objetivo general:
1. Potenciar el trabajo del «aula fuera del aulay, integrando a la clase
de Historia la realizacion de representaciones simuladas con el uso
TIC en Museos.

Objetivos especificos:
1. Analizar las razones del Exodo del Pueblo Oriental.
2. Observar las caracteristicas de territorio como pradera-frontera-
puerto.
3. Diversificar los instrumentos de evaluacion para atender a la diver-
sidad de intereses y diferencias.

1 Horacio Arredondo, uno de los pilares en la reconstruccion de la Fortaleza y la creacion del parque que hoy la ro-
dea, afirma que el pueblo cercano a la Fortaleza fue el primero en decidir abandonar sus casas y su posicion para
dirigirse al encuentro con José Artigas, segun sus investigaciones. La representacion simulada, realizada en torno
a los momentos previos a la partida y abandono de la Fortaleza, se encuentra disponible en Internet en: <http://
www.youtube.com/watch?v=frw-AtpTGRA>.



Introduccion

Ensefiar a adolescentes en este siglo es un desafio arduo, pero estimulante,
ya que las necesidades de los aprendices de hoy son muy diferentes a las
de décadas anteriores. Las nuevas teorias de ensefianza y de aprendizaje
integradas a las TiCc contribuyen a que con su correcta utilizacion se generen
practicas motivadoras que buscan aprendizajes significativos. Este trabajo
es un intento de ello.

Para conocer y comprender un acontecimiento historico se necesita recibir
informacion histérica. Pero los componentes de esta informacion no son la
finalidad que se persigue, sino su inicio, ya que la historia no se reduce a
saber nombres, fechas y acontecimientos. Es necesaria una «comprensién»
para poder emitir una explicacion sobre por qué ocurrieron los hechos de una
determinada forma en el pasado. El primer paso debe ser comprender para
llegar a explicar.

No es posible comprender los hechos sin tener presentes las ideas de los
protagonistas, ya fueran agentes o pacientes de esos hechos. Se trata de
averiguar las causas de los hechos y los efectos que de ellos derivan. Ello es
fundamental en la historia, que, a diferencia de otras disciplinas, se interesa
mas por la significacion de los hechos que por los hechos mismos.

A pesar del interés por los antecedentes y los efectos, el historiador no siem-
pre tiene una certeza absoluta de que aquellas causas sean las Unicas o las
determinantes de un hecho. Por esta razén, es dificil presentar el pasado con
objetividad absoluta. Se debe seleccionar a los informantes, los documentos,
etc. Y tener en cuenta que los puntos de vista de los historiadores diferiran
en muchisimos casos y, ademas, cambiaran con el paso del tiempo.

Este trabajo intenta introducir al aprendiz en la critica de fuentes, ya que los
documentos que informan del pasado han sido a menudo manipulados o tergi-
versados, llegan incompletos, son totalmente falseados o aislados de la realidad
en que se generaron, sin olvidar que cada fuente expresa la éptica particular
de un individuo o de su grupo, familia o clan; ademas, procede de un determi-
nado contexto, generalmente lleno de contradicciones, tensiones, opiniones y
tendencias. Todo ello debe ser descubierto para poder valorar correctamente la
informacién que proporciona. Es preciso también conocer otras fuentes distintas
o contradictorias para establecer todas las posiciones y épticas posibles.

La simulacion de otra personalidad es una actuacion usual, en una perspectiva
ludica, que se practica desde la infancia. Segun los objetivos del curso y del
trabajo, las simulaciones empaticas pueden ser una muy buena estrategia
en Historia.



Al identificarse con personas del pasado, se conoceran mejor sus caracteristi-
cas y se obtendra informacién sobre ellas. La empatia no es un procedimiento
de investigacion, pero si de motivacion y sin motivacion no hay aprendizaje.
Permite relacionar datos estudiados e incentivar el deseo de adquirir nuevos
conocimientos.

Se intenta que el alumno establezca las caracteristicas del personaje con el
que se va a identificar y que sepa nombre, edad, profesion, ocupacion, ideas,
actitud frente a las situaciones que le ha tocado vivir. Debera buscar todo tipo
de informacién sobre el personaje, la imaginacién no basta y un trabajo serio
sobre empatia requiere una minuciosa y atenta labor de documentacion previa.
Al simular el acontecimiento histérico y correlacionar datos diversos de
caracter geografico (zona de la Fortaleza Santa Teresa), historico (territorio
oriental hacia 1811) e incluso social (de los personajes), se estad educando el
pensamiento divergente, en el sentido en que la realidad puede o podria haber
sido diferente, si las variables y las decisiones no hubieran sido las mismas.

Una de las dificultades del aprendizaje de la historia radica en la imposibilidad
de poder reproducir hechos concretos del pasado, en tanto las ciencias expe-
rimentales permiten repetir en el laboratorio la mayor parte de los fenémenos
que vienen reflejados en los temas del plan de estudios. Pero en Historia,
las investigaciones que los alumnos deben realizar para construir su propio
conocimiento suponen manipular informacion sesgada y, en ocasiones, de
dificil dilucidacion.

Es muy dificil para los alumnos trasladarse a una verdadera ciudad romana o
mantener una conversaciéon con algun colonizador de América. Conscientes
de esa dificultad y de que para los alumnos, segun la prueba diagndstica
realizada a comienzos del afio, la historia no necesita ser comprendida sino
memorizada (siguiendo seguramente la opinion popular que indica que para
saber historia se necesita una gran memoria), es que se realiza este trabajo.
Se tratd entonces de trabajar en el verdadero caracter que tiene la disciplina
como ciencia en estado de construccion y en la que muy pocas cosas se
pueden dar como definitivas.

Desarrollo en el aula

El desarrollo del trabajo comprendié varias etapas, partié de una tarea pro-
puesta en el aula y fue avanzando hasta llegar a la representacion en el
Museo y su posterior difusion por las redes sociales. Implicé el esfuerzo y
trabajo de estudiantes y del docente, asi como el apoyo siempre decisivo de
la Direccion a estas y otras actividades innovadoras y motivadoras.

Ciencias Sociales



Imagina...

La representacion tuvo su inicio en un planteo realizado por el docente en
clase con la siguiente consigna escrita: «Imagina que eres...». Esta consistia
en la realizacion de un dialogo imaginario por parte de los estudiantes, sobre
las posibles reacciones de quienes vivian en el pueblo cercano a la Fortaleza
Santa Teresa, ante el aviso de la Invasion Portuguesa de 1811.

Los estudiantes comenzaron una exhaustiva busqueda, lectura y analisis de
bibliografia, orientados por el docente, sobre el tema indicado: caracteristicas
y situacion del territorio hacia 1811, Revolucion en la Banda Oriental, carac-
teristicas de la zona donde esta ubicada la Fortaleza, entre otros.

Luego siguid la etapa de correccion en el aula de los trabajos presentados y la
seleccion grupal de la tarea que seria representada. Después los estudiantes
realizaron la digitalizacién y adaptacién del texto seleccionado.

La siguiente etapa consistio en la coordinacion con docentes de distintas
asignaturas (Literatura, ldioma Espafiol, entre otras) para buscar el aporte de
ideas que corrigieran y perfeccionaran el texto, ademas de integrar docentes
al proyecto.

La obra

El trabajo seleccionado fue la conjuncién de tareas realizadas por dos estu-
diantes y consto6 de tres momentos o escenas.

En la primera de ellas, se observa la llegada de un chasque que al presen-
tarse ante el comandante del fuerte le avisa de la Invasién Portuguesa, de
los desmanes que venian realizando en cada lugar que conquistaban y de
la importancia estratégica de la ubicacion de la Fortaleza.

La segunda escena esta pensada para realizarla durante la noche en torno a
un fogdn y estaria ubicada en lo que en aquel entonces (1811) era el pueblo
cercano a la Fortaleza. Esta consiste en el didlogo entre tres pobladores so-
bre la época dificil que se acercabay, frente a esta, qué decision se tomaria.

El final ubica a todos los integrantes de la Fortaleza, reunidos en la capilla de
esta discutiendo sobre cual seria la mejor decision a tomar frente al avance
de tropas portuguesas.

Los documentos de la época hablan de las diferentes posiciones entre los
habitantes del pueblo y los orientales destacados en la Fortaleza, sobre los
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posibles caminos a seguir: algunos querian resistir y defender con la vida
ese lugar si fuese necesario, otros querian volar la Fortaleza pero la poélvora
no era suficiente y un grupo queria abandonar todo, quemar lo que fuese
posible y comenzar su éxodo hasta donde estaba José Artigas. Esta ultima
fue la decisién que se termind adoptando y, por ello, es que se afirma que en
Santa Teresa es donde comenzé el Exodo del Pueblo Oriental.

Los ensayos

Los primeros ensayos se constituyeron en espacios de trabajo y divisién de
tareas, ya que aquellos estudiantes que no participaban directamente en
la representacion se dedicaron a la busqueda y elaboracién de vestimenta
y materiales necesarios. Fueron realizados fuera del horario de clases, a
contraturno, y muchos estudiantes que viajaban de localidades cercanas al
liceo volvieron al centro luego de ir a sus hogares o esperaron hasta la hora
del ensayo.

En los ultimos ensayos se ajustaron todos los detalles para la puesta en
escena, especialmente los relacionados con la vestimenta. Varios jovenes
trabajaron junto a sus padres en la creacion de ropa, principalmente el estu-
diante que iba a representar al parroco de la Fortaleza.

Presento dificultades confeccionar atuendo similar al que utilizaban los orien-
tales en aquella fecha y en aquel lugar, por lo que se intentd que fuese lo
mas cercano posible.

Todas estas actividades la realizaron los estudiantes. La intervencion del
docente fue solamente como guia cuando se consideré que el momento asi
lo requeria.

Ciencias Sociales



Activando nodos

El centro educativo tiene creados extensos nodos con otras instituciones,
que el docente utilizé en esta oportunidad para concretar la realizacién de
la actividad.

Asi, comienzan los contactos con el jefe de museos militares, para lograr la
autorizacion de utilizar la Fortaleza Santa Teresa para realizar y grabar la
representacion. Logramos dicha autorizacion y la colaboracion de todo el
personal que se encontraba en la Fortaleza el dia de la representacion.

Luego siguieron contactos con sePAE, Policia y varias instituciones nativistas
que colaboraron con ropa y utiles necesarios.

Un momento importante fue la coordinacién con la Usina Cultural de la Ciudad
de Castillos para que realizara la grabacion y edicién de la representacion.
Esta institucion apoy6 en forma destacada la actividad y realizé un trabajo
que los estudiantes y docente agradecimos y reconocimos por su calidad.

Seleccion y escaneo de imagenes, sonido y todo lo necesario para la gra-
bacion de la representacion simulada es el penultimo paso, realizado entre
estudiantes y docente.

Un momento dificil fue el de darle un titulo a la experiencia. Se propusieron
varios en clase y resulté mas aceptado el que tomaba el espiritu de la frase
del escudo del departamento de Rocha, que dice: «Aqui nace el sol de la
patria», para transformarlo en «Aqui nacié el Exodo del Pueblo Orientaly.

El dia tan esperado

Al final, el estimulante momento de trasladarse al museo para realizar la
actividad.

Una vez alli se realizé un comentario y analisis de la importancia histérica y
estratégica de la zona, actividad que fue coordinada por el docente.

Por razones de tiempo y recursos, solo tuvimos unas horas para realizar las
tres escenas que tenia la obra. En estos momentos se puso a prueba toda
la capacidad de organizacion y coordinacion entre los estudiantes, y entre
estos y el docente. El trabajo se realiz6 exitosamente en el tiempo establecido.

Como la grabacion fue realizada a contraturno de su horario de clases, los
estudiantes organizaron entre ellos una merienda compartida, donde cada
joven estaba comprometido a llevar un refresco o algun alimento sélido.



Fueron horas de intenso trabajo, que se llevaron adelante en un clima de
compromiso, pero distendido y por momentos de buen humor y alegria.

La difusion

El trabajo fue difundido por los jovenes en las distintas redes sociales y
proyectado en la actividad de fin de cursos ante la comunidad educativa del
centro, padres y autoridades de la localidad.

En visperas de los festejos del Bicentenario de los Hechos Histéricos de 1811,
la actividad tuvo una repercusion casi inesperada en la comunidad y entre los
demas estudiantes del centro, que ya estaban pensando ideas para realizar
representaciones en préximos afios, como lo comentaron al docente y a sus
compafieros que participaron en la experiencia.

Los aprendices tuvieron la oportunidad de contar su vivencia al programa
Politicas,? de Television Nacional de Uruguay, que los entrevisté en el marco
de la presentacion de actividades realizadas por las Usinas Culturales.

La participacion en este programa fue inesperada, ya que el equipo de este
se presentd una manana en el liceo y realizé la entrevista en el patio de la
institucion.

La espontaneidad de los estudiantes frente a las preguntas formuladas mues-
tra la verdadera dimension con que observaron la experiencia.

Evaluacion del proyecto

Segun Maria Teresa Lugo, «los cambios sociales impactan en la educacion
y el siglo xxi le demanda a la escuela que sea capaz de formar no solo en
la alfabetizacion basica, sino en nuevas competencias. Trabajo en equipo,
autonomia, analisis critico, compromiso y responsabilidad con el otro; valores
de ciudadania, de respeto por la diferencia, creatividad y versatilidad en la
resolucion de problemas» (Lugo, 2011).

Todas las actividades que realizaron los aprendices tenian como objetivos
desarrollar estas nuevas competencias que la sociedad del siglo xxiI requie-
re de los estudiantes y los objetivos se fueron cumpliendo a medida que el
trabajo avanzaba.

2 Politicas, emitido por Television Nacional de Uruguay, es un ciclo de programas que difunden las actividades realizadas
por los distintos Ministerios y el referido a Usinas Culturales del Ministerio de Cultura se emitié el 29 de diciembre
del 2010. Disponible en Internet: <http://www.youtube.com/watch?v=2Zry013mLZ-1&list=PLF13529C50701991BA>.
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En los comienzos de los ensayos y preparativos para realizar la representa-
cion, mas alla de lo estrictamente formal, se fue constituyendo un grupo de
jévenes, guiados por el docente, de interesantisima interaccion, colaboracion,
solidaridad e intercambio, que comprendié al aprendizaje como fendmeno
social y motivo a todos los integrantes de dicho grupo al trabajo en equipo
responsable.

Durante el proceso que fue desde los primeros acercamientos a la obra,
hasta la grabacion y edicién, fuimos observando en todo el grupo un interés
y expectativa crecientes, no solamente por el trabajo o en la asistencia al
centro de estudios, sino por un cambio positivo en sus actitudes con respecto
al conocimiento en todas las demas asignaturas.

Con la perspectiva que nos da el tiempo, comprendemos como la ensenan-
za 'y, mas aun, el aprendizaje son procesos que no se agotan en la relacion
docente-aprendiz, en el espacio y tiempo del aula. Se observaron cambios
en el interés y avidez de conocer y comprender otras épocas y culturas en
los participantes de «Fortaleza de Santa Teresa: aqui nacié el Exodo del
Pueblo Oriental».

Ademas de la evaluacion de proceso realizada antes, durante y después de
la actividad, que obtuvo importantes resultados en integracién grupal y com-
prension de procesos y hechos histéricos, la opinion de los estudiantes fue
requerida en este caso para el programa televisivo Politicas.® Alli, los jovenes

3  Disponible en Internet: <http://www.youtube.com/watch?v=2Zry013mLZ-I&list=PLF13529C50701991B>.



fueron consultados sobre las caracteristicas y resultados de la experiencia.
Sus opiniones son muy importantes a la hora de evaluar esta instancia.
Ante las camaras, una de las jovenes dijo:

Entonces, con la representacion, como que lo entiendes mas, te pones en
el papel del gaucho, de la china, del comandante, de quien fuese.

Una de las estudiantes, que tenia tolerancia* en lectura y escritura, destaco
que «estaba buena la idea de meterse en el papel o los zapatos de otra per-
sona, que gracias a ella hoy estamos aca».

Otros destacaron que aprendieron a trabajar en grupos y el gran comparie-
rismo que habia entre quienes realizaron la experiencia.

Hubo quien también destaco el aspecto artistico del proyecto.

Tener un registro grafico de la experiencia y poder difundirla por las distintas
redes sociales fue un aspecto muy motivante para los aprendices y muy va-
lorado por los demas actores de la comunidad, por lo que contribuyé también
a fortalecer el vinculo de esta con la institucion educativa.

Este es un aspecto importante a destacar del uso de las Tic, no solo en el aula,
sino en todas las actividades que realiza el liceo: como los jévenes, padres
y la comunidad interactuan y colaboran con el centro educativo.

Es importante resaltar que La Coronilla es un balneario cercano a los 1500
habitantes, donde el liceo, mas que una instituciéon educativa, es el Unico
lugar de encuentro de adolescentes y es gestor cultural de la localidad (no
existen club social, gimnasio, cine, teatro o plaza publica, y el Centro Mec fue
inaugurado en el 2011).

Cierre

Motivar a estudiantes del siglo xxi, y en localidades del interior del pais,
requiere, del docente y de la institucion educativa, todo su esfuerzo en la
implementacion de practicas que, por innovadoras, produzcan en los jévenes
ganas de estudiar y participar activa y criticamente en el proceso de ense-
fAanza y en el de aprendizaje.

4 Lacircular 2491 del 2001 del ces (ANEP) establece un instructivo para la aplicacién del régimen de tolerancia en las
diferentes asignaturas.
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Frente a la situacion de desmotivacion y apatia de los estudiantes, el apren-
dizaje memoristico y acritico de textos o de documentos, asi como la extre-
ma dificultad para comprender desde la alteridad y la empatia los procesos
histéricos, la pregunta recurrente era: ;como cambiar esa realidad?

Desde la practica, la reflexién tenia una respuesta clara: el docente «debe
desarrollar en el estudiante la capacidad de aprender, es decir, ensefarlo a
pensar, a orientarse independientemente. Para ello, es necesario organizar
una ensefianza que impulse el desarrollo de esta capacidad. El estudiante,
de pasivo, se convierte en el centro del proceso de aprendizaje» (Quintana,
Chavez: 2010).

Para ello era necesaria la profundizacion en la utilizacion de las Tic, la reali-
zacién de actividades del aula pero fuera del aula (en el formato de represen-
taciones simuladas) y la profundizacion del rol docente como gestor de los
recursos de aprendizaje de los estudiantes y gestor cultural de la localidad.®
Todos ellos configuran los ejes que dieron origen a esta experiencia.

Las representaciones simuladas, siempre perfectibles, son una herramienta
que personalmente considero muy util a la hora de motivar a los estudiantes y
de lograr que los jovenes comprendan aquellos hechos o procesos histéricos
que les resulte mas dificil aprender.

El potenciar desarrollo de autonomia y autogestién de los estudiantes con
respecto al aprendizaje y a los diversos ambitos de la vida es uno de los
elementos mas visibles del desarrollo de este tipo de actividades.

Como afirma Lugo (2011) refiriéndose a la inclusion de las Tic en el aula, «de
lo que se trata es de lograr un traslado del modelo de consumir informacion
a otro de produccion, circulacién y consumo de conocimientos relevante,
de un cambio hacia un modelo donde los recursos, los conocimientos y los
contenidos se compartan y se difundan».

Un momento muy importante, que genera la sensacién de objetivo cumplido
es cuando los mismos jovenes aplican en el aula o en las distintas evalua-
ciones durante el proceso lo aprendido en estas actividades, y mas cuando
estudiantes de otros grupos y otros cursos ya estan pensando en posibles
representaciones a realizar en los proximos afos.

5 De acuerdo con pautas de Sala con Inspeccién de Asignatura.



Comentario final

Aunque es muy gratificante realizar estas experiencias, concretarlas implica
muchisimo esfuerzo y no seria posible sin el trabajo en equipo de toda la co-
munidad educativa, sus nodos, el apoyo siempre importante de la Direccion,
pero principalmente de la voluntad e interés que los aprendices tienen para
lograr los objetivos planteados.

Después de que se culmina la actividad, la reflexién y el andlisis indican que
siempre hay elementos a mejorar, no solo en la edicion del video o desde el
punto de vista estético, sino, en especial, en la formulacion y planificacion
de la tarea.

Tarea que, lejos de pretender ser una receta, se acerca mas a la presentacién
de un caso, como tal, con sus particularidades que lo hacen unico.

Si bien el Liceo La Coronilla se encuentra en un entorno natural e histérico
privilegiado, es importante tener en cuenta que no es necesario tener un mu-
seo en las cercanias para realizar estas experiencias; una casa, un campo,
una ciudad o un pueblo, el aula misma, pueden ser los escenarios para una
representaciéon simulada.

Una de las transformaciones de realizar estas actividades y de incluir las
TIC en proceso de ensefanza que lleve a mejores aprendizajes es que el
docente deja de ser la unica fuente de conocimientos valida (las practicas
cotidianas nos dicen que hace mucho que dejamos de serlo) y nuestro rol se
«reconfigura para orientar al estudiante en el uso de recursos y herramientas
necesarias para explorar y elaborar nuevos conocimientos y destrezas [...]
Se transforma en gestor de recursos de aprendizaje y se acentua su papel
de orientador de los estudiantes en el aprendizaje» (Lugo, 2011).

El objetivo de todo ello implica un cambio en las practicas, que «no pasa
por la incorporacion acritica de recursos tecnolégicos en las aulas, sino por
cambios profundos en la manera de actuar, de sentir e incluso de pensar
la educacién y las escuelas [...] implica modificar el paradigma educativo
transformando las dinamicas de las clases, mejorando la comunicacion con
trabajos colaborativos y participacién en redes sociales [...] promoviendo la
busqueda, [el] analisis y [la] produccién de informacion para construir cono-
cimiento significativo. De lo que se trata es de lograr un traslado del modelo
de consumir informacion a otro de produccién, circulacion y consumo de
conocimiento relevante» (Lugo, 2011).

Ciencias Sociales



Los estudiantes produjeron informacién y facilitaron su circulacion en las
redes sociales. Lograr realzar este proceso es un desafio muy estimulante,
de mucho esfuerzo, pero, sin dudas, muy gratificante.
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Cercanias. En el cruce de caminos

Sandra Belando, Maria Paula Lladé, Isabel Rodriguez

Resumen

El siguiente proyecto nace como una posibilidad de hacer con otros y se
desarrolla en dos escuelas de Montevideo: Escuela 63 (Aprender) y Escuela
28 (Practica). Cobra vida singular en cada uno de los espacios que habita.
La propuesta se basa en un sistema de tutorias entre nifios y nifias de grados
superiores y sus pares de primeros anos. Surge como una alternativa para
trabajar en forma colaborativa mediante el uso de las Tic. Se desarrolla en
varios planos, donde el rol docente se redefine en cada espacio: coordinacion
entre docentes, planificacion compartida entre docentes y nifios tutores, tarea
especifica entre tutores y ninos mas pequenos. La propuesta didactica toma
contenidos de las areas del conocimiento artistico y social. La idea busca
redescubrir nuestra identidad artistica por medio de pintores, escultores y
musicos que dan cuenta de nuestro patrimonio cultural.

Se elabora un cronograma anual tentativo donde se incluyen diversos artistas
uruguayos y actividades mediadoras de las xo a trabajar. El plan prevé una
frecuencia semanal de encuentros, donde se planifica cada intervencion, se
desarrolla la actividad, se evalla y se replanifica.

Sobre el porqué de esta experiencia

Alfabetizar hoy es mucho mas que saber leer y escribir; es, al decir de Paulo
Freire, «la habilidad de leer el mundo, [...] es la llave de la puerta del conoci-
miento». Ser docente en estos tiempos que corren demanda un compromiso
que abarca todas las areas del complejo mundo que habitamos, y el ingreso
de las x0 en las aulas de nuestras escuelas plantea un nuevo desafio. Esta
inclusion habilita el desarrollo de nuevas practicas de ensefianza y aprendizaje
y nos posiciona en una nueva configuracion de las relaciones, nos marca la
necesidad de redefinir roles y de revisar algunos modelos escolares.



Este proyecto busca la articulacién de los aspectos pedagdgicos con los
tecnoldgicos, en donde las xo0 se encuentran al servicio del aprendizaje.

Los llamados nativos digitales (término acufiado por Marc Prensky), que na-
cieron y crecieron inmersos en una cultura digital, precisan de una escuela
que utilice y potencie los recursos que la tecnologia ofrece.

Nos encontramos en la transicion de la denominada Web 1.0 a la Web 2.0,
mas participativa, en la que todos podemos ser creadores cooperativos de
contenidos, asi como también elaborar e interactuar en entornos virtuales de
aprendizaje. No podemos ignorar, por tanto, la alfabetizacion digital, aprender
a leer y escribir en entornos virtuales, acompafando «la migracion de una
literacidad analdgica a una literacidad electrénica» (Cassany, 2006).

La escuela un ambito idoneo donde «crear espacios de autoria de pensa-
miento, a través de un aprendizaje feliz y con el otro» (Fernandez, 2000).
Este proyecto busca provocar la autoria compartida en el encuentro cara a
cara, donde duplas de nifios y nifias construyen un marco comunicacional
con un universo de referencia comun.

En el marco de este proyecto, decidimos tomar la educacion artistica y, en
particular, las artes visuales como eje transversal de la tarea. La practica de
las areas expresivas desde la percepcion, la creacién y la comunicacion cons-
tituyen, de hecho, campos de conocimiento y aprendizaje de una importancia
capital para el desarrollo de la sensibilidad de nifos y nifias.

La tarea invita a conocer producciones de artistas uruguayos, como parte de
nuestra cultura, con sefas de identidad propias, construyendo asi experien-
cias que toman las herramientas informaticas como insumos para analizar el
lenguaje iconico en las producciones artisticas. Cada una de las actividades
propuestas busca alfabetizar la mirada, ensefar a leer las imagenes y a de-
velar formas de ver el mundo.

Desde la escuela es necesario permitirnos ensefnar otros lenguajes, crear
escenarios que permitan el cambio de miradas, pensamientos, modos de
ver y modos de pensar. Como un proceso democratico y participativo, en el
que todos aprendemos con el otro. Este proyecto habilita a potenciar como
docentes el hacer, el pensar y el sentir, comprometernos con la idea en el
quehacer cotidiano.



Sobre el cdmo de esta experiencia

Si pensamos en cdmo surge el proyecto, tenemos que hacer referencia a la
necesidad sentida y compartida por el equipo de docentes involucradas, de
proporcionar a nifias y nifios la oportunidad de aprender mediante distintos
andamiajes y construir, a su vez, un plan para otorgar responsabilidades
compartidas, de ahi el nombre del proyecto «Cercanias». Asi es que nifios y
nifias de clases superiores encaminan su tarea como tutores, horizontalizando
el rol docente, haciéndose responsables y coparticipes de un proyecto que
tiene como destinatarios a los grupos de primer afio que todavia no tienen sus
X0. Surge la idea de generar instancias de acercamiento al instrumento y a
sus multiples posibilidades antes de recibirlas y a su vez aprender con pares.

La iniciativa parte también del sentir como compafieras y maestras, un sentir
compartido, en tanto estamos convencidas de que la escuela, como institucion,
necesita crear espacios que habiliten el intercambio, el encuentro entre los
docentes, para favorecer asi el desarrollo de proyectos colaborativos. Maes-
tras aisladas en aulas cerradas no pueden resolver problemas que muchas
veces les son comunes. Esta idea, que comenzd a andar hace ya dos afios,
permite trenzar lazos de pertenencia e identidad.

Objetivo general:
1. Promover el aprendizaje colaborativo en diferentes planos, tanto
entre nifos y nifias de diferentes edades como entre docentes,
integrando el uso de la tecnologia.

Objetivos especificos:
1. Favorecer instancias de planificacion donde nifios y nifias, como
tutores, logren un cambio de roles: de aprendientes a ensefiantes.
2. Estimular el usoy la apropiacion de la tecnologia como instrumento
para lograr aprendizajes significativos.

Sobre los dias de encuentro

Para llevar a cabo las ideas se volvié necesario resolver aspectos operativos.
Para efectivizar los encuentros elaboramos un cronograma tentativo que
contempla distintas etapas e incluye actividades, estrategias, recursos (den-
tro de ellos, tecnologia y actividades de las xo utilizadas). Entre los recursos
humanos contamos (ademas de las maestras referentes de los grupos) con
el apoyo de la maestra dinamizadora de Ceibal, la profesora de Taller de
Musica y la posibilidad de coordinar acciones con estudiantes de la Escuela
de Bellas Artes. Se proyectaron encuentros de una hora, una vez por sema-

Arte



na. El primero generé mucha ansiedad y expectativa en todos los actores
(maestras y niflos) pensando en lo que se venia. Habia sido planificado con
los nifios de las clases avanzadas, con tiempo, y se habian ensayado los
roles y el discurso, y revisado los contenidos a trabajar.

Propésitos: Actividades Desarrollo:

Generar una instan- de la xo: La tutoria como un proyecto de aprendizaje colabo-
cia de planificacién rativo; caracteristicas.

de la intervencion Preparacion de tutoria acordando etapas en ese
de los tutores en el \%. encuentro de duplas: un nifio o nifia de sexto afio
marco del Proyecto con otro de primero. Para ello se elabora en forma
Cercanias, resigni- ? colectiva los pasos a seguir contemplando:

ficando conceptos. M +  Objetivo de la actividad.

Promover la evalua- + Artista a trabajar (seleccion).

cién, a través de un .@ ‘ * Intervencién como tutores. Anticipar
cambio de roles (de pasos a seguir con la xo a partir de:
aprendientes a en- Q Pautas para la tutoria:

sefiantes), el grado +  Queremos conocer juntos a un pintor uruguayo,
de apropiacion de ¢,c0mo hacemos para buscar informacion acerca
los contenidos para de éI? ;A qué icono vamos?

poder aplicarlos a + Sientramos a Internet: ¢ qué escribimos
una situacion de en la barra del buscador? ;Qué aparece?
ensefianza. «  Definir pautas de eleccion para foto, imagenes|

de obras y datos biograficos (breves).

+ Seleccionar y guardar.

+ Elegir una actividad de la xo para presentar Ia|
informacion.

Fue tanto el entusiasmo inicial, que se vieron desbordadas todas las expecta-
tivas. Ese dia se puso en marcha un motor cuya energia se renové encuentro
tras encuentro.

Cada jueves resultaba una posibilidad para profundizar en los vinculos crea-
dos, en las diversas formas de ensefiar y de aprender que tenemos, en los
roles como ensefantes y como aprendientes, en las posibilidades que ofrecen
las actividades de las xo0. En este sentido, al terminar, los grupos hacian una
breve evaluacion de lo ocurrido, en forma colectiva, y también dejaban un
registro escrito en un cuaderno bitacora. El valor de esta tarea esta en la ri-
queza de propuestas alternativas para mejorar los vinculos y los aprendizajes.
En especial los nifios y las nifias que oficiaban de tutores revisaban su rol,
los contenidos trabajados, las actividades de las xo que eran mas potentes
para la tematica, buscando mejorar su rol.



Mes | Dias Al"tls.tas Actividad Uso de la xo Otros
plasticos recursos

- Primer acercamiento al rol | Componentes del Papelégrafo.

de tutores. Conformacion | hardware: teclado,

1 de duplas de trabajo. botones principales,
Acercamiento a la xo. actividades basicas.

- Manejo operativo. Len- Vistas: actividad, ho- Manual basico

guaje iconico. Actividades | gar, grupo, vecindario. | de la xo.
en las xo: posibilidades Diario. Mis ajustes.

2 que ofrecen. Indagacion | En vista hogar:
de experiencias previas actividades.
con TiC.

Petrona Busqueda en Internet: Navegar: biografiay | Reproduccio-
= Viera motor de busqueda, obras. Escribir: texto | nes de algunas
< cémo buscar, identifi- con imagen. obras de la

car autores, reconocer autora en
3 dominios. Seleccionar soporte papel.
informacion de acuerdo a
confiabilidad de la fuente.
Biografia. Obras.
Paleta de colores. Ana- Navegar: opcion
lisis: ¢,como mirar una copiar, portapapeles,
obra de arte? «Construir | diario. Escribir; tabla
4 la mirada». Elaborar

fichas de observacion
pictorica.

para elaborar ficha.
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Expresion plastica «Pin-
tamos como Petronay.
La tarea es acompafia-
da con musica donde
se propone reflexionar
sobre las capacidades y

Diario. Archivo

de Imagenes con
diferentes obras de
la artista.

Equipo de
audio. Musica.
Hojas. Pinturas,
témperas y/o
acuarelas.

celebracion de cierre.

discapacidades
José A partir de datos biogré- | Laberinto. Biografia impre-
° Culneo ficos del autor elaborar sa con atencion
g secuencia de vida. especial a las
Anexar imagenes: fotos, fuentes.
pinturas.
Taller de sensibilizacion: la | Escribir (imagenes Equipo de
musica nos acerca al arte. | de pinturas con audio.
Las lunas de Cuneo: epigrafe).
¢,qué me transmiten?
Las lineas en los 6leos Pintar. Papel de calco.
del autor. En especial en | Etoys.
la serie Las lunas.
Carlos Nos acercamos a su Biblioteca. Navegar.
Paez obra. Analisis de algunos | Escribir.
Vilaré de sus cuadros. Etapas
en su vida de pintor.
° Pintamos como el artista, | Navegar Hojas de dibu-
5 realizamos bocetos ins- Buscamos musica jo. Pinturas.
pirados en el candombe candombera y la
uruguayo. guardamos en el
Expresién musical: diario de la xo.
escuchamos canciones
candomberas.
Gurvich Constructivismo: analisis | Tortugarte.
5 de sus obras. Formas,
= lineas, figuras.
Salida didactica
Museo Gurvich.
o Octavio La escultura, el objeto en | Etoys. Navegar: bus-
é Podestd | el espacio. Integracion de | queda de imagenes.
=< materiales de desecho.
o Planificacion, disefio Diario: «<memoria» de
= y pintada colectiva de tareas realizadas.
2 mural. Evaluacion y Grabar.
wn




Las diferentes actividades se fueron desarrollando en forma sistematica y
asumiendo el rol de tutores con mucha responsabilidad y compromiso. Se
lograron obtener resultados que superaban las expectativas.

Planismo. Paleta
de colores. Analisis:
¢, Como mirar una obra
de arte? «Construir
la mirada»

Elaborar fichas
de observacion
pictérica

Petrona Viera,
Ninas

A modo de ejemplo, en esta actividad se buscé profundizar sobre la obra de
la artista. Se trabajé en como mirar una obra de arte, qué elementos tener
en cuenta, por qué y para qué. El cuadro elegido para el analisis fue Nifias.
Los alumnos buscaron la imagen de la pintura en Internet y con la actividad
Escribir elaboraron fichas de observacion pictérica, teniendo en cuenta los
elementos analizados previamente.

El color que predomina es el
blanco. Las lineas de los bor-
des no se notan demasiado.
Se logra un efecto transpa-
rente en el vestido.

Los colores son calidos. Hay
varios planos.

Nifas, 1921
Petrona Viera

o
t
<



Las lineas en las
obras del autor

En Etoys trabajamos
con las lineas en sus
pinturas

José Cuneo,
serie Las lunas

En esta oportunidad se trabajoé con José Cuneo y su serie de Las lunas. En
instancias previas se estudio sobre el artista, su estilo, su paleta de colores
y sus obras. Luego se decidié tomar la serie de las lunas y profundizar en la
técnica empleada. Cada dupla, formada por tutor y tutoreado, elige una obra
de esta serie y en Etoys la dibujan. Para ello, primero seleccionan la imagen
de la obra en Internet, la copian y la guardan en el portapapeles. Luego abren
la actividad de Etoys y dentro del recurso Libro, pegan la imagen. Por ultimo,
se dirigen al baul de provisiones y abren la paleta de pintar. Superponiendo
el lienzo que habilita para dibujar sobre la imagen de la pintura, comienzan
a delinear las formas y a utilizar los colores. Al darle «salva» al dibujo, este
queda superpuesto a la imagen de la pintura. Las duplas lograron maravillas.
El arte fue parte de la tarea. En esta imagen se puede apreciar uno de los
trabajos realizados:

EICEEED i D« ¢ 8 = = OB

Luma de Clneo sobre bejado



Esta imagen muestra la PPV TYEE " e
portada de un libro elabo-

rado en Etoys con hiper-
vinculos. Al que se puede
acceder desde el siguiente
enlace: <http://uru-pana.
webnode.es/clases/sex-
t0s%20a%C3%B10s/>.

- w0 ®ae uLF

Como cierre del proyecto se
realizé la pintada de un mu-
ral colectivo. En la Escuela
28 se trabajo con el Taller
de Arte La Casa de Berro,
quienes colaboraron en la instrumentacion de la pintada. Cada dupla realizé
un boceto de los dibujos a plasmar en el muro. Estos se inspiraban en alguna
de las técnicas utilizadas por los artistas plasticos trabajados durante el afio.

Por otro lado, se trabajo en equipos sobre como darle un marco a los dibujos
que cada dupla generaba. Esta instancia fue de mucha riqueza, pues cada
equipo expuso sus ideas y las propuestas fueron sometidas a votacién; se
analizo la viabilidad de cada una de ellas. El resultado fue valorado al final
por consenso.

iEl dia de la pintada llegd! Los artistas que ayudaron en esta tarea organizaron
turnos de diez nifios y nifas de sexto afio con sus correspondientes «tutori-
tos». Un primer grupo, integrado solo por nifios y nifias de sexto, comenzo a
preparar el muro: rasqueteado y blanqueado. En otra instancia se comenza-
ron a plasmar las ideas de cada dupla en la pared. Todo fue tomando color.
Y luego de tres dias de trabajo, la tarea llegd a su fin, el proyecto tuvo un
cierre y celebramos el camino recorrido, reconfortados por todo lo realizado
y lo compartido.

Por su parte, la Escuela 63 también realizaba su cierre. De la misma forma,
cada dupla ide6 su boceto y realizaron pinturas a pequefia, mediana y luego
a gran escala en el mural colectivo.
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De este manera, este proyecto que co-
menzd cercano en el sentir y el pensar
de las maestras y continu6 cercano en el
vinculo de los nifios y las nifias de dos es-
cuelas diferentes de Montevideo, se cruzo
en el camino y logro plasmar, en una obra
de arte, el sentir y el compartir de todo un
afio de aprendizajes y vivencias.

Evaluacion del proyecto

Una vez culminada la tarea, como evaluacion, se pueden rescatar muchos
aspectos positivos de su puesta en practica. Generar estos espacios de tra-
bajo colaborativo posibilita visualizar verdaderos aprendizajes. Partimos de
una motivacion e interés por el uso de la herramienta tecnolégica (xo), poco
a poco se comenzaron a valorar los distintos ritmos de trabajo de las duplas y
se vivieron los caminos alternativos que ofrecian «las distintas inteligencias».
Asi, las limitaciones se proyectan en posibilidades.

Para llevar a cabo la evaluacion nos guiamos por algunas preguntas que dan
cuenta del impacto del proyecto:

1. ¢Qué aprendizajes reflejan los nifos y las nifas?

2. ¢Hay cambios en los docentes?

3. (Y anivel institucional?

4. ¢Existen ecos en las familias? ¢ Y en la comunidad?

A modo de cierre ;0 apertura?

Este proyecto tiene su camino andado; este es solo un cruce mas. Somos
aprendientes, pues pusimos siempre en juego nuestros saberes y no saberes,
comprometidas con la idea de generar autoria desde el trabajo colaborativo
en el aula. Estamos convencidas de que las xo llegaron a nuestras aulas
en un momento oportuno para acom-
pafnar a estos nativos digitales, pero
también es necesario expresar que los
maestros necesitamos de andamiajes
en este proceso de aprendizaje. Si no
hacemos, no nos equivocamos.

La verdadera riqueza del quehacer
docente no esta en un salén de clase,
tampoco en una escuela. La tarea se
vuelve realmente significativa para to-




dos los actores cuando se rompen las barreras, se abren caminos, se recorren,
se vuelven a cruzar; cuando se produce una verdadera transformacion y en
cada comunidad educativa adonde llega se traduce en distintos lenguajes.
Este es un comienzo del camino, el compartir quehaceres desde nuestro
pensar-sentir para construir un hacer con el otro desde las cercanias.
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#3AE3 Twitter en Arte y Comunicacion

Visual

Elisa Calle

Introduccion

La asignatura Arte y Comunicacion Visual se nutre de las nuevas tecnologias
con el afan de integrar saberes del mundo de fuera del liceo a la clase curri-
cular y a los contenidos programaticos.

En concordancia con esta linea de trabajo se planifica y desarrolla una expe-
riencia didactica con estudiantes de tercero de bachillerato diversificado Arte
y Expresién, que involucra a Twitter (herramienta de microblogging), a Google
Art Project (galeria virtual de arte), a Sumo Paint (programa informatico de
dibujo) y a las técnicas tradicionales de expresion plastica, comoel dibujo y
la pintura a mano.

También se propone desarrollar la precision conceptual, investigar, realizar
tuits, usar herramientas digitales, conocer obras de arte y museos virtuales,
interactuar con otros usuarios y dibujar con lapiz y papel como otros objetivos.
Se trabaja en la Sala de Informatica del Instituto 1avA y en el Salén de Plastica,
bajo la premisa del valor positivo del aprendizaje colaborativo.

Objetivo general:
1. Explorar e interactuar con las herramientas digitales propuestas,
vincularlas con los contenidos del programa de Arte y Comunicacion
Visual y aquilatar los saberes de los estudiantes, adquiridos dentro
y fuera de la institucion liceal.

Objetivos especificos:
1. Que cada estudiante realice una produccion multimedia que invo-
lucre el manejo de los programas Sumo Paint, Google Art Project
y Twitter.
2. Asociar los productos multimedias con el médulo del programa:
«Los medios y el mensaje visual».



3.

Evaluar colectivamente la resignificacion de los saberes informales
para el proceso de ensefianza aprendizaje en el liceo.

Contenidos conceptuales trabajados:

N> hWN =

Lenguaje metaférico, lenguaje simbdlico.
Discurso visual.

Interpretacioén: significados implicitos y latentes.
Significados y contexto cultural.

Significados y experiencias personales.
Manifestaciones artisticas: su comprension.
Medios y el mensaje visual.

Imagen digital y estéticas contemporaneas.

Contenidos procedimentales trabajados:

1

2.
3.
4.

Analisis de procesos creativos contextualizados.

Busqueda e investigacion.

Manipulacién y secuenciacion de imagenes reales y virtuales.
Implementacion de presentaciones multimedias relacionadas con
las investigaciones realizadas.

Caracteristicas de las herramientas digitales usadas:

Twitter:
1.

IR

Servicio de microblogging que permite enviar mensajes de texto
plano.

Herramienta en tiempo real y en la red.

Permite comunicacion dentro y fuera de la clase.

Permite escribir 140 caracteres por mensaje.

Constituye un ejemplo de participacion abierta.

Es gratuita, accesible, dindmica y facil de usar.

Google Art Project:

1.
2.

No o b ow

Galeria virtual con obras de 150 museos internacionales.

Las obras se pueden filtrar por titulo, soporte, técnica y calidad de
la imagen.

Explora a nivel de detalle cada pincelada.

Las imagenes tienen alta resolucion.

Es posible realizar visitas virtuales.

Brinda informacion sobre los artistas.

Permite crear nuestras propias colecciones de obras y guardar los
cuadros enteros o solo detalles.

Presenta los artistas ordenados alfabéticamente.



Ejemplo de zoom a una de las obras de Google Art Project:

Sumo Paint:

1. Pizarra digital para realizar dibujos.

2. Ofrece la posibilidad de dibujar a mano, realizar cambios de color,
usar diferentes pinceles, aplicar efectos (3D, camuflado, esfumado,
etc.), trabajar en capas.

3. Permite guardar los trabajos realizados en la pc del usuario o en la

galeria de Sumo Paint.
Puedo usar las fotos de mi banco de imagenes y editarlas.
El programa se usa en linea.

o &
Arte

Desarrollo en el aula

La propuesta se implementé con la
siguiente secuencia de actividades:
1. Navegar en Google Art Pro-
ject, recorrer la herramienta
y conocer en qué consiste el
proyecto.
2. Seleccionar en Google Art
Project un artista de interés




Artistas seleccionados por
los estudiantes:

para el estudiante y elegir una de sus obras disponibles. Guardarlas
en la galeria del usuario.

Realizar la representacién grafica en formato papel de la obra ele-
gida a color (técnica libre).

Realizar la recreacién de la obra seleccionada con el programa
Sumo Paint y usar los efectos disponibles y las variaciones que
ofrece esta herramienta.

Crear una cuenta en Twitter con el nombre del artista elegido y rea-
lizar tuits desde el rol de ese personaje. Interactuar con los demas
«artistas» de la
clase, en Twitter.

Realizar una pro-
duccién multime-
dia que repre-
sente el proceso
realizado.

D
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Evaluacion del proyecto

Los objetivos previstos se cumplieron ampliamente. Ademas, se realizaron otras
acciones que fortalecieron la experiencia. A modo de ejemplo: colocacién de
fondos de pantalla alusivas al artista seleccionado en sus cuentas de Twitter,
compra de libros para profundizar informacion sobre el artista seleccionado,
lecturas de poesia como fuente para realizar tuits poéticos, tuits con inclusién
de fotos , conversacion en otros idiomas (francés), confrontacién de épocas
(rococo y neoclasicismo) y de estatus sociales (revolucionarios y aristocracia).

Opinién de los estudiantes

Aspectos positivos de la experiencia:

CoOeN>OhWN =

«Podemos crear un perfil del artista».

«Me hizo conocer mas de un artista que ya conocia».
«Compartimos material».

«Ya manejaba Twitter, me gust6 ayudar a los compafieros».
«Podiamos hablar como un personaje: motivé la imaginacion».
«Es una forma de aprender distinta».

«Aprendi mas de los artistas, de algunos no tenia ni idea».
«Posibilitd investigar en los distintos Twitter».

«Aprendi detalladamente de mi artista, me incentivd mas a investigar».



10. «Me coparon las posibilidades que tenias».
11. «Investigar y conocer de la personalidad del artista».

Aspectos negativos de la experiencia:
1. «No me gustan las redes sociales».
2. «Imposibilidad de subir fotos (tuve que aprender a bajar la resolucién
de las imagenes)».
«Mala conectividad».
«No todos conocian Twitter».
«No sabia qué decir, tal vez mejor si nos dieran una consignay.
«Me trancaba, no conocia Twitter».
«No sabia qué poner».
«Era dificil que te respondieran una conversacion».
«Todos tuiteamos juntos».

©CRENO AW

Algunos comentarios a la experiencia:

1. Estaexperiencia se desarrollé en la Sala de Informatica del Instituto 1ava

y los estudiantes realizaron toda la ejercitacion usando la infraestructura

disponible (13 computadoras para un grupo de 25 estudiantes).

La duracion fue de un mes.

La conexion a Internet es lenta, debido al ancho de banda disponible

en la Sala de Informéatica.

4. Los estudiantes acompanaron con paciencia y una actitud suma-
mente positiva de colaboracién entre ellos.

5. Para la mayor parte del grupo la experiencia de usar Twitter era
nueva y necesitaban asesoramiento.

6. Con rapidez se logré el dominio de las herramientas y concretar
otras acciones (colocar fondos de pantalla, subir videos, compartir
imagenes, responder tuits).

7. Muchos estudiantes reposicionaron sus roles en la clase, como
lideres del aprendizaje.

wn

Arte

Recomiendo a los colegas animarse a sortear las limitaciones institucionales
en pro de acciones educativas innovadoras.

Ejemplos de tuits publicados, hashtag #3AE3:

Pierre A Renoir

EE®@ Edgar Degas




Webgrafia

Art Project V1: <http://www.youtube.com/watch?v=ZKPeN3ZNCOE&feature
=player_embedded>. Fecha de acceso: 30/09/12.

Detras de escena GAProject: <http://www.youtube.com/watch?feature=player_
embedded&v=aYXdEUBOVgQ#>. Fecha de acceso: 30/09/12.

El efecto Twitter fomenta la literatura breve para leer en apenas una hora:
<http://noticias.lainformacion.com/arte-cultura-y-espectaculos/literatura/
el-efecto-twitter-fomenta-la-literatura-breve-para-leer-en-apenas-una-
hora_lw4yjXdQKJuba5WqKLA2q7/>, Lainformacion.com. Fecha de
acceso: 30/09/12.

Practicas con Twitter en el aula: <http://villaves56.blogspot.com/2012/02/
practicas-con-twitter-en-el-aula.html>. Fecha de acceso: 30/09/12.
Twitter en educacién: <http://www.youtube.com/watch?v=jN4V6dmJYXw>.

Fecha de acceso: 30/09/12.

Usos de Twitter en la educacion: <http://www.eduteka.org/TwitterEducacion.
php>. Fecha de acceso: 30/09/12.

Vocabulario basico de Twitter: <http://www.twittboy.com/2009/10/vocabulario-
basico-de-twitter.ntml>. Fecha de acceso: 30/09/12.
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Animaciones audiovisuales:

vinculacion de Tic y areas de

expresion integradas

Jorge Romero Silva

Resumen

Esta propuesta fue realizada en los liceos de Sauce, Pando n.° 1, Barros
Blancos n.° 1y en las escuelas de la uTu de Paso Carrasco y Pando, en el
departamento de Canelones. En los liceos, se desarroll6 en el EcA; en la Es-
cuela Técnica de Pando, en FpPB, y en la Escuela Técnica de Paso Carrasco,
en el Programa «En verano arrimate a la utu».

Desde mi desempefio como docente en areas expresivas he buscado pro-
puestas para trabajar la expresiéon como un todo integrado, sin dividirlas en
plastica, musica-sonido-silencio, corporal, etc. De ese modo siempre he en-
contrado en los titeres o en los juegos teatrales vehiculos privilegiados para
los objetivos que me he planteado.

Con el avance de la tecnologia y la popularizacién de la fotografia digital,
incorporar a mi trabajo nuevas propuestas que incluyen las Tic ha sido un
camino de investigacién, no solo en el aprendizaje de nuevas técnicas (que
por razones de mercado son cada vez mas sencillas), sino en el sentido de
plantearme también la reunién de elementos que parecerian estar alejados
de las posibilidades expresivas.

Fundamentacion de la propuesta

Esta propuesta surge como inquietud personal en la busqueda de integracion
de areas expresivas, de la no division de la expresion y de cémo plasmar
productos elaborados por los alumnos en ese sentido.

Desde esa perspectiva, el uso de TiCc se presenta en un doble sentido facili-
tador: por un lado, el atractivo o cotidiano uso de los jovenes de una tecnolo-
gia que les pertenece y, por otro lado, la tecnologia del audiovisual permite
la integracion de productos creativos por medio de la fotografia digital y la
aparicion de programas de uso cada vez mas sencillo, interactivo e intuitivo.



El aporte al proceso educativo del trabajo en expresion es medular en el de-
sarrollo y crecimiento del ser humano; cada técnica, cada area de la expresiéon
brinda posibilidades de experimentacion e investigacién que a cada persona
le movilizan de diferente manera. Es en este juego de ensayos heuristicos
que se adquieren herramientas que hacen significativos los posteriores apren-
dizajes, y esto es valido desde la infancia hasta la adultez.

No hay disciplinas aisladas. Trabajar areas de expresién de manera integra-
da combinando la plastica con el movimiento corporal; la musica, el sonido,
el silencio, con la palabra... ademas de habilitar mayores posibilidades de
investigacion, también dan una mayor fluidez al acto creativo y estimulan la
elaboracion colectiva y grupal.

Por esos motivos, la investigacion, la creacién y la elaboracion colectiva son
instancias fundamentales de la propuesta.

Con cada técnica expresiva buscamos resultados que esa misma técnica en
si puede aportar al alumno en la vinculaciéon con otras materias:

Con Idioma Espafol: mediante la creacion de cuentos e historias. El ejercicio
de la narracion oral y la escritura, en una dinamica de taller, desmitifica la
creencia «escribir es aburrido», con el disfrute de contar sus cotidianidades,
en su propio lenguaje (que es lengua viva).

Con Expresion Visual: mediante la produccion plastica de personajes, maque-
tas o escenografias (set), trabajando con materiales de desecho, cartones,
pinturas, etc. Le aportan al joven la posibilidad de concretar y ver plasmado
el producto que en un principio imagino.




Con Expresion Sonora: mediante el trabajo en musica-sonido-silencio. Se
busca la sensibilizacion auditiva y la comprension del hecho de vivir en un
mundo sonoro, rodeados de sonidos que conforman un paisaje y entornos
particulares en cada caso. Como lenguaje expresivo a descubrir y manejar
es fundamental al momento de crear productos audiovisuales.

La fotografia y la edicion computarizada de
las animaciones, como elementos de uso
de la tecnologia digital, no son ya formas
lejanas, sino muy habituales, al punto de
que en muchos casos no hay que ensefarle
nada o casi nada a los estudiantes.

Trabajar en metodologia de taller posibilita  ceoerescamm

a los jovenes una interaccion por medio de

la cual el proceso de crear colectivamente, en un intercambio entre pares, es
en si mismo un proceso de aprendizaje de importancia y replicable en todos
los demas aspectos de la vida del joven.

T3 : Integrar areas de expresion y diferentes

. técnicas posibilita una mayor investi-
gacion y acerca al concepto de que las
disciplinas artisticas no son disciplinas
aisladas y que la expresion, en tanto
seres humanos, es expresion integral.
Nos expresamos por medio de image-
nes, palabras, sonidos y el cuerpo todo.

W EL GRAN ESCAPE iy

Objetivo general:
1. Investigacion, creacion, elaboracion colectiva.

Objetivos especificos:

1. Estimular en los alumnos la investigacién con diferentes materia-
les expresivos, pintura, cartones, papel, palabras, cuerpo, sonido,
movimiento.

2. Promover la creacién de productos audiovisuales de buena calidad
que le devuelvan a los alumnos una buena experiencia de elabo-
racion colectiva.

Arte



Desarrollo en el aula

Como primer punto a resolver surge el obstaculo de transformar el aula en
taller, sin que esto sea un caos. Es un trabajo previo y necesario lograr el
entendimiento de que convertir un espacio hecho para una clase frontal debe
tornarse en un taller de mesas colectivas, en el que trabajaran subgrupos, y
que cada uno de estos debe reunirse de modo que puedan interactuar en un
encuadre diferente y nuevo.

Las propuestas ludicas en torno a este punto son una herramienta fundamen-
tal y previa, en las cuales los alumnos internalizan los diferentes patrones.

Seguidamente brindamos una vision histérica, desde el Renacimiento a la
actualidad, de los distintos intentos de la humanidad por crear, captar image-
nes y sonidos y vamos realizando la planificacién de toda la actividad, junto
a ellos, con los alumnos participando en la creacion de un cronograma de
trabajo y actividades.

Como primera tarea hacia la creacién de una animacion surge la necesidad
de relatar una historia o cuento por medio de imagenes y sonidos. Redactar
en grupo las ideas que van aportando los mas alentados, desde historias
romanticas, de terror, de accion, ciencia ficcion, etc.

Obtenida la historia, el cuento, continua la creacion plastica de los personajes
y escenarios. Este paso es el que generalmente lleva mas tiempo, por los
detalles que van brotando, el cuidado por la estética que después se vera
reflejada en la pantalla y la elaboracion en equipo, que hace a todos respon-
sabilizarse de una parte, que es visualizada en esta etapa con mayor claridad.

Ya obtenidos los escenarios y los personajes, es momento de fotografiarlos
y comenzar la etapa «tecnoldgica», el grupo bien coordinado y cada inte-
grante en una funcion que debera estar acordada con exactitud. La consigna
es sencilla: mover los personajes en el escenario centimetro a centimetro:
cada personaje es movido por un alumno que, ordenadamente, fotografia la
escena. Se sacan la cantidad de fotografias necesarias para que la historia
sea bien contada y que redunde en un tiempo adecuado, considerando que
se necesitaran cuatro fotografias para cada segundo de animacion.

Acto siguiente, el trabajo en la computadora, con las fotografias ya guardadas
en una carpeta. El programa elegido para tal accion es el Movie Maker, de
Windows, que es muy sencillo de usar y generalmente en todos los grupos
hay alumnos que ya estan familiarizados, lo que facilita el trabajo, pero fun-
damentalmente es un habilitador de tareas colectivas. Mas alla de la accidn



de movimiento, sigue elegir titulos, efectos, transiciones, coda, tipos de letra.
Para finalizar, la sonorizacion, que puede ser simplemente la musicalizacion
de los actos que se pueden ver o la grabacion de la recreacion del entorno
sonoro, didlogos, sonidos del ambiente, etc., recreados con objetos, cotidia-
fonos o vocalizaciones.

Evaluacion del proyecto

El trabajo en expresion artistica basado en la vivencia debe encuadrarse en
un clima de confianza que habilite la interaccion grupal y, por medio de esta,
disparar multiples dimensiones en lo educativo; respeto por los tiempos de
los demas, por la produccion propia y de los otros; trabajar en un marco aco-
tado con reglas; instancias que deben ser tenidas en cuenta y estimuladas
por el profesor.

En acuerdo con lo expresado por Jesualdo (1962) en Metodologia de la
expresion infantil:

Sobre metodologia de la expresién [...] En cuanto a su valor: es necesario
no perder de vista que la expresion es medio y fin pedagdgicos a la vez.
Esto quiere decir que, en todos los casos, debe ser tratada: o como
vehiculo fundamental para alcanzar el mejor desarrollo posible en todas
las relaciones de valores educacionales (educacion fisica, de los sentidos,
desenvolvimiento siquico en general, afirmacién de modos morales, etc.),
en su funcién de completar el conocimiento y la experiencia del individuo,
0 como entidad en si misma, caracterizada por su propia conciencia (de la
expresion, se entiende), en vias de ser el propio conocimiento.

Y Raimundo Dinello (1992) en Pedagogia de la expresion:

Hay un primer equivoco, cuando se espera que el docente consiga
modificaciones operacionales a través de la ensefianza, dado que ello
corresponde a un proceso de estructuracion anterior y/o diferente del
recibir la didactica transmisiéon de conocimientos. La instrumentalizacion
que se busca resulta sobre todo de los heuristicos ensayos y de la creativa
expresion con multiples objetos. [...] La expresion creativa del nifio esta en
relacion con la capacidad creativa del docente para crear nuevas situaciones
de comprensiéon. Ambas se experimentan en un campo de expresion
multiple, yendo de lo musical, visual, motriz, hasta lo inimaginable de la
pintura, el grafismo, la danza y el jugar con calculos simbdlicos.

Hasta aqui la importancia de la expresion artistica, que es considerada como
un todo integral, como un objetivo fundamental del taller en cuestion o de la
propuesta educativa que contiene esta actividad.

Arte



Cierre

Desarrollada en ambitos bastante diversos, a pesar de la cercania o la perte-
nencia casi en su totalidad a un mismo departamento, la propuesta siempre
forjé en los alumnos un compromiso con la tarea y con su grupo, que se pudo
observar en diferentes ocasiones: el cuidado por la produccién, el hecho de
traer y conseguir materiales, el buen humor y la disposicién en los momentos
de creacion colectiva.

Se debe tratar de conseguir siempre que no solo el nifio, sino cualquier ser
humano en cualquier edad y circunstancia consigan que se «afine su inten-
cioén, depure su proposito, lo mas que pueda, a la realidad o suefio que trata
de captar» (Jesualdo, 1962). La sensibilidad y la creatividad también son
herramientas indispensables en las disciplinas intelectuales, en las ciencias
duras y en todas las técnicas de todos los oficios.

Vivenciar instancias de elaboracion creativa y en grupo, trabajar con materia-
les de expresion (pinturas, colores, materiales para modelar, instrumentos de
musica, telas, el cuerpo), no solo aporta al desarrollo de habilidades motrices
e intelectuales, al conocimiento sumario de uno u otro estilo o a una forma-
cion estética exclusivamente, sino que su objetivo educativo es el proceso
interno que se dispara en multiples direcciones y que redunda en el derecho
humano de educar la sensibilidad y desde alli construirse (en ese orden de
prioridades necesariamente).

Recomendaciones a los colegas

Clima de trabajo: Un logro especial, de fundamental importancia, en esta
dinamica es que con los alumnos se pueda lograr un buen clima de trabajo.
Con esto me refiero a la diferencia que puede encontrarse entre una clase
habitual y la dindmica que se concibe mediante el trabajo en grupo, en el
que pueden y deben conversar, comunicarse, pero también dentro de un
marco que exige ciertas reglas y parametros diferentes. Este clima es en si
mismo un potenciador de la actividad y sus resultados; es parte importante
del proceso de aprendizaje para la elaboracién colectiva.

Educar en ética y responsabilidad: Un punto de importancia fundamental
observado es educar en el uso ético de estos medios, que con mucha facilidad
pueden dar difusién publica a un trabajo realizado. Un recurso con resultados
significativos ha sido trabajar desde el humor, confrontando modelos de humor
inteligente, o con valores humanos (peliculas de Chaplin, por ejemplo) frente



a los modelos mediaticos actuales (supuestas camaras ocultas, por ejemplo)
donde el resultado para la risa es poner a otros en ridiculo o hacerlos pasar mal.

Las observaciones desarrolladas por los alumnos, tras debates y discusiones
sucedidas, siempre son sorprendentes, manifiestan lo que ellos tienen de sen-
sibles, que asombrosamente es opuesto al modelo mediatico que consumen.

Algunos trabajos realizados se pueden ver en:
1. <http://www.youtube.com/watch?v=x9upXLM_8z0>.
2. <http://www.youtube.com/watch?v=tIDdXX-sEHs&feature=relmfu>.
3. <http://www.youtube.com/watch?feature=endscreen&v=riSmi6HX
UFY&NR=1>.

Bibliografia

DINELLO, Raimundo (1992): Pedagogia de la expresion, Graficos del Sur,
Montevideo.

Sosa, Jesualdo (1962): Metodologia de la expresion infantil, Ministerio de
Educacion, Cuba.

Jorge Romero Silva

Formacion en diferentes areas expresivas con Norma
Quijano, Liesel Hansz y Celeste Zerpa. Estudiante de la
Licenciatura de Ciencias de la Educacion (FHCE-UDELAR).
Desde 1989 se desempefia en educacion por el arte
en ONG Yy proyectos de educacion popular y no formal.
Desde el 2008, en ANEP, en Expresién Corporal Danza y

ECA en CES y en Espacio de Ciencias Sociales y Artistico
en el ceTp.
Contacto: egrojoremor@gmail.com.

Arte






lenclas

C

Iy ...| _H [
._q..._“..wh
iy ’
h # 4
o L
i & -
1 L _‘
LY [ |
__,
i k
i h
» B
£ 2
1 v
i il
L "
¥
v






Nuevos ambientes educativos y las

xo0. La capilaridad

Erondina Gricelda Abip, Ménica Hebech Cagnani, Lorena Rodriguez Fraga

Resumen

El' presente trabajo surgio en el IFD de Artigas a partir de una convocatoria del
Departamento de Tecnologias Educativas del copICEN, abocado a recoger y
difundir experiencias educativas con el uso de tecnologias en el aula. Este fue
seleccionado por el comité académico para ser presentado en las Jornadas
Docentes 2.0: Colaboramos, Compartimos, Comunicamos (setiembre del
2010). En esta oportunidad, repensamos el proyecto para presentarlo en el
Primer Concurso de Experiencias Educativas con Inclusién de Tic, convocado
por el Departamento de Tecnologias Educativas (agosto del 2012).
Orientamos nuestro trabajo pensando en la inclusion de las Tic desde la
perspectiva de la innovacién pedagdgica: animarnos a experimentar con las
X0, tener un manejo basico de sus actividades y superar la idea de que sin
expertos en el tema, los docentes no pueden trabajar con tecnologia.

Objetivo general:
1. Impulsar la elaboracion de una propuesta educativa mediante ele-
mentos tecnoldgicos que brinda la educacion publica uruguaya.

Objetivos especificos:
1. Construir el concepto de capilaridad a partir de la experimentacion.
2. Reproducir el experimento mediante la construccion de una simu-
lacién haciendo uso de la actividad Scratch.
3. Organizar la informacion en un mapa mental con la actividad Laberinto.

Fundamento teérico

Las ciencias de la naturaleza tienen como objeto de estudio los fendmenos
que ocurren en la naturaleza, su evolucién, procesos e interacciones. Se
organizan en disciplinas que investigan distintos aspectos de la realidad.
Estas se integran, para un conocimiento abarcativo de la naturaleza desde
un analisis interdisciplinario.



En la escuela, las ciencias de la naturaleza constituyen un entramado de
saberes cuyo objeto de estudio debe abordarse desde la necesaria comple-
mentariedad de aportes disciplinarios.

La didactica de las ciencias de la naturaleza permite instalar la pregunta,
jerarquizar la duda y generar la curiosidad como herramienta. La curiosidad,
como considera Freire (1997), debe transitar desde la «ingenua» a la «epis-
temologicar.

En el contexto cientifico, la busqueda de respuestas esta asociada a algun
problema que se desea resolver, que debe estar definido y que encierra
un saber a buscar. Frente a este se plantean diferentes hipétesis, que son
posibles respuestas, enunciados breves que tienen sustento, que poseen
argumentos y un marco de justificacion. En busca del saber, las hipotesis
deben ser contrastadas y deben eliminarse las que no resistan el analisis. La
experimentacion surge como necesidad de comprobacién de las hipotesis.

En los contenidos de los campos del conocimiento del Programa de Educacion
Primaria 2008, el uso de las Tic esta implicitamente integrado, con la finalidad
de promover aprendizajes.

En esta instancia nos abocamos al estudio de la capilaridad como un contenido
programatico correspondiente a quinto grado de educacién primaria, dentro
del area del conocimiento de las Ciencias de la Naturaleza.

Para ello haremos uso de los siguientes materiales y programas:

1. Un clavel blanco, agua, tintas de diferentes colores, probetas o
vasos de precipitados para cada equipo.

2. Actividad Scratch para la reconstruccion del fenédmeno capilaridad.
Todo el proceso implica formular hipotesis, experimentar, observar,
contrastar hipétesis con la observacion, obtener conclusiones, repro-
duciry evaluar, o sea, comparar las ideas
iniciales con los resultados obtenidos y
decidir si esas ideas se ajustan a dichos
resultados o si hace falta probar otras.
Finalmente, institucionalizar el concepto
de capilaridad por parte del docente. La
evaluacién del proceso y la evaluacion
final se instrumentaran de tal forma que
posibiliten la construcciéon de un aprendi-
zaje colaborativo. Se decide esta moda-
lidad porque el trabajo grupal permite la
construccién de conocimientos y el desa- d
rrollo de competencias, los integrantes son  http://www.kidszone.es/




responsables de su propio aprendizaje y también del de los demas,
donde una persona compensa con su fuerza la debilidad de otra y
todos agudizan su ingenio para resolver las cuestiones de todos.
Deben potenciarse los procesos educativos a la luz de nuevas
herramientas. La incorporacién de las nuevas tecnologias a los
procesos educativos implica nuevos enfoques y roles en educa-
cion. Hoy disponemos de varias herramientas tecnoldgicas que
potencian los aprendizajes en funcion de sus usos, entre ellas, la xo
con variedad de actividades, como Scratch. Esta permite a los estu-
diantes crear animaciones, ya que posee una interfaz gréfica en la que
se pueden utilizar escenarios con multiples fondos y tantos objetos
moviles programables como se quiera, cada uno de ellos con sus
respectivos disfraces. También permite controlar y mezclar diferentes
medios (graficas, musica, textos y sonidos). Ofrece a los estudiantes
oportunidades para ensayar, corregir errores y superar sus propias
expectativas. Todo esto en un didlogo permanente con el computador,
con el estudiante en control, que activa procesos metacognitivos.

3. Actividad Laberinto: Permite organizar la informacion construyendo
mapas mentales o conceptuales. Se pueden compartir las produc-
ciones a través del vecindario.

La capilaridad (del latin capillus, ‘pelo’, ‘cabello’) es una propiedad de los
liquidos que depende de su tension superficial (la cual, a su vez, depende de
la cohesion o fuerza intermolecular del liquido), que le confiere la capacidad
de subir o bajar por un tubo capilar de radio determinado.

Si un liquido asciende por un tubo capilar, se debe a que la cohesion entre
sus moléculas es menor a la adhesion del liquido con el material del tubo (es
un liquido que moja). El liquido continia ascendiendo hasta que la tensién
superficial es equilibrada por el peso del liquido que llena el tubo. Este es el
caso del agua y esta propiedad es la que regula parcialmente su ascenso
dentro de las plantas, sin utilizar energia para vencer la gravedad.

El agua con nutrientes ingresa a las plantas por capilaridad, R

aunque las plantas mas grandes, como arboles de gran “‘*F

altura, requieren de otros mecanismos: una combinacion \%1“ b

de transpiracion, adhesion, tension y cohesion. ‘] ,5).
| |

La planta transporta el agua con nutrientes desde el suelo w
hasta su parte aérea por medio de los siguientes mecanismos: ek Lo
1. La presion radicular que ejerce el flujo de agua
desde el suelo hasta el interior de la raiz, por la
diferencia de presién osmotica, es suficiente para  hitp://www.sabercu-

, . . . rioso.es/wp-content/
desplazar agua a través del xilema a una distancia  pjanta jog
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corta. Se produce un déficit de agua en las hojas debido al movimiento
de agua hacia las células que estan metabolizando o creciendo.

2. Latranspiracion, sobre todo en las hojas, produce un efecto de suc-
cidn, ya que la pérdida de agua por las estomas hace que la colum-
na de savia bruta avance, en virtud de la fuerza de cohesion entre
las moléculas de agua (debida a los puentes de hidrégeno). Con la
transpiracion de las hojas, se genera un gradiente muy marcado en
el que el potencial hidrico disminuye a través de la planta. Al agua
pura se le asigna un valor de potencial hidrico igual a 0 y cuando
tiene nutrientes, valores negativos. El agua se difunde desde donde
el potencial hidrico es mayor (suelo) hacia donde es menor (hoja).

Resumiendo: debido a la transpiraciéon de las hojas y al movimiento de agua
por 6smosis hacia el interior de las células se produce un gradiente de poten-
cial hidrico. En las hojas se produce adhesion entre las moléculas de agua
y las moléculas de las paredes celulares. El gradiente hace que el agua con
nutriente ascienda por el xilema y las moléculas de esta columna de agua se
mantienen unidas por cohesion.

La absorcidn de agua por una esponja y la ascension de la cera fundida por
el pabilo de una vela son ejemplos familiares de ascension capilar. También
algunas humedades que aparecen en las paredes de casas son humeda-
des por capilaridad, porque ocurren en paredes que estan en contacto con
la tierra y al mismo nivel. Algunos instrumentos de escritura como la pluma
estilografica se basan en este principio.

Secuencia didactica
Primer momento

Se trabaja el concepto de capilaridad por medio del siguiente experimento:
1. Se organiza la clase en equipos de unos cinco estudiantes.
2. Acada equipo se le entrega todo el material necesario para la ex-
perimentacion.
3. Se coloca agua en una probeta o recipiente adecuado y se agregan
algunas gotas de tinta.
4. Se introduce un clavel blanco y se saca una foto con la actividad
Grabar.
Se deja en reposo.
Se registra en el cuaderno lo observado y se realiza un dibujo con
lapices de colores.
7. Durante este periodo, la maestra explica qué es el fendmeno de la
capilaridad.

o o
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Segundo momento

Se solicita a los alumnos que reproduzcan la actividad creando una simulacion
en Scratch. Para ello se realiza una indagacién de sus conocimientos previos
a fin de nivelar el grupo.

Los estudiantes tienen total libertad para pensar y crear la simulacién, pero
siempre en forma colaborativa. Si algun equipo de trabajo necesita ayuda,
el docente se la brinda pero tratando de que el procedimiento surja de sus
razonamientos.

De esta manera, el docente evalua durante el proceso y percibe como es el
razonamiento de cada estudiante, ya que no todos resuelven el problema de
la misma manera. Algunos son muy analiticos y crean una simulacion paso a
paso, mientras que otros resultan mas sintéticos y crean la misma simulacion
en muy pocos pasos.

Simulacion en Scratch - Procedimiento a partir de «Disfraces»:

1. Se parte de la imagen de un clavel blanco que al comienzo de la

secuencia didactica se fotografié con la actividad Grabar.

2. Se selecciona laimagen desde «Nuevo objeto»: escoger un nuevo
objeto desde archivo.
Se selecciona la solapa «Disfraces».
Se hace una copia de laimagen y se comienza a pintar con el editor
de pinturas de Scratch y se obtiene de esa manera el primer disfraz.
La nueva imagen se copia, se edita y se le agrega mas color.
Esta operacién se realiza cuantas veces se desee hasta obtener
el producto final.
Luego, en la solapa «Programas» se crea la programacion.
Por ultimo, se ejecuta y se logra la simulacién de la capilaridad.

W
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A continuacién se muestran tres procedimientos en los que trabajaron con
«Disfraces». Vista ampliada de los bloques:
Simulacion en Scratch: Procedimiento a partir de «Escenario»:

(aivasionns T [ (Ermrhe

cambiar ol dicfrar 3 devs

_-silguu:nf.n disfraz il e E_-"" s
esporar () sogundos & mviiier ol s frae & clnvall
siquiente disfraz Lt £) mpsimbern

shyubente distraz

aokrowd

Vista ampliada de las imagenes
obtenidas:

i ainihilar nl iRsbras = 2 _ 3
siguiente dishraz

Py | yeres e St
=

comdibar el dinfroc o devals

Se parte de una imagen escaneada del libro Fisicoquimica (2001:
189). También podria ser una imagen obtenida con la actividad
Grabar o bajada de Internet.

Se selecciona «Escenario» y «Fondo».

Se importa la imagen y se hace una copia.

Se edita la copia y se pinta con la herramienta «Brocha».

Se vuelve a hacer lo mismo tres veces, pero oscureciendo los
colores (si se partio del clavel blanco) hasta llegar a los colores
deseados.

Por ultimo, se crea el
programa de simula-
cion.




Vista de uno de los procedimientos:

A continuacion se muestran los proce-
dimientos que surgieron con la opcion
«Escenario».

.H‘pr-—ﬂq-ru-—.
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fondo siguients
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carnbisr el fondo &

fondeo sigulents

Vista ampliada
de los bloques:

v arvlusr ol "

Fando siguientes
wiparar [) segundos [ =eerer ) snguedis
E = carrbiar ol fondo 4

Tercer momento

Se evalua la organizacién de la informacion mediante la construccion de un
mapa mental empleando la actividad Laberinto, en forma colaborativa.

Los mapas mentales son esquemas o diagramas en los que desde una palabra
clave, un concepto o una frase corta que resume la idea principal, derivan
otras, incluyendo imagenes relacionadas.
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Como herramienta pedagogica puede ser un muy buen recurso para utilizar
en el aula, ya que un mapa mental, por ser producto de la creatividad del
estudiante, le permite al este construir aprendizajes significativos.

Para crear un mapa mental hay que tener en cuenta que la palabra clave debe
ir en el centro y las derivadas a su alrededor, partiendo de la parte superior
derecha con los conceptos, ideas o frases mas importantes, ubicadas en
sentido horario. Se pueden agregar imagenes y colores.

Un mapa mental bien elaborado permite que el docente vea las partes esen-
ciales de un todo y sus relaciones.

A continuacién se muestra un mapa mental creado por uno de los equipos
de estudiantes del grupo:

POR DHFCRENCUA D
PR S

TEMLIGH SUPERFICIAL
—@
"'——Inunn_mq,u.;_mu ST

Evaluacion del proyecto

La actividad se desarrollé con éxito, ya que se lograron los objetivos pro-
puestos. Se realizdé una evaluacion durante todo el proceso, compartida y
reflexiva, porque a medida que se avanzaba se retroalimentaba lo trabajado,
destacando los diferentes procesos mentales de los nifios en la creacién de
la simulacion del experimento en Scratch. De esta manera los estudiantes
lograron el mismo producto, empleando diferentes caminos (se adjuntan
imagenes de cada procedimiento). La actividad se finaliza con la construccién
de un mapa mental en la actividad Laberinto, que también fue realizada en
forma colaborativa. El registro de conceptos, frases e ideas en dicha actividad
reflejé su apropiacion.



Reflexion final

Las nuevas tecnologias empleadas en el aula permiten desarrollar otra forma
de ensefar y de aprender, donde los actores cambian sus roles en un iry
venir natural y espontaneo, permitiendo la construccién y socializacién del
conocimiento. Debemos tener presente que nuestros nifios pertenecen a la
era digital y, nosotros, que somos inmigrantes, lo primero que tenemos que
entender es que nuestro cerebro tiene plasticidad y, por lo tanto, la capaci-
dad de adaptarse a los cambios. Asi como en determinado momento de la
historia surgio la escritura y nuestro cerebro la incorpord y hoy es algo natu-
ral leer y escribir, el cerebro tiene capacidad plastica, capacidad de cambio,
que nos permite incorporar las nuevas tecnologias. Nosotros, los docentes,
no podemos estar ajenos a esta realidad, por lo que es necesaria nuestra
capacitacion en el uso adecuado de estas tecnologias con el fin de lograr
mejorar los aprendizajes y, en consecuencia, la educacion publica uruguaya.

Proyeccién

Pensamos que esta actividad se puede llevar a cabo en educacién secundaria,
en primer ano, en la asignatura Biologia, donde se podria profundizar un poco
mas en lo conceptual, asi como en formacion docente, en las asignaturas
Fisicoquimica y Biologia de primer y segundo afio, respectivamente.
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Enciclopedia de vertebrados

autoctonos del Uruguay

Leticia Albisu Viacava

El trabajo con las computadoras supone un desafio metodolégico en el uso
creativo y oportuno en la cotidianeidad del aula y de la escuela. Implica una
invitacién al desarrollo de practicas innovadoras que incluyen diferentes pro-
puestas organizativas con tiempo y espacios didacticos, tanto para el trabajo
auténomo y la exploracioén individual como para las diferentes formas de inte-
raccién formativa en el marco del trabajo compartido (Unesco, 2008).

Resumen

El proyecto de trabajo que se relata a continuacién fue llevado a cabo por
nifios de tercer grado, en el afio lectivo 2012, en la Escuela 15, Republica
de Cuba, de Montevideo. Consiste en la elaboracion de un texto expositivo,
una enciclopedia de vertebrados autoctonos del Uruguay, en la xo, usando
las actividades Etoys, Escribir y Navegar. Los nifios crean en el computador
fichas para incluir la informacién que consideran relevante sobre los anima-
les de la fauna uruguaya y estas constituyen las paginas de la enciclopedia.
Disenan la tapa y el indice con hipervinculos.

Introduccién

En la clase donde se trabaja con el presente proyecto hay nifios y nifias con
necesidades educativas especiales. Por esta razon es que intervengo como
maestra de apoyo. El maestro de apoyo es un agente de inclusion educativa.

Fue de fundamental importancia el trabajo colaborativo y cooperativo con la
maestra a cargo del grupo, Analia Acosta, ya que la planificacién en conjunto
y la reflexion sobre nuestras practicas fue lo que nos permitié llevar adelante
este proyecto con los alumnos.



La xo es una herramienta de trabajo, que ha permitido que todos se involucren
en el proyecto, que aporten elementos valiosos y que el conjunto de estos
permitiera alcanzar el objetivo propuesto: elaborar la enciclopedia. Con los
nifos con necesidades educativas especiales, para los que se definen obje-
tivos o contenidos distintos a los del grupo de referencia, se apunta a que no
trabajen en paralelo, sino que participen lo maximo posible en las actividades
del aula. En este sentido es esencial utilizar variedad de estrategias metodo-
I6gicas, rever las modalidades de ensefianza que permitan ajustar la ayuda
pedagdgica a las diferentes necesidades, estilos de aprendizaje y proceso de
construccién de cada alumno. La xo no solo es una herramienta tecnolégica
imprescindible en nuestras practicas, por las necesidades y los desafios que
plantea social y culturalmente el acceso al mundo del conocimiento, sino que
dio la posibilidad de involucrar e incluir a todos los sujetos educandos, de
motivarlos, de generar un producto en el cual se sientan participes y lo hagan
propio. En definitiva, esta herramienta nos permite acercar el conocimiento
al grupo de nifios y nifias que participaron, sin importar el lugar en el que se
encuentran en su proceso de aprendizaje.

Contenidos:

1. Biologia: Fauna asociada a los biomas de Uruguay.

2. Lectura: El significado de palabras a partir del contexto. Las infe-
rencias textuales en el parrafo. Las inferencias en la lectura de dic-
cionarios (material y virtual). Superestructura de textos expositivos.

3. Escritura: La organizacion grafica de la informacion: el mapa con-
ceptual. La adjetivacion. Textos expositivos.

Planificacion

Situacién problematica-emergente: Al investigar y buscar datos sobre cuéles
son los vertebrados autdctonos del Uruguay, los nifios no encuentran ningun
libro ni enciclopedia que concentre esta informacion, por lo que deben inves-
tigar en diversos portadores. Frente a este problema, deciden elaborar una
enciclopedia de vertebrados autéctonos del Uruguay en la xo y, por ende,
planificar las actividades a realizar.

Objetivo general:
1. Elaborar un texto expositivo: enciclopedia de vertebrados autécto-
nos del Uruguay.

Objetivos especificos:
1. Conocer los vertebrados autéctonos de Uruguay y las caracteristicas
de algunos.



2. Usar y compartir diferentes estrategias cognitivas de lectura para
obtener la informacién requerida de varios portadores: libros, dic-
cionarios, enciclopedias, Internet.

3. Escribir la informacion de los vertebrados, atendiendo a la super-
estructura del texto expositivo.

Fundamentacion

La estructura del formato de proyecto obedece a la necesidad de organizar
y orientar las acciones, las actividades, con un objetivo real. Necesidad que
surge de los propios nifos luego de un primer proceso de recabado de datos
sobre los vertebrados autdctonos del Uruguay, que arroja la inexistencia de
un texto que contenga informacién general sobre nuestra fauna. Por esto, se
disefna el presente proyecto.

Condemarin y otros (1995) plantean que esta metodologia de trabajo estimula
y facilita el aprendizaje de los alumnos porque:

1. Surge de los intereses y necesidades de los nifios y responde a una
problematica propia, contempla sus experiencias y motivaciones.

2. Es una actividad que se asemeja a las de la vida real y por esto
representa para los niflos una herramienta para comprender e in-
teractuar con el medio que los rodea, accediendo a nuevos apren-
dizajes de manera vivencial y no referencial.

3. Elproyecto es planificado, realizado y evaluado de manera interacti-
va por el maestro y los alumnos. De esta manera adoptan actitudes
auténomas, responsables y comprometidas con su propio proceso
de aprendizaje.

El producto logrado es tangible, resultado de varias acciones, dentro de un
contexto educativo no parcelado en asignaturas aisladas. Esto supone com-
promiso e interés personal generado por el contexto social de la actividad y
la finalidad practica y real.

Condemarin y otros (1995) expresan:

Los proyectos, como estrategia pedagdgica [...] estimulan aspectos
cognitivos, motrices y ético-afectivos, y facilitan procedimientos que
permitan llevar a cabo un producto colectivo y explotarlo en todas sus
potencialidades.

Borsani (2007) plantea que esta modalidad de trabajo, a través de proyectos,
propicia el autoaprendizaje, el desarrollo del potencial creativo, la reflexion y
la integracién educativa, gracias a los intercambios y produccién compartida.
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En cuanto al uso y manejo de las Tic, Coll y otros (2008) expresan que
constituyen herramientas o instrumentos mediadores de la actividad mental
constructiva de los alumnos y de los procesos de ensefanza. En el caso de
las Tic, la novedad no reside en la introduccion de un nuevo sistema simbdlico
para manejar la informacion. Los recursos semiéticos que encontramos en las
pantallas de los ordenadores y en los entornos de aprendizaje en linea son
basicamente los mismos que podemos encontrar en un aula convencional:
letras y textos escritos, imagenes fijas o en movimiento, lenguaje oral, sonidos,
datos numéricos, graficos, etc. La novedad reside en el hecho de que las Tic
permiten crear entornos que integran los sistemas semidticos conocidos y
amplian hasta limites insospechados la capacidad humana para representar,
procesar, transmitir y compartir informacién. En este sentido, la potencialidad
semiotica de las Tic digitales es sin duda enorme.

En el caso de nuestro proyecto, las Tic funcionaron como mediadores de las
relaciones entre los sujetos y los contenidos de aprendizaje y promovieron
claramente intercambios comunicativos entre nifios y nifias. Las xo constitu-
yeron un valioso recurso tecnoldgico, que por su capacidad de creacién de
entornos simbadlicos permiten ser utilizados en la escuela para planificar, re-
gular y orientar la actividad. De esta forma, trabajar con el computador portatil
constituyd una oportunidad para mejorar la experiencia de aprendizaje. Para
los nifios con necesidades educativas especiales representd una herramienta
esencial de habilitacion, relacién y acceso al conocimiento y al proyecto.

Trabajar por medio de proyectos, incluyendo las Tic, habilita y permite la pre-
sentaciéon del curriculo de forma diferente; busca estimular al estudiante a
comprender los conceptos, habilidades y conocimientos que se requieren de él.

Laintegracion educativa [...] supone el reconocimiento a la diversidad como
rasgo primordial del escenario escolar, como valor educativo que abre las
puertas a la escuela inclusiva [...] se trata de construir una cultura inclusiva
donde se respete la diferencia, se propenda a la equidad de oportunidades
y a la adecuacion social y educativa (Borsani, 2007).

Plan de actividades

Una vez definido el problema, se traza un plan de accion. Este es disefiado
y convenido por todos, con el fin de que los nifilos vayan monitoreando su
trabajo, que acomoden las actividades y dispongan del tiempo necesario,
segun el cronograma. En el disefio de los proyectos es de suma importancia
la determinacién de tiempo y espacio. Asimismo, es de relevancia plasmar la
evolucion de las actividades, asi que se marcan indicadores de logro; registros
que permitiran historiar el proceso vivido. A su vez, estos registros habilitan
la autoevaluacion y compromete a todos los sujetos en la produccién.



Secuencia de | Tiempo Recursos Responsables | Indicadores
actividades de logro
Leer y seleccionar Semana | Enciclopedias, Equipos de 2y 3 | Cuaderno con
textos con informa- 1. revistas, Internet. nifios. apuntes.
cion sobre los X0 (actividades: Seleccion de
vertebrados autdcto- Navegar, Biblioteca materiales.
nos del Uruguay. Ceibal, Escribir).
Organizar la Semana | Apuntes y seleccion | Equiposde 2y 3 | Mapa conceptual
informacion. 2. de materiales nifios, cada uno se | sobre los vertebra-
aportados por los encarga de dos, clasificacion
equipos. Visitaala | vertebrados y especificacion
Biblioteca del barrio. | diferentes. de especies, en
X0 (actividades: papelografo y en
Navegar, Biblioteca la xo.
Ceibal, Escribir,
Etoys, Grabar).
Armar una ficha Semanas | xo (actividades: Equiposde 2y 3 | Borrador de la
modelo, sobre la 3y4. | Escribir, Etoys), nifios, cada uno se | ficha de cada
informacion que se materiales y apuntes. | encarga de vertebrado.
incluirg sobre cada vertebrados
vertebrado. Revisar diferentes.
€en equipo.
Reescribir en xo. Semanas | xo (actividades: Equipos de 2y Fichas de
Agregar fotos. 5y6. |Navegar, Biblioteca | 3 nifios, con los vertebrados en xo
Ceibal, Escribir, borradores de las | de cada nifio.
Etoys) y borradores. | fichas de los
vertebrados
asignados.
Compartir fichas Semana | xo (actividades: Equipos de Todas las fichas de
armadas en xoy 7. Escribir, Etoys). trabajo. vertebrados en una
unirlas en el libro X0, conformando
virtual, una ficha por las paginas del
pagina. libro.
Diagramar Semana | xo (actividad: Etoys). | Equipos de Enciclopedia
enciclopedia: tapa, 8. trabajo. terminada en xo.
titulos, indice.
Presentar la Semanas | xo (actividad: Etoys). | Todo el grupo. Ejemplares
enciclopedia 9y10. virtuales e

virtual e impresa en
nuestra escuela, en
otras instituciones
educativas y en la
biblioteca barrial.

impresos de la
enciclopedia en
cada institucion.
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Explicacion de la experiencia

Se comienza a trabajar con el tema de la fauna autéctona del Uruguay, por
ser un contenido programatico de tercer afio. En primera instancia se trabaja
el concepto de fauna y los nifios buscan informacién sobre los ejemplares
que la componen. Después de unos dias de busqueda en equipos, de leer
y seleccionar textos con informacién sobre los vertebrados autéctonos del
Uruguay, emerge el problema de que dicha informacion se encuentra desper-
digada en varios portadores de textos, escritos (revistas, libros, enciclopedias)
y virtuales. A partir de esto surge la idea de armar una enciclopedia de fauna
uruguaya en la xo y que esta pueda ser consultada por otros nifios cuando
investiguen estos temas en afos posteriores.

Para realizar este proyecto se les propone planificar las actividades, en lo que
llama Kaufman (2009) agenda de trabajo, que tendra por objetivo organizar las
distintas etapas del trabajo, pero fundamentalmente involucrar a los nifios en un
compromiso comun. Esta agenda tendra forma de papeldgrafo y estara a la vista
de todos. La planificacion escrita es indispensable para orientar las actividades
de los nifios y designar responsables. Esta es tentativa, ya que a medida que
el proyecto avanza se modifica y enriquece. Luego de que los nifios definieron
la agenda de trabajo y el producto final, comienza la instancia de leer y escribir.

En primer lugar, se realiza un mapa conceptual con los nombres de los ejem-
plares de nuestra fauna, en un papeldgrafo, con registro en la xo, en actividad
Etoys. Dentro del area de Biologia se habia trabajado la clasificacién de verte-
brados e invertebrados. Por lo que, transfiriendo estos conocimientos y resig-
nificandolos, se diagrama el mapa conceptual. Por la cantidad de ejemplares
decidimos comenzar por los vertebrados, mamiferos, aves, cordados, anfibios y
reptiles. Luego, los nifios se dividen en equipos de trabajo y cada uno se encarga
de vertebrados diferentes, porque contemplan que no puede ser resuelto por
todos al mismo tiempo,
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de esta instancia, los responsables por equipo de cada vertebrado comienzan
a organizar la informacion que ya tenian y a buscar la que falta.

Se planifica una visita a la biblioteca barrial. Asi elaboran los primeros bo-
rradores con datos de los vertebrados. Se fomenta que los nifios aprendan
a leer como escritores, analicen el contenido y la estructura del texto. Como
plantean Teberosky y Tolchinsky (1995), la imitacién de texto-modelo, lectura,
analisis, produccion, correccion y edicion final, facilita la gestion de ideas para
conseguir que los nifnos puedan ocuparse de escribir desde el punto de vista
de la composicién y de la puesta en su formato grafico. Se trabaja en niveles
de comprension y produccién y se estimula el desarrollo de la competencia
comunicativa, es decir, de los cuatro procesos psicolinguisticos basicos: leer,
escribir, hablar y escuchar (Avendano, Perrone, 2009) Una vez culminados
los primeros borradores, se revisan en el equipo y con el docente.

En tercer lugar, los borradores revisados se
reescriben en la xo, en la actividad Etoys,
y se adicionan fotos extraidas de Internet.
Es de destacar que algunos nifios, luego
de realizar la ficha borrador del primer
vertebrado en papel y de reescribir en la
X0, deciden llevar a cabo todo el proceso
en la xo. El presente proyecto tiene por
proposito producir, al decir de Tolchinsky
(1993), textos de calidad y trabajar asi las
diferentes fases del proceso de produc-
cidn: generacion de ideas, elaboracion de
borradores, revision. Los nifios recurren a
ellos tantas veces como les es necesario.

En cuarto lugar, se comparten las versio-
nes finales de las fichas armadas en xo y
el equipo responsable las une en el libro
virtual, adicionando una ficha por pagina.
Se incorpora el mapa conceptual elaborado al inicio de este proyecto.

En quinto lugar, se diagrama la enciclopedia, titulos, subtitulos, tapa, indice.
Se incluyen hipervinculos de texto y de imagen, en el indice y en el mapa
conceptual, de modo que para obtener informacion sobre determinado ver-
tebrado, no es necesario pasar todas las paginas del libro, sino que basta
con cliquear el nombre o la foto del animal para que estos lleven al lugar
requerido. Para la diagramacién invitamos a un papa que nos ayudé en el
trabajo con la xo. Se eligio la actividad Etoys para llevar a cabo el proyecto,
porque tiene muchas posibilidades en el armado de libros.
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La etapa final del proyecto es la presentacion publica de la enciclopedia a
nifios de la misma escuela y de otras, y a la biblioteca barrial, ya que la bi-
bliotecdloga los invit6é a presentarla alli. A su vez, fue presentada en la Feria
Ceibal, organizada por la Inspeccién Alli los niflos obtuvieron el primer premio.

Tanto los alumnos y los maestros, asi como los padres, perciben los
aprendizajes alcanzados, no por medio de una nota o de una calificacion,
sino compartiendo el proceso de la produccién de un texto que demandé una
labor de investigacion, busqueda y seleccion, de construccion de sentido,
de saberes apropiados, asi todos han participado de una situacion real de
comunicacién (Kaufman, 2009).

Evaluacion

A modo de reflexidn final, podemos decir que se concluyd con éxito el proyec-
to porque se alcanzé el objetivo propuesto: armar la enciclopedia. Dia a dia
el compromiso de los nifios fue creciendo, asi como su entusiasmo, porque
el producto final era tangible. Realizaron las diferentes tareas y actividades
planificadas con placer, porque leyeron y escribieron para hacer una enciclo-
pedia por ellos pensada. La oportunidad de hacerla en formato virtual les dio
posibilidades que el papel no: cambiar la diagramacién tantas veces como
quisieran hasta estar satisfechos con el producto conseguido, intercalar la
informacién de los diferentes vertebrados, agregar imagenes, cambiar los
colores de los titulos, subtitulos.

Ademas de cumplirse el objetivo de armar la enciclopedia, pudimos confirmar
que la xo es una herramienta posibilitadora para que todos los nifios y nifias
accedan al conocimiento, habilitando de este modo a la inclusién de nifios
con necesidades educativas especiales.

Proyecciones

Dentro de las proyecciones, planificamos extender esta enciclopedia a los inver-
tebrados y elaborar una de flora y que los nifios de tercero ensefien y ayuden a
otros a poder hacer un libro en la xo. Proyectamos también visitar otras escuelas,
tanto comunes como especiales, con el objetivo de compartir lo realizado.

Recomendaciones

Trabajar a través proyectos con el uso del computador portatil es una meto-
dologia de trabajo que entusiasma a los nifios, los compromete con la labory
promueve aprendizajes significativos. El uso de la xo fomenta la cooperacion



y el intercambio, haciendo «especial hincapié en que todos los nifos tienen
derecho a aprender juntos, independientemente de sus condiciones perso-
nales, sociales o culturales [...], respetando las caracteristicas y necesidades
individuales» (Albisu, 2011: 74).
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Sistemas materiales, entre el mundo
virtual, la escuela y la cocina: una

experiencia en primer ano de
formacién magisterial

José Alustiza, Maria Isabel Olivet

Resumen

La experiencia que compartimos fue propuesta en setiembre del 2012 en el
curso de Fisico-Quimica de primer afio de la Formacion Magisterial. Consistié
en el planteo de situaciones experimentales sencillas a resolver durante un
periodo de no asistencia de los estudiantes a clases. Para la resolucion de
las situaciones planteadas, los estudiantes contaban con apoyo por medio
de un Google Site, en el que se alojé una guia de estudio realizada en eXe
Learning, con diversos recursos y actividades.

Contexto de la experiencia

La actividad que compartimos se implementé en el curso de Fisico-Quimica
de los Institutos Normales Maria Stagnero de Munar y Joaquin R. Sanchez
de Montevideo, con los estudiantes de los grupos de primer afio en los que
se dicta la asignatura.

La Sala de Fisico-Quimica de los Institutos Normales que integramos esta
conformada por nueve docentes de Fisica y de Quimica. La planificacién del
curso, los repartidos
tedricos y practicos, linnfg2012
los exdmenes y par- —
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permite unir la actividad experimental tradicional con el uso de otros recursos
como applets, PPT, videos, retroproyector, camara web, etc.

En los tres ultimos afios complementamos el curso con un Google Site de
acceso libre (direccion actual: <https://sites.google.com/site/iinnfq2011/>),
que se mantiene actualizado a partir de los acuerdos de Sala. Este espacio
funciona basicamente como cartelera de informacién, repositorio de recursos
varios y alojamiento de trabajos relevantes realizados por los estudiantes.

La actividad que presentamos se aplicé en el periodo denominado «practica
de observaciony, que en los Institutos Normales transcurre durante dos se-
manas, la ultima de agosto y la primera de setiembre, periodo en el cual los
estudiantes no asisten a la institucion.

Considerando este receso de las actividades curriculares regulares y el pe-
riodo de examenes de setiembre inmediatamente posterior, se produce una
discontinuidad no deseable en el curso.

Nuestra Sala ha intentado mantener el contacto de los estudiantes con la
asignatura encomendando una tarea auténoma que implique la apropiacién
de conocimientos tedricos sencillos, acompafiados de actividades experi-
mentales que pueden realizarse fuera del laboratorio con materiales caseros.

Al inicio de la experiencia, en el 2010, en la semana previa a la practica de
observacion se entregaba a los estudiantes una ficha con el planteo de una
situacion que deberian resolver en forma experimental, ademas de un cuestio-
nario y la bibliografia de referencia. Los estudiantes presentaban el informe del
trabajo realizado al finalizar el receso de setiembre. En la consigna se solicitaba
el registro de las actividades experimentales mediante fotografias o videos.

En el 2011 se trabajo de la misma manera.

El balance realizado sobre esta actividad en 2010 y 2011 fue muy positivo,
de acuerdo a lo manifestado por los alumnos y a los resultados obtenidos en
evaluaciones posteriores.

En el 2012, desde nuestro rol de docentes de Laboratorio de Fisico-Quimica,
nos propusimos enriquecer el apoyo a esta tarea utilizando un entorno virtual,
para lo cual se cre6 una pagina especial en el Google Site del Departamento,
colocando un archivo elaborado por nosotros en eXe Learning que orienta el
trabajo de los estudiantes.

Este recurso en eXe Learning, a la manera de objeto de aprendizaje, apoya
el estudio autbnomo mediante lecturas, actividades y enlaces, e incluye una



wiki para que los alumnos de todos los grupos intercambien aportes y co-
mentarios. No obstante, hemos evitado la tentacién de encomendar tareas
complejas, que los expongan a una saturacion cognitiva mientras estan con-
centrados en otra actividad que implica una fase necesaria de su formacién
como futuros docentes.

Objetivos

Objetivo general:
1. Se aspira a que los estudiantes usen con fluidez un espacio virtual
que funcione como complemento del aula presencial de Fisico-
Quimica y que utilicen, como aprendices, recursos TIC para admi-
nistrar su propio aprendizaje.

Objetivos especificos:

Se espera que los estudiantes:
1. Resuelvan en forma auténoma situaciones que requieren activida-
des experimentales y fundamenten con rigor conceptual su trabajo.
2. Trabajen colaborativamente y compartan informacion a través de
un espacio creado en wikispaces.
3. Empleen alguna técnica de registro y procesamiento de imagenes
para mostrar el trabajo realizado.

Los objetivos no estan orientados solo a los estudiantes: como docentes
inmersos en un entorno donde cada vez mas alumnos utilizan sus ceibalitas
o Magallanes, necesariamente debemos ir probando y reconfigurando las
propuestas. De este modo intentamos ir explorando poco a poco las oportu-
nidades que nos presenta la ubicuidad generada por las Tic, en este caso,
en la formacion de grado en un curso presencial.

En el momento de proponer la actividad no estaba disponible la plataforma
Moodle en el Instituto, por lo que el eXe Learning se alojé como archivo zip con
las correspondientes instrucciones, lo que no ocasiond dificultades a los alumnos.
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Sin embargo, de repetir la experiencia, creemos que la disponibilidad de
Moodle permitiria colocar el archivo como paquete Scorm.

De la misma manera, pensamos que desde Moodle se podra administrar mejor
el trabajo de los alumnos a través de la wiki interna de la plataforma, aspecto
que fue el mas débil de la propuesta que estamos presentando.

Desarrollo
La propuesta insumio de cinco a seis semanas, de acuerdo a este esquema:

Semana 1:
1. Acuerdo con el resto de los colegas de la Sala para implementar
la propuesta.
2. Entrega de la ficha de trabajo.
3. Alojamiento del material de apoyo (guia en eXe Learning y otros
archivos) en el Google Site del Departamento.

Semanas 2y 3:

1. Los alumnos no concurren al Instituto. Trabajo auténomo de los
estudiantes con apoyo brindado desde Google Site. Uso de la guia
en eXe Learning.

2. Disefio y realizacion de las actividades experimentales.

3. Trabajo colaborativo en wiki.

Semana 4:
1. Vuelta al aula: dialogo con los estudiantes sobre el proceso realizado.
2. Extension del plazo de entrega hasta finalizar vacaciones de se-
tiembre.
3. Realizacién de encuesta con Google Docs alojado en Google Site.

Semanas 5y 6:
1. Entrega de trabajos, correccion y devolucion.
2. Anadlisis de las encuestas.
3. Balance de la actividad y proyecciones para el proximo afo.
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Para acceder a los recursos y materiales mencionados:
1. Pégina principal del sitio: <https://sites.google.com/site/iinnfq2011/>.
2. Paginacon la propuesta: <https://sites.google.com/site/iinnfq2011/
practica-de-observacion-2012>.
3. Contacto con el correo de la Sala de Fisico-Quimica: laboratoriofq@
gmail.com.

Evaluacion

Elaboramos una encuesta que publicamos en Google Site a través de un
formulario realizado en Google Docs a partir de la presentacion de trabajos
de parte de los alumnos. Véase: <https://sites.google.com/site/iinnfq2011/
trabajos-de-I-s-alumn-s>.

Los alumnos presentaron sus trabajos en formato papel, acompafados con las
fotografias de las actividades
realizadas, tomadas con sus
celulares. Solo en dos casos
se complementd el informe
de la actividad con videos.

El espacio de wiki a través de
wikispaces no funciond, pro-
bablemente porque no pre-
paramos a los alumnos para
el trabajo con este recurso.

En la encuesta realizada (que fue opcional) se preguntaba por los aspectos
positivos y negativos de la actividad propuesta (esto es: la actividad propia-
mente y el apoyo desde el Google Site con eXe Learning).

La informacién recogida indica que hubo alumnos que se apoyaron en el
recurso (tal como habiamos planificado) y otros que se centraron en resolver
la actividad experimental consultando los textos en papel de la bibliografia
recomendada u otros recursos que encontraron en la web.

Transcribimos algunas respuestas de los alumnos que resultan representativas:

El programa [se refiere al recurso en eXe Learning] me facilité las cosas
porque a medida que iba leyendo, se iban abriendo paginas con distintos
recursos y con las posibilidades de autoevaluarme. Me resultd practico y
me permitié hacer un buen fundamento.
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Es bueno ir agarrandole la mano a estos recursos, porque pila de material
del portal Ceibal esta puesto de la misma manera.

Buenas herramientas para la primera tarea en el sitio.

Fue un buen trabajo para poder utilizar algun dia en la escuela en lo
experimental, y en el manejo de TIC, y también sirvio para descubrir cosas
interesantes que quizas no sabiamos.

Positivo fue que pudimos tener una experiencia sin estar en el laboratorio,
solas, y ver como podemos solucionar las dificultades; lo negativo fue que
nos dieron para hacerlo sin ninguna explicacién, entonces se nos complico
al momento de realizar la experiencia, como en hacer el informe.

Otras respuestas indican que hubo estudiantes que no utilizaron el recurso
en eXe Learning y a la vez manifiestan su dificultad para el estudio autbnomo
que se proponia. Esta frase es representativa de tal postura:

Me parecié que no fue adecuado ya que habia muchas dudas en algunas
partes del trabajo. Deberian haber dado al menos una introduccion a esos
temas, ya que es tema de parcial.

En el didlogo con los alumnos, se manifestaron algunos aspectos remarcables
que no figuran en la encuesta:
1. Alumnas con hijos o hermanos en edad escolar realizaron y anali-
zaron las actividades experimentales junto con los nifios.
2. Alumnos que estaban realizando la practica docente llevaron algu-
nas de las actividades al aula escolar.

Todos los materiales elaborados para esta instancia contintan disponibles
en el Google Site y siguen siendo consultados, en particular por los alumnos
que deben rendir examen.

A la luz de nuestro trabajo de tres afios con el Google Site y con recursos
multimedia en el aula, consideramos que, aun cuando esta experiencia no
colmara todas las expectativas iniciales, no debe ser discontinuada sino pro-
fundizada, extendida a otros contenidos y evaluada nuevamente.

La incorporacién de Tic al trabajo de docentes y alumnos parece ser un
proceso que se realiza en aproximaciones sucesivas, donde las ideas y los
procedimientos se van afianzando e incorporando (o descartando) gradual-
mente a las rutinas de ensefianza y de aprendizaje.



Recomendaciones

A medida que los docentes comenzamos a manejar el eXe Learning (un
programa muy intuitivo), se corre el riego de cargar excesivamente la ficha
elaborada, ya que las posibilidades para agregar recursos son casi ilimitadas.

Resulta prudente, por tanto, en un caso como el que trabajamos nosotros,
elaborar un material sencillo y concreto, que facilite el estudio auténomo de
un tema sin complejizarlo innecesariamente.
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Plantas que curan: enciclopedia de las

hierbas y plantas medicinales

Inés Ariz, Silvia Carambula Paez, Silvana Dominguez,
Alicia Fagundez Damiano, Viviana Villanueva Sosa

Resumen

El' cb-Rom Plantas que curan: enciclopedia de las hierbas y plantas medicinales
es el producto final de un proyecto institucional. Se entiende que mediante
este tipo de experiencias se logra captar la dinamica de la escuela en su tota-
lidad y en su especificidad, y promover la idiosincrasia que le da su identidad.
Obedece ademas a intereses vinculados a la orientacion de los cursos que
se dictan, despertando el interés en todos los actores involucrados. Incluye
todo tipo de tecnologias por medio de las cuales los docentes, en el contexto
de la cultura digital, junto con los estudiantes, se disponen a la cocreacion
de proyectos criticos y creativos, que viabilizan nuevos conocimientos, sen-
sibilidades, formas de ser y de compartir mundos.

Introduccién

La Escuela Agraria Florida, donde se dicta el bachillerato tecnolégico de uTu,
recibe estudiantes de todo el pais, en régimen de internado en el que conviven
los alumnos de lunes a viernes. Cuenta con alrededor de 100 alumnos cada
afno. Las caracteristicas mencionadas generan la demanda de un trabajo
constante para forjar y fortalecer los vinculos institucionales, pero a su vez
favorecen su afianzamiento, enriquecen la convivencia y potencian los es-
pacios para el desarrollo de los trabajos en coordinacién. Se cuenta ademas
con un plantel docente bastante estable, con sentido de pertenencia e iden-
tificado con la Escuela, que una vez enterado de la existencia de Sembrando
Experiencias, se propuso compartir con el resto de la comunidad educativa
del pais las actividades que se realizan en la institucion. Impulsados por la
rica experiencia del 2011, en el presente este grupo decidié encaminarse
en un nuevo proyecto y se convocod, via Edmodo, a los estudiantes, se les
propuso tres temas, todos relacionados con el agro, y debian optar por uno
de ellos. Luego de seleccionado el tema se dio comienzo a la realizacién del
proyecto en si.



Objetivo general:

1. Potenciar el sentido de pertenencia e identidad institucional, esti-
mular el trabajo colaborativo entre alumnos y docentes e incentivar
la creatividad de los educandos en la aplicacion de los contenidos
disciplinares a través de las nuevas tecnologias.

Objetivos especificos:

1. Generar autonomia en los estudiantes en la recopilacion de datos,
fotos, aplicacién de entrevistas y encuestas, y organizacién de la
informacion utilizando distintas formas de investigacion (libros en
diferentes soportes, entrevistas, encuestas, etc.).

2. Procurar que los estudiantes sean capaces de tomar decisiones
criticas en relacion a su propio proyecto.

3. Adquirir conocimientos sobre efectos, usos, mitos y verdades de las
hierbas y plantas medicinales a partir del trabajo de investigacion.

Desarrollo del proyecto

Fase previa

Consulta a los estudiantes de todos los niveles sobre diferentes temas de
interés mediante una encuesta via Edmodo.




¢, Por qué via Edmodo? Porque se tiene la informacion en formato digital, por-
que con esta plataforma social educativa, de interface simple e intuitiva, cada
uno puede comunicarse con el resto desde el lugar en el que se encuentra,
ya que todos los estudiantes poseen las computadoras Magallanes del Plan
Ceibal, incluso después de conversarlo entre ellos, ya sea con sus pares o con
su propia familia. Es decir, las distancias se acortan y los tiempos se reducen,
porque la interface se asemeja a las redes sociales (Facebook y Twitter) que
manejan los adolescentes y porque los acerca a las plataformas educativas
en linea fundamentales en todos los niveles educativos, principalmente en
la educacién terciaria hacia la que caminan.

Seleccion del tema a partir del relevamiento de datos realizado anteriormente.
Primera fase

Investigacion bibliografica (en formato papel o electronico) sobre el abanico
de especies que se utilizan como medicinas alternativas, sobre todo de las
autoctonas o producidas en Uruguay. El trabajo se realizé en forma individual
0 en algunas instancias en horas de clases de las diferentes asignaturas,
respetando la evaluacion de proceso e integral propuesta a los estudiantes,
ya que «los proyectos constituyen una alternativa a la planificacion habitual
de la enseflanza, porque rompen la lIégica de su organizacidn: una secuencia
de unidades puntuales o breves de ensefianza, seguidas por momentos tam-
bién puntuales de evaluacion del aprendizaje» (Atorresi y Ravela, 2009: 1).

Seleccion y distribucién de plantas por alumnos para realizar una ficha de
cada una a partir del siguiente formato:

Ficha de plantas: ....
NOMIDIE: ..ottt e bbbt sttt et et e s st et neas s sr et etene
FAMII: ..ttt b bbbttt st et benens

NOMDBIE VUIGAI: ...ttt bbbt en s s s
OMIgBN: 1ttt bbbt bbb bbbt a bbb bbbttt
DeSCHPCION GENEIAL: .....ocvieceeeeie ettt bt es

Familia: (de la planta €N CUESION).........cccvvvcueiiieicceee e
Descripcion: (descripcion de la familia, caracteristicas y ejemplos)
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Consignas:
1. Recolectar datos e informacion (imagenes o videos) sobre dicha
planta y entregarlos en una carpeta digital en compartida docente.
2. Recolectar la hierba y elaborar imagenes o videos (realizar sesion
de fotos o filmacion). En caso de no obtener dicha planta se debera
buscar material en libros, Internet, etc.

Fuentes de informacion: Material elaborado por: (nombre del alumno).

Entrega: El alumno debera entregar una carpeta digital con el nombre de la
planta a trabajar, la cual contendra otras carpetas con diferente material, como
por ejemplo: fotos, videos, textos y todo aquello que considere importante
para la realizacion del proyecto.

Ejemplo:

Cedrén (carpeta que contiene las fichas solicitadas en formato texto).
Videos

Imagenes

Seguimiento: entre 10 y 14 de setiembre.
Plazo de entrega: 2 de octubre.

Realizar ficha completa sobre la/s planta/s que se le adjudique/n manteniendo
el siguiente esquema. Ademas descripcidn, caracteristicas y ejemplos de la
familia a la que pertenece la planta a trabajar.

Segunda fase

Se llevaron a cabo encuestas, se organizé y decodificé la informacion obte-
nida a partir de la aplicacion de estas y se realizaron con ellas estadisticas
sobre el uso de las plantas medicinales en Uruguay y sobre cuales son las
mas usadas.

Se investigod sobre la historia y reglamentacién del uso de las plantas medi-
cinales en el Uruguay recurriendo a informantes calificados representantes
de reconocidas herboristerias del pais.

Se entrevistd a los encargados de herboristerias de la ciudad de Florida
para conocer la demanda de la poblacion sobre las hierbas medicinales. Se
entrevista a la Sra. Margaret Rocha, copropietaria del vivero Calmafana,
proveedoras de herboristerias como La Botica del Sefor.

Se realizaron entrevistas, recolectaron fotos y videos, se elaboraron dibujos
y se visito una planta de secado ubicada en la localidad de 25 de Mayo.



Tercera fase:

En esta instancia los estudiantes clasificaron y organizaron la informacion
brindada a través de las fichas teniendo en cuenta los siguientes parametros:
familia de las plantas y afecciones.

Todo lo expuesto se tomd en cuenta para el disefio y desarrollo del cb-RoM inte-
ractivo que cuenta con un listado de plantas medicinales (su descripcion y carac-
teristicas, fotos y videos), asi como
una lista de afecciones para que la
blusqueda sea mas especifica.

Cuenta también con una serie de
consejos utiles para seleccionar
las plantas y arrancarlas, y sobre la
preparacion de la infusion.

Cuarta fase

Los alumnos realizaron:
1. Autoevaluacién en cuanto a su desempefio.
2. Coevaluacion de sus comparieros.
3. Evaluacién grupal del proyecto en si, en cuanto a la obtencién o no
de los resultados practicos esperados y qué aspectos no colmaron
las expectativas.

Fase final

Correccion, grabacién e impresién de los cb.

Sensibilizacion de integrantes de la comunidad educativa sobre el proyecto,
exponiéndolo en la ultima sala docente y reuniones de Comision Fomento y
Consejo de Participacion para su posible difusién y publicacion.

Recomendaciones a los colegas

Mostrar y compartir el trabajo de cada uno, para que las diferentes activida-
des que se realizan en las aulas no sean meros esfuerzos aislados que se
pierden en la soledad de la clase.

Animarse a promover proyectos transversales e institucionales que favorez-
can la convivencia en los diferentes centros educativos y que fortalezcan los
espacios de coordinacion.
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Incorporar las nuevas tecnologias al trabajo cotidiano, pues forman parte cada
vez mas de todos los aspectos de la vida cotidiana (incluyendo la académica).

Cierre

Por medio de este tipo de propuestas, los estudiantes mostraron un espectro
muy amplio de desempefios, se les ofrecieron mejores oportunidades de apren-
dizaje, se dio una interconexion profunda entre los procesos de ensefianza,
aprendizaje y evaluacion, se promovieron aprendizajes significativos y durade-
ros, es decir, la evaluacién se planteé como un proyecto organizado en fases.

Tanto los alumnos como los docentes involucrados realizaron una evaluacién
de la aplicabilidad del trabajo efectuado, reflexionaron sobre la adquisicién
y aplicacion de los conocimientos obtenidos desde cada disciplina y desde
una perspectiva transversal.

Este proyecto puede constituir el puntapié inicial para la instalacion de un
secadero de plantas en el predio de la Escuela Agraria de Florida.

Se puede concluir que todo lo realizado y proyectado es un medio para
preservar nuestro acervo cultural y mantener el vinculo intergeneracional
a través del uso de las nuevas tecnologias, en cuanto a la transmisién de
conocimientos sobre costumbres locales que van pasando de generacion en
generacién y que contribuyen a integrar la identidad nacional.

En palabras de José Pedro Varela:

El hombre es hijo de la educacién: [...] fuerte y feliz, cuando aprovechando
las riquezas atesoradas del saber humano, la educacion desarrolla en él las
fuerzas fisicas, morales e intelectuales, en el sentido de la mayor utilidad
y del mayor bien posibles.

Afin de que los estudiantes alcancen la fortaleza, independencia y felicidad
a la que hace referencia Varela, se necesitan de docentes que procuren
«conseguir que todos los dias existan las condiciones que estimulen y de-
sarrollen las facultades activas de sus alumnos. Cada nifio ha de realizar su
propio destino tal como se revela a ustedes en los tesoros de las ciencias,
el arte y la industria».



Bibliografia

ATORRESI, Ana y RAVELA, Pedro (2009): Los proyectos de evaluacion formativa,
Diploma en Evaluacion de los Aprendizajes, ucu, Montevideo.

BLyTHE, Tina (1999): La ensefianza para la comprension. Guia para el docente,
Paidés, Barcelona.
Dewey, John (1902): «The child and the curriculum», Middle works of John
Dewey, University Press, 1976, vol. 2, Carbondale, Southern lllinois.
Hazewwoob, Constanza: Valoracién continua. Disponible en: <http://www.
udesa.edu.ar/files/img/escuela-de-ducacion/valoracion_continua.pdf>.
Fecha de acceso: 30/09/12.

VARELA, José Pedro: La educacioén del pueblo, tomo .

ZARRATE Diaz, A.; FONSECA, A.; DE LA OsA, H.; CABRERA PAz, J.; JOoYA, M.; RUEDA
ORTIZ, R.; MoOLINA VASQUEZ, R.; VARGAS HERNANDEZ, M.; GARZON ROJAS,
S. (2009): «El uso pedagdgico de las Tic», Aula Urbana, n.° 74, Bogota.

Ciencias Naturales



Inés Ariz
Profesora de Matematica (CERP del Sur), efectiva en el ces
Y en el ceTP. Desempenfia cargos de docente en el CErRP de
Florida. Actualmente se desempefa como docente en el
Liceo 3 de Florida en ciclo basico, docente en Matematica y
Estadistica en la Escuela Agraria del mismo departamento y
tutora en cursos virtuales de Introduccién a la Didactica para
primer ano de Matematica en modalidad semipresencial (CFE).
Contacto: inesariz@hotmail.com.

Silvia Carambula Paez

Diplomada en Evaluacion de Aprendizajes (ucu). Profe-
sora de Matematica (IFD Florida). Con experiencia en CEs,
CETP y CFE. Actualmente se desempefia como docente
efectiva de Matematica en el ces y en el cetp, y como
docente interina de Geometria y Didactica de Matematica
en el cerp Centro.

Contacto: silviacarambula@hotmail.com.

Silvana Dominguez

Maestra en educacion comun. Actualmente se desempena
como adscripta efectiva en la Escuela Agraria de Florida.
Contacto: sildom73@gmail.com.

Alicia Fagundez Damiano

Profesora de Educacién Social y Civica, Sociologia y
Derecho (IFb Florida). Con experiencia en CES, CETP Y
cFE. Actualmente se desempena como docente efectiva
de Derecho, Educacion Ciudadana en el ces, docente
interina de Sociologia en el ceTp, docente interina de
Legislacion y Administracion de la Ensenanza en el IFD
de Florida, docente interina de Principios Generales del
Derecho en el cerp del Centro y docente orientadora
educacional en el cerp del Centro, Florida.

Contacto: maliciafd@gmail.com.

Viviana Villanueva Sosa
Estudiante avanzada de la Licenciatura en Andlisis de Sis-
temas de Informacion (Universidad orT), Técnica Analista
en Marketing (utu). Encargada de Sala de Informatica en
Escuela Agraria Florida (EmMT Agrario) desde el 2003 hasta
la fecha, docente de Informatica (ofimatica, disefo grafico
y web) en instituciones privadas y actualmente asistente
de Laboratorio en Escuela Agraria Florida.

Contacto: viviana222@hotmail.com.




De la interpretacion a la
construccion de videos: una forma

de promover la creatividad en
estudiantes de profesorado

Claudia Cabrera

Resumen

La experiencia consiste en el abordaje del tema «Evaluacion» en los cursos
de Didactica de Biologia del ultimo ano de profesorado en el cerp del Centro,
a través de la elaboracion de cortos. En el desarrollo de la propuesta van
aumentando los grados de autonomia de los estudiantes. En una primera
instancia los futuros docentes tienen a su cargo la planificacion del guién y la
filmacion, junto a la docente de Didactica. En el segundo afio de implemen-
tacion se les propone el desafio de crear su propia produccion en equipos.
Es en esta instancia los estudiantes asumen un mayor protagonismo, que
incluye la toma de diversas decisiones, que van desde focalizar su interés
en algun aspecto de la evaluacion, hasta pensar en qué y como comunicarlo
a otros por medio del lenguaje audiovisual. Otro aspecto que caracteriza la
experiencia es la realizacion de diferentes instancias en las que se comparten
las producciones para aportar y recibir sugerencias de como mejorarlas. Se
logra asi poner en practica multiples aspectos de la teoria y vivenciar una
evaluacion formativa, formadora y auténtica.

Objetivo general:
1. Propiciar la articulacion entre la teoria y la practica por medio de la
construccion de una produccién creativa y original: un corto.

Objetivos especificos:
1. Generar un espacio en el que, a través del trabajo colaborativo,
todos los actores tengan algo para ensefiar y algo para aprender.
2. Realizar el abordaje de un contenido curricular del curso de Didac-
tica mediante una propuesta no tradicional.
3. Aproximar a los futuros docentes a experiencias que luego podran
incluir en sus practicas como profesores de aula.



Desarrollo en el aula y fuera de ella

La experiencia se lleva a cabo en los anos 2010-2011 en los cursos de Di-
dactica de la Biologia del cerp del Centro, en el marco del Proyecto Cinedu-
ca. Recibe el apoyo y la orientacion de los responsables de dicho proyecto,
tanto a nivel local como nacional. Para describir brevemente la experiencia
es necesario dividir la secuencia de trabajo en dos grandes etapas:
1. Elaboracion de un corto sobre evaluacion en el curso de Didactica lll
de Didactica de Biologia (afio 2010).
2. Planificacion y elaboracion de cortos sobre evaluacién por parte de
estudiantes de cuarto afio de profesorado de Biologia y Quimica con
la orientacion de las docentes de didactica respectivas (ano 2011).

Breve descripcion de cada etapa

1) Elaboracién de un corto sobre evaluacién en el curso de Didactica lll
de Didactica de Biologia (afio 2010).

En el comienzo de la implementacién del programa Cineduca en el cerp del
Centro, la docente y los alumnos de cuarto afio de Didactica Il de Biologia
deciden aceptar el desafio de realizar un corto. Cabe mencionar que estos
estudiantes cursan el ultimo afio de profesorado, por lo que tienen un grupo
de practica a su cargo.

A continuacion se esbozan algunos detalles que permiten conocer mejor el
trabajo realizado:

1. Nombre del proyecto: Aportes para seguir pensando el por que y
para qué de la evaluacién (Disponible en: <http://cerpcentro.org/
spip.php?article1250>).

2. Premisa (o sinopsis del trabajo): Se pretende mostrar algunos as-
pectos sobre la reflexion que hacen docentes en formacion y sus
estudiantes de ensefianza media sobre la evaluacion. Las interro-
gantes centrales que orientan la produccion tienen que ver con: el
para qué y el cdmo de la evaluacion.

3. ¢Aquién esta dirigido el corto? Estudiantes de formacién docente,
docentes de ensefianza media y profesores de didactica.

La elaboracion del guion se realizé en clase, donde se decidié en forma con-
junta qué se pretendia comunicar y las lineas generales de cémo hacerlo. De
esos espacios de discusion surge la necesidad de que se incluya la voz de
los docentes practicantes, pero también la de sus estudiantes de ensefianza
media en referencia al tema seleccionado: evaluacién. Fue necesario pensar,
por ejemplo, cémo obtener la informacién deseada en referencia a los liceales
involucrados, por lo que se disefiaron consignas que guiaron las entrevistas.
Luego se realizaron dichas entrevistas con aproximadamente cuatro estu-



diantes de cada grupo de practica. El objetivo de la guia propuesta apunta a
registrar las percepciones de los estudiantes respecto a la evaluacién, qué
cambios desearian con respecto a esta, silogran identificar la evaluacién por
parte de otros actores que no sean los docentes (por ejemplo, evaluacion
entre pares) y en qué medida se visualizan realizando autoevaluacién. Para
llevar a cabo las entrevistas fue necesario tomar otras decisiones, como por
ejemplo: ¢ con qué criterio seleccionar a los estudiantes que formarian parte
de ese subgrupo que se filmaria? Dichas decisiones las tomé cada docente
practicante después de discutir criterios generales en el curso de Didactica.
Una vez disefiadas las preguntas que orientarian la entrevista y seleccionados
los estudiantes, se llevaron a cabo las filmaciones en el liceo.

Para incluir la voz de los profesores en formacion la docente de Didactica, se
les propuso que seleccionaran tres objetos que les significara la evaluacién y
que asistieran a clase con ellos. A partir de lo cual se filmé la argumentacion
que hacia cada docente- practicante sobre por queé seleccion6 cada objeto. Si
bien lo deseable era realizar todo el trabajo durante el curso, solo fue posible
elaborar el guion y llevar a cabo todas las filmaciones, por lo que el trabajo
de edicion estuvo a cargo de la docente de Didactica. La ultima fase de esta
etapa fue compartir la experiencia con los colegas del liceo de practica en
el espacio de coordinacion al afio siguiente de realizado el trabajo. A esta
instancia asistieron los practicantes convertidos ya en docentes en ejercicio.
Luego del visionado los actores involucrados expresaron sus percepciones
y aprendizajes en referencia a la experiencia.

2) Planificacion y construccidon de cortos sobre evaluacion por parte
de estudiantes de cuarto de profesorado de Biologia y Quimica con la
orientacion de las docentes de didactica respectivas (afio 2011).!

En un segundo afio de trabajo en la experiencia, se intentd6 mejorar algunos
aspectos diagnosticados como debilidades en el afo anterior, tales como el
momento del curso en el que se presenta e inicia el trabajo y grados de auto-
nomia otorgados a los estudiantes en pro de favorecer mejores aprendizajes.

En referencia a lo antes mencionado se decide proponer el trabajo al comienzo
del curso y otorgarle jerarquia, ya que se lo incluye como componente de la
evaluacion parcial del curso. En esta etapa son los propios estudiantes los que
organizados en grupos realizan todas las fases desde la idea a comunicar,
el guion de trabajo, las filmaciones, la seleccion de imagenes y musica, la
edicion y presentacion del corto en la comunidad educativa en la que realizan
la practica docente.

1 Se agradece especialmente a la Prof.2 Cristina Rebollo por haberse sumado a la planificacion de la segunda etapa
de la experiencia.
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En esta instancia se incorporan a la experiencia los estudiantes del profeso-
rado de Quimica y la docente de Didactica respectiva.

Al comienzo del curso se plantea la idea del trabajo y se discuten las orien-
taciones con los alumnos. En este momento se distribuyen los temas que
una vez mas rondan en torno a la evaluacion, pero se busca que cada grupo
seleccione un aspecto sobre el cual quieran focalizar su interés. Se acuer-
dan dos momentos de entrega: uno coincidente con el primer parcial (mes
de julio), que consiste en un preproyecto que describe en qué consistira el
corto, y otro final que es el corto propiamente dicho (octubre-noviembre).
Entre ambas instancias se realiza una presentacion de los preproyectos al
grupo y se genera una discusion grupal en la que pares y docentes aportan
comentarios, preguntas y sugerencias que apuntan a contribuir a repensar
algunos aspectos para mejorar las propuestas.

La elaboracién del preproyecto requirié de una profundizacién tedérica por
parte de los estudiantes en referencia al tema seleccionado. Las docentes
recomendaron algunas fuentes, que se sumaron a la busqueda realizada por
los mismos practicantes. Dichas fuentes referian en todos los casos al tema
evaluacion, pero se buscé que los materiales estuvieran en relacién con la
idea que buscaba comunicar cada proyecto.

Los temas seleccionados por los estudiantes para los cortos son:
1. Trabajo en grupo y coevaluacion instrumentos alternativos de eva-
luacion.
2. Trabajo en grupo y nuevas tecnologias instrumentos alternativos
de evaluacion.
3. Correccion de escritos: manejo del error.

Evaluacion del proyecto

La experiencia fue sumamente valiosa para los actores involucrados, ya que
significé que todos aprendieran y ensefaran algo. Resulté muy interesante
constatar como los estudiantes de ambas generaciones se comprometieron
con la propuesta y lograron realizar muy buenos aportes y hacer profundas
reflexiones, tanto del tema en cuestion como del proceso de trabajo, las difi-
cultades y los aprendizajes capitalizados durante dicho proceso. La opinion de
los actores se expreso en las diferentes etapas, pero existen dos momentos
en los que fue posible evidenciar que la propuesta trascendio los limites del
trabajo curricular: uno, cuando comunican su experiencia en el liceo de practica
y comparten con sus colegas el entusiasmo con el que llevaron adelante la
propuesta y lo que significd para ellos; otro momento clave, en el caso de los



estudiantes que tuvieron a su cargo la elaboracion de un corto de forma mas
autéonoma, estos continuaron haciendo arreglos aun después que se cerraron
las instancias de evaluacion del curso, hicieron modificaciones segun las su-
gerencias recibidas, con el solo cometido de mejorar la produccién realizada.

Cierre

La elaboracion de videos con los estudiantes de profesorado facilita que estos
consideren la herramienta como una posibilidad para su posterior trabajo como
docentes en ensefianza media, donde sus estudiantes, todos nativos digitales,
seguramente se sentirdn mas motivados para discutir temas corriéndose de
enfoques tradicionales.

Construir un video sobre un tema determinado exige profundizar en ély com-
prenderlo al punto de tomar decisiones sobre qué y como expresar a otros
lo que se desea, para lograr un aprendizaje realmente significativo. Estas
experiencias promueven, sin lugar a dudas, el aprendizaje colaborativo, por
lo que los estudiantes pueden complementarse de acuerdo a los saberes y
las competencias que cada uno posee.

Todavia es posible asistir a grandes diferencias entre el dominio informatico
de los estudiantes con respecto al docente, por lo que la clave radica, como
ya se ha mencionado, en posibilitar que el lugar de ensefiante y de aprendiz
no sea estanco, sino por el contrario, que circule permanentemente. Este
trabajo no habria sido posible sin el apoyo de colegas, fundamentalmente del
coordinador audiovisual del Proyecto Cineduca del cerp del Centro, Sergio
Blanché, quien en todo momento brindd asesoramiento y apoyo técnico, fue
directamente responsable de estimular el entusiasmo de los actores y ayudé
a transformar las dificultades en verdaderos desafios.

Recomendaciones a los colegas

Sin dudas los docentes poseen diversos niveles de competencia respecto
al aprovechamiento que pueden hacer de los recursos tecnoldgicos y este
trabajo requiere la inclusién de varios de ellos. Para lograr la produccion de 5
o 10 minutos de video se requiere aprender a: filmar y fotografiar, seleccionar
imagenes y musica, manejar programas de edicion, entre otros. Siendo el
docente un conocedor del campo del saber que enseia, le compete abrir su
mente y su corazdn a seguir aprendiendo como realizar propuestas que capten
el interés de los estudiantes y, al mismo tiempo, promuevan el desarrollo de
competencias claves, tan nombradas en los discursos y dificiles de identificar
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con claridad en las practicas: autonomia, creatividad, espiritu critico, entre
tantas otras. Las dificultades a enfrentar son multiples. Las claves radican en
promover el trabajo colaborativo no solo entre los alumnos, sino estar abierto
y dispuesto a solicitar el asesoramiento y apoyo de otros colegas que puedan
ayudar, dado que tienen saberes y competencias complementarias. Para ello
resulta imprescindible posicionarse en el lugar de alguien que busca primero
inspirar a sus alumnos, para luego aprender de y con ellos. Esta parece ser
la clave para disfrutar de la ensefanza y del aprendizaje.
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Imagen del corto: Aportes para seguir pensando el por qué y para qué de la evaluacion.
Karolina Acevedo, Noelia Gambera, Leantro Siré, Claudia Cabrera (CeRP Centro - 2010).
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Imagen del corto: Evaluar...no es solo un numero... Misael Cuello, Johana Giles, Mariana
Silveira (CeRP Centro - 2011).
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Imagen del corto: E/ “despegue” de las tecnologias como instrumento para la evaluacion
educativa. Estefania Seijas, Melina Javiel (CeRP Centro - 2011).
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Integracion de recursos web

para extender el espacio del aula
presencial

Delma Cabrera Abreu

Introduccion

Esta experiencia se aplica al trabajo con todos los contenidos de cualquier
curso. En el caso concreto del 2012, se desarroll6 para Biologia de segundo
afno de Magisterio y Ciencias Naturales de tercer afio.

Objetivo general:

1. Integrarlas nuevas tecnologias informaticas en los cursos de Biolo-
giay Ciencias Naturales, de manera que favorezcan la interaccién
de los estudiantes, el aprendizaje colaborativo y la ampliacion del
tiempo de aula.

Objetivos especificos:

1. Generar espacios para acceder a los contenidos y recursos utiliza-
dos en el aula, sin limitaciones de tiempo y ubicacion.

2. Generar espacios de interaccion entre los estudiantes que permitan,
al mismo tiempo que compartir los trabajos de cada uno, elaborar
producciones personales.

3. Promover una actitud positiva ante la integracién de las nuevas
tecnologias en la educacion en los futuros docentes, que les facilite
la incorporacién de estas desde el rol de maestros.

Desarrollo en el aula

Etapa 0. La ensenanza de las Ciencias de la Naturaleza (Biologia y
Ciencias Naturales) en el IFp de San José. Marco tedrico de la expe-
riencia

ElIFD de San José presenta algunas caracteristicas que facilitan y promueven
el uso de herramientas digitales en el aula: cafiones para uso diario, de acceso
fluido, computadoras portatiles y wifi en todos los sectores. Ademas, el Labo-



ratorio de Ciencias cuenta con Tv de 42 pulgadas con conexién permanente
a la computadora mediante entrada HDMI y conexion digital con microscopio
Optico. Estas condiciones, propicias para la generacion de actividades que
involucran el uso de las herramientas informaticas, requieren el apoyo de un
marco tedrico que dé sentido a las innovaciones y permita realizar los ajustes
necesarios para su implementacion.

Algunas preguntas pueden servir para guiar el analisis.

¢, Cual debe ser la naturaleza de una educacion para una sociedad moder-
na rodeada de tecnologia? Sin duda, el objetivo basico de toda educacién
consiste en que sea util para el presente y sobre todo para el futuro. Si bien
los contenidos seleccionados son importantes, mas lo seran los medios,
métodos y herramientas a utilizar, que deben ser aquellos que desarrollen
capacidad intelectual y actitud abierta a la incorporacién permanente de nue-
vos conocimientos. Entonces, ¢ de qué forma deberiamos actuar los docentes
formadores de formadores para apuntar a generar generaciones reflexivas,
independientes, con capacidad de acceder criticamente a la informacion y
de decidir responsablemente y con confianza nuevas formas de ensenar
que incorporen las nuevas tecnologias, como un medio para brindar una
educacion de calidad?

¢ Por qué incluir las nuevas tecnologias en la educacion? En la actualidad, ala
inclusién de los recursos informaticos por las razones sociales mencionadas
en toda oportunidad en la que se alude al tema, se le suma una caracteris-
tica distinta: una fundamentacién epistemolégica que es necesario abordar.
Si somos docentes de disciplinas que crean conocimiento mediante estas
tecnologias, no podemos ensefiarlas sin utilizar sus propias metodologias y
herramientas de produccién intelectual. Es inevitable, por razones epistemolo-
gicas, que los docentes incorporemos en el curriculo, a los nuevos contenidos
y a los ya complejos principios y teorias cientificas, los modelos y procesos
tecnoldgicos que permiten acceder a esos contenidos, pues comprender uno
sin el otro es generar permanentes actos de fe en los estudiantes y mostrar
una concepcion de ciencia ingenua y un tanto magica.

¢ Es la incorporacién de las nuevas tecnologias una eleccion real de los
docentes? Burbules (2001) se cuestiona si realmente los docentes estamos
en condiciones de elegir la incorporacién o no de Internet en nuestras aulas.
Desde el momento en que este recurso se masifico en los estudiantes, es
practicamente imposible impedir que estos recurran a él para resolver las
tareas que proponemos a nivel domiciliario. Es innegable la fuente de infor-
maciones, datos, cifras estadisticas, videos, graficas y otros muchos tipos de
archivos que los estudiantes pueden obtener en pocos segundos utilizando
Internet. El autor plantea que ademas de ser instrumentos de informacion,



estas herramientas son también una fuente de comunicacién, en tanto
constituyen un entorno (ciberespacio) en el cual se producen interacciones
humanas. Cada vez mas se concibe la red como un espacio de intercambio,
de presion social, de publicidad, de creacion de vinculos. En este sentido se
incorporo la expresion Web 2.0 para hacer referencia a este uso mas activo
y bidireccional de la red por parte de los usuarios.

¢ Las nuevas tecnologias constituyen un nuevo medio o un espacio de interac-
cion? Las tecnologias de la comunicacion se pueden considerar mucho mas
que un medio o canal por el que se transmite informacion. En ellas ocurren
cosas, hechos, interacciones que permiten definirlas como un verdadero
«lugar» de contacto entre personas.

¢, Qué consecuencias tiene esto para la educacion? Significa que ya no se
trata de utilizarlas como una via para obtener informacion, sino como un
lugar donde se puede establecer actividades de cooperacion, construccion
colectiva de documentos, evaluaciones entre estudiantes y entre ellos con
los docentes. Se puede hablar de una prolongacién del aula o de un aula
con caracteristicas particulares, en la que se pueden y deben establecer
estrategias de ensefianza y de aprendizaje especificas.

En definitiva, asumir estas consideraciones implica cuestionar la forma en la
que, con frecuencia, se hace referencia a las tecnologias, llamandolas de /la
informacién, pues actualmente representa una excesiva simplificacion. Ade-
mas, cosifica a la informacion, desconociendo que los datos transmitidos por
estas vias electronicas no son «la informacién pronta» para ser tomada por
los estudiantes, se subestiman los procesos cognitivos que debe desarrollar
un estudiante para apropiarse de ella. No obstante, hay que ser conscientes
de que no siempre se apropian de la informacién, sino que muchas veces
simplemente pasa por los alumnos y alumnas sin dejar residuo; en la medida
en que no se les «obligue a procesarla» todo puede reducirse a cortar y pe-
gar. En palabras de Burbules (2001: 20) se tornan «menos nitidos los activos
procesos sociales mediante los cuales la informacion se vuelve humanamente
util». Probablemente esta afirmacion pasa a ser menos valida en la Web 2.0.

El uso de las tecnologias no es instrumental y unilateral, sino bilateral, relacio-
nal. Al utilizar una tecnologia, se generan nuevas posibilidades, por lo tanto
nuevos objetivos. Al mismo tiempo que las usamos, ellas nos usan a nosotros
y en el vinculo se producen modificaciones mutuas, mas o menos explicitas,
mas o menos evidentes. De esta manera, se complejiza la relacion con estos
instrumentos, los que, incorporados inicialmente como medios para facilitar
alcanzar un objetivo, terminan muchas veces generando nuevas necesidades,
nuevos objetivos y nuevos problemas.
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¢, Qué posibilidades ofrece la Web 2.0? Mas alla de cualquier concepcion del
aprendizaje y de la ensefianza que apoye el docente, un buen uso didactico de
las TiCc siempre enriquece los procesos de ensefianza y aprendizaje. Ademas,
los entornos sociales para la interaccion que ofrecen las aplicaciones de la
Web 2.0 constituyen un instrumento adecuado para una fuerte disminucion
de las practicas memoristicas/reproductoras, en favor de las metodologias
socioconstructivistas centradas en los estudiantes y en el aprendizaje auto-
nomo y colaborativo. Con el término Web 2.0 se busco jerarquizar el cambio
de paradigma sobre la concepcion de ciberespacio y sus funcionalidades,
las que ahora se trasladan de su marcada unidireccionalidad hacia modos
de funcionamiento que potencian la maxima interaccion entre los usuarios.
Entre las nuevas modalidades se encuentra el desarrollo de redes sociales
(tecnologias sociales) donde todos pueden expresarse y opinar, buscar y
recibir informacion de interés, colaborar y crear conocimiento (conocimiento
social), compartir contenidos.

En este marco, la experiencia presentada ofrece al docente la posibilidad de
organizar contenidos, actividades y formas de interaccion con los estudiantes
mas dinamicas, personalizadas y motivadoras, en comparacién con lo que
permiten las herramientas tradicionales. Implica nuevos roles para profesores
y estudiantes orientados al trabajo auténomo y colaborativo, critico y creativo,
la expresion personal, investigar y compartir recursos, crear conocimiento y
aprender...

Siguiendo los aportes de Marqués Graells (2007), se pueden destacar los
siguientes aspectos positivos de la incorporacion de los recursos de la Web
2.0 en el curso:

1. Con sus aplicaciones de edicién profesores y estudiantes pue-
den elaborar facilmente materiales de manera individual o grupal,
compartirlos y someternos a los comentarios de los lectores.

2. Proporciona espacios en linea para el almacenamiento, clasificacion
y publicacién/difusion de contenidos textuales y audiovisuales, a
los que luego todos podran acceder.

3. Facilita la realizacién de nuevas actividades de aprendizaje y de
evaluacion y la creacion de redes de aprendizaje.

4. Se desarrollan y mejoran las competencias digitales, desde la
busqueda y seleccién de informacion y su proceso para convertirla
en conocimiento, hasta su publicacion y transmisién por diversos
soportes.

5. Proporciona entornos para el desarrollo de redes de centros y pro-
fesores donde reflexionar sobre los temas educativos, ayudarse y
elaborar y compartir recursos. Esta parte no se implemento durante
el afo 2012.



Etapa 1. Exploracioén y seleccion de los recursos web utilizados

En esta etapa, desarrollada al comienzo del afio lectivo, se exploraron diversas
formas de acompafiar las actividades de aula, en busca de una forma centrali-
zada y organizada de almacenary dejar disponible los recursos audiovisuales
digitales utilizados en clase, de acuerdo a lo elaborado en el marco teorico.
Se exploran las posibilidades de las plataformas educativas, en especial dos
de ellas:

1. Plataforma del cerp de Salto (libre para docentes previa autorizacion).

2. Plataforma Edmodo (de uso libre).

La exploracion de los recursos estaba orientada a identificar sus potenciali-
dades para colocar todos los materiales utilizados en las clases presencia-
les, especialmente presentaciones Power Point y videos y, en simultaneo,
disponer de espacios para intercambios entre estudiantes. En especial, se
aspiraba a generar un espacio en el que cada estudiante realizara las activi-
dades solicitadas, pero con acceso a conocer y comentar las producciones
de sus companeros. Finalmente, se identificd que una combinacion de dos
recursos —cada uno por separado no permitia el logro de los objetivos pro-
puestos—, como lo son el blogs y un sitio web editado para el curso, podian
representar una buena estrategia para el perfil de interaccién con el aula y
los estudiantes que se deseaba.

Se intercambiaron ideas y asesoramiento de colegas del area de Informatica
y se disefio la siguiente combinacién de recursos: sitio web editado por medio
del servicio gratuito Google Sites y edicidon de blogs por medio de Blogger.

Etapa 2. Organizacion de los recursos

El siguiente esquema muestra la vinculacién generada entre los recursos.

Presentacion Frograma curricular

Blogs del alumno 1 Alurnno 1 i

g umne Recursos utilizados en clase
Blogs del alumno 2 Alumno 2 | Grupo 2do A Materiales de ampliacion
Blogs del alurmno Alumno ... Temat | Tareas solicitadas
Sitio web del curso

Blogs del alumno ... AlUMNG ... Praclicas de laboratorio

Blogs del alumno 1 Alumno 1 Grupo 2do B Tema2

Blogs del alumno 2 Alumno 2 Moticias destacadas

Sitios web de interés

Se editd un sitio web para cada curso del que soy docente en el IFD, es de-
cir, se dispone de un sito para el curso de Biologia y otro para el curso de
Ciencias Naturales.
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Los nodos generados hacia la derecha del esquema identifican los principales
contenidos del sitio. El objetivo principal es centralizar los recursos utilizados
en clase, organizar los contenidos, ampliar materiales para los que deseen
profundizar y, en especial, brindar apoyo en la organizacion de los temas a
aquellos estudiantes que faltaron a clase.

En el sector izquierdo del esquema se observa la integracién con el otro re-
curso utilizado: el blogs. Luego de solicitar la aprobacion de todos los alumnos
de cada curso, se coloco en el sitio web la lista de los grupos. Mediante un
hipervinculo asociado a cada nombre, se accede al blogs personal del alumno.
En este, el estudiante hace el seguimiento del curso, en especial mediante la
realizacién de las tareas domiciliarias que se le solicita en el propio sitio web
del curso. Cada alumno puede visitar los blogs de los comparieros y dejar los
comentarios que considere pertinentes. El docente también accede a dichos
blogs y realiza los comentarios correspondientes a cada tarea solicitada.

Las paginas contenidas en el sitio web del curso, en resumen, son las siguientes:

1. Presentacion: en ella se incorpora el propuesta curricular vigente
del curso y, al finalizar el afio, el programa analitico.

2. Temas: para cada tema se incorporan los materiales audiovisuales
utilizados en clase, otros materiales de apoyo, las practicas de labo-
ratorio solicitadas y las tareas para que cada estudiante desarrolle
en su blog.

3. Noticias destacadas: esta pagina recoge las noticias destacadas
del area cientifica, las que son luego comentadas en clase. Si bien
la edicion del sitio no permite a los estudiantes incorporar archivos,
lo pueden hacer a través de sus blogs o sugerir en clase al docente
su interés en compartirlo para todos a través del sitio.

4. Sitios web de interés: aqui se insertan hipervinculos con las paginas
mas destacadas en relacion a los temas del curso. Esto se enriquece
con los aportes de todos los estudiantes, quienes luego de identificar
un sitio web de utilidad le piden al docente su incorporaciéon para
todos en la pagina del curso.

5. Lista del grupo: contiene los nombres de todos los alumnos de cada
grupo. En cada uno de ellos se cred un hipervinculo con sus blogs,
de tal manera que cualquier compafiero puede ver el trabajo de otro
y dejar su comentario. En algunas oportunidades, esa actividad era
parte de la tarea solicitada.

Todas las paginas del sitio permiten a quien lo visite dejar comentarios al final.



Etapa 3. Desarrollo de la experiencia

La experiencia se desarrolla a lo largo de todo el curso, pues su extension
en el tiempo acompana al periodo de clases. Para valorar su desarrollo se
invita a recorrer los sitios elaborados y seguir la experiencia desde su interior:

Sitio del curso de Biologia: <https://sites.google.com/site/biologiaparamagis-
terio/>.

L GO BT . |
el [ e ]
e T

Sitio del curso de Ciencias Naturales: <https://sites.google.com/site/tallerde-
cienciasmagisterio/>.
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El desarrollo pleno de la experiencia implica el uso de otros recursos web,
ademas de los mencionados directamente. Ellos son:
1. Youtube: como sitio que dispone de videos utilizados en el aula.
2. Slideshare: sitio en el que se almacenan diapositivas que luego se
colocan en el sitio web de cada curso.
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3. Google Docs: en donde se dispone de material para ser incorporado
en el sitio.
4. Correo electronico para mensajeria interna.

Evaluacion del proyecto

El proyecto puede y debe ser evaluado a lo largo del proceso de ejecucion
y al finalizar. En tal sentido, en un ejercicio de evaluacion formativa e inte-
gradora, con las opiniones de los estudiantes que brindan la mirada desde
«la otra cara» del proyecto, se realizaron los siguientes acuerdos y ajustes:

1. Mantener el contacto por correo electronico cuando hay dudas
puntuales que resolver o cuando se hacen sugerencias sobre
materiales, noticias o recursos que les gustaria compartir por el
sitio. Esto se hace necesario porque el docente es el Unico con
permiso de editar el sitio e incorporar los recursos en cada tema.
Los estudiantes pueden dejar comentarios en cada pagina, pero
no agregar materiales propios (si lo pueden hacer en sus blogs
personales conectados al sitio).

2. Acordar previamente la fecha de correccién de las actividades. En la
medida que realizar las tareas no requiere la presencialidad, estas es-
tan disponibles siempre para que el estudiante las realice. No obstante,
se acuerda la fecha a partir de la cual el docente puede comenzar a
visitar los blogs para evaluar los trabajos. El estudiante siempre tiene
la posibilidad de hacer el trabajo, pero luego de esa fecha debe hablar
con el docente para acordar los criterios de correccion.

3. Se fija una frecuencia de tareas equivalente a una actividad por
tema, dado que para muchos estudiantes el blog no es un recurso
que utilizan con fluidez y el tiempo que les insume la realizacion de
lo solicitado es mayor al habitual.

4. En algunos casos, muy pocos, se habilité la posibilidad de entrega
de tareas a través del correo electronico. Esto es para atender la
heterogeneidad de niveles de manejo de los recursos informaticos
y evitar generar desmotivacion por el curso. En la medida que las
tareas solo se publican por el sitio, todos los estudiantes acceden
a él con regularidad, presentandose las dificultades solo en casos
puntuales para el manejo del blog.

En relacién con la evaluacion general del proyecto, se puede dividir la expe-
riencia en tres partes: creacion y uso del sitio web, generacién y seguimiento
de los blogs de cada alumno vy, finalmente, integracién de ambos aspectos
como un todo.

Sobre el primer aspecto, se puede valorar que la generacion del sitio web del
curso ha sido una excelente herramienta para organizar los recursos utilizados



en las clases presenciales. Facilita a los estudiantes la organizacién de sus
apuntes, permite a quien falta disponer de todos los materiales utilizados en
el aula y a quien lo desee volver a ver un material y dejar sus comentarios.
También permite a los alumnos sugerir nuevos recursos para incorporar y
colectivizar. Si bien existen otras formas de compartir los materiales, el sitio
web organiza, enmarca e integra los recursos de todo el curso, de forma clara
y con alta disponibilidad espacial y temporal.

Con relacion al desarrollo de los blogs de los estudiantes también se observan
resultados muy positivos. El principal aspecto a considerar y evaluar al iniciar
una experiencia similar es el nivel de manejo de ese recurso que tienen los
alumnos. El acercamiento y conocimiento para editar un blog ha sido muy
heterogéneo en los alumnos de Magisterio, pero en ningun caso imposibilitd
el seguimiento de las actividades solicitadas. Siempre es posible generar
vias alternativas para los casos particulares, aunque cuando se utiliza, por
ejemplo, el correo electronico, se pierde la posibilidad de las interacciones
entre pares, si no se organiza un grupo por ese medio.

La posibilidad de compartir las tareas a traves del acceso a observary comentar
el trabajo de los compafieros es un aspecto altamente positivo pero, desde el
punto de vista del docente, genera un gran desafio y es el de generar consignas
de trabajo que no desvirtuen el sentido colaborativo de observar los trabajos de
los comparfieros, tanto de los de su grupo como de los comparieros del grupo
del otro turno. Es decir, un ejercicio de respuesta cerrada no es apropiado para
una actividad que puede tener resoluciones publicas, el primero que lo hiciera
habilitaria a los demas a mirar y copiar la resolucion (por otra parte, la Unica
vdlida en el caso de estar bien resuelto, para una propuesta cerrada). Por lo
tanto, las consignas representan tareas abiertas, que pueden ser resueltas de
tantas formas distintas como estudiantes haya, y en las que mirar un trabajo de
un compafniero resulta una oportunidad para comprender mejor la tarea, dejar
un comentario y, sobre todo, mejorar las posibilidades propias de resolver con
éxito la consigna, sin por ello perder la originalidad de su aporte.

Finalmente, lo mas valioso de la propuesta esta en la simple integracion de
los dos recursos manejados en esta experiencia: un sitio web que presenta
el curso y el acceso de cada estudiante a su «libro de tareas», en formato
blog. Esta integracion permite organizar contenidos y presentar un curso en
forma integra y, simultdneamente, los estudiantes pueden realizar aportes,
comentarios, enriquecer el sitio y disponer de un espacio de edicién personal
para desarrollar sus potencialidades. La riqueza de la experiencia se refleja
en el aula presencial, dado que en ese espacio, verdadero motor de la clase,
es donde se acuerda qué cosas subir al sitio, se analizan las consignas de
las tareas presentadas y, en algunos casos, se comparten con todo el grupo
los aportes personales que, por su pertinencia, son significativos para el
trabajo en el aula.
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Cierre

El cierre de la experiencia acompana el final del afio lectivo. En ese momento,
la evaluacién de la incorporacion del sitio y del blog en el curso sera realizada
por los estudiantes, en forma personal. Para el proximo afio se espera continuar
ajustando la integracidn de recursos web para combinar las dos potencialida-
des que se procurd incorporar en esta experiencia: la capacidad de reducir las
limitaciones de tiempo y espacio y la generacién de ambientes de interaccién
entre estudiantes y docentes, tanto personales como publicos para el grupo.

Recomendaciones a los colegas

Es una excelente combinacion de recursos para trabajar un curso. Es im-
portante considerar el factor tiempo, requiere compromiso para asumir la
correccion de las participaciones de los alumnos en cada blog.

En este afio, se replicé la experiencia en educacion secundaria, también con
buenos resultados, pero con mas dificultades para que los estudiantes adquie-
ran un manejo fluido del blog, por lo que en ese nivel exige un desafio mayor.
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WebQuest de Educacion Ambiental

Reina Cortellezzi

Resumen

La WebQuest es una herramienta que permite el disefio de un conjunto de
actividades vinculadas a un proyecto de estudio abordando un tema por me-
dio de documentos seleccionadas en la red de redes. Desde el paradigma
de la inclusion promovemos actividades entrelazadas en la atencién a las
diferencias. Las necesidades educativas especiales, propias de la singula-
ridad de los sujetos que conforman la clase de EmB, son atendidas pero no
necesariamente reveladas al colectivo. Estas necesidades son pieza clave
de la planificaciéon del profesorado, que visualiza la heterogeneidad como
oportunidad para el desarrollo humano sostenible.

Objetivo general:
1. Disenar, elaborar, aplicar y evaluar una WebQuest sobre cambio
climatico, variabilidad climatica y salud desde el modelo de inter-
vencion enfoque M-free.

Objetivos especificos:

1. Identificar las potencialidades de los estudiantes de un grupo de
tercer afio de cBT.

2. Disenar y elaborar las actividades que componen la WebQuest
atendiendo el cuadro de competencias del grupo objeto de estudio.

3. Aplicary evaluar la WebQuest de educacién ambiental en el estudio
y produccién compartida de conocimientos sobre cambio climatico,
variabilidad climatica y salud.

Desarrollo

La WebQuest es una herramienta que permite el disefio de un conjunto de
actividades vinculadas a un proyecto de estudio. Los temas cambio climatico,
variabilidad climatica y salud son vinculantes y practicables, de abordaje desde
lo global, regional y local. El énfasis esta puesto en la educacién ambiental,



porque las personas con necesidades educativas especiales han sido deja-
das a un lado en el desarrollo de competencias cientificas y ambientales, y
el hacer que un grupo se mueva al margen de un asunto que nos ocupa a
todos es un acto discriminatorio.

Un esfuerzo sistematico de involucramiento por parte de los educadores en
la formacion de ciudadania requiere de estrategias que aporten a la accion
ciudadana, laboral y de consumo responsable. Es en esta linea que la propues-
ta de actividades de educacion ambiental de cara a un desarrollo sostenible
«parte de la suposicion de que puede haber desarrollo, mejora cualitativa o
despliegue de potencialidades [...] porque las actuales formas de vida no
pueden continuar, deben experimentar cambios cualitativos profundos, [...]
y esos cambios cualitativos suponen un desarrollo (no un crecimiento) que
sera preciso disefiar y orientar adecuadamente» (Vilches y Gil, 2006). Este
enfoque exige planificar interdisciplinar y transversalmente aportando a la
dinamizacion del curriculum de Biologia.

La planificacion de las actividades de ensefianza para la inclusién promueve
aprendizajes de calidad en ambientes saludables. En el mismo orden de ra-
zonamiento observamos que la planeacién necesita de informacion previa,
relevante y pertinente.

Un diagnéstico correcto proporcionara mayor nimero de oportunidades de
éxito, mejorara el nivel de autoconfianza del usuario y evitara su frustracion,
tanto si el nivel de exigencia es grande como si ha habido una infravaloracion
y se han puesto limites a su desarrollo intelectual y personal (Sanchez
Montoya, 2011: 0-6).

¢, Coémo hacer de la computadora (de la laptop) una herramienta facilitadora
de los procesos de ensefianza y de aprendizaje?, ¢ favorecera la inclusioén,
el estar, ser y hacer en la escuela y fuera de ella?, ;sera este objeto laptop
una oportunidad para potenciar la autonomia de la clase y de cada uno de
sus miembros (estudiantes)? Las respuestas no se hicieron esperar.

La propuesta de ensefiar y aprender con WebQuest se focaliza en el para-
digma de la inclusion, donde el estudiante es un ser activo que construye
«su propio mundo cognoscitivo en un contexto de estructuras sociales: las
competencias» (Sanchez Montoya y Castellano; 2011: 12). Las competencias
no son propiedad de una disciplina, sino que dadas su interdependencia y
complementariedad contribuyen al aprendizaje.

Resolver los problemas ambientales o, mejor aun, prevenirlos implica la
necesidad de ir cambiando cada accién, de manera que se modifiquen
los efectos de nuestra actividad individual y colectiva, para obtener un
nuevo mosaico de fuerzas en una direccién distinta: la sostenibilidad vivida
como «un aprendizaje necesario para el ambicioso proyecto de cambiar la



sociedad. [...] aun estamos lejos de una sociedad en la que las personas
participen activamente en la solucién y prevencién de los problemas. Sin
embargo, el camino recorrido y la reflexién critica son la mejor base para
las construcciones futuras», como puede leerse en el Libro blanco de la
EA (Sanchez Montoya, 2011: 0-5).

Presentar el microproyecto WebQuest con las competencias en educacion
ambiental responde a una realidad concreta de aula y de la comunidad educa-
tiva toda, alli donde se piensan las situaciones que promueven el aprendizaje
y hacen de la ensefianza una actividad creativa, técnica y a la vez disfrutable.
¢,Cual es el camino?

La WebQuest, por medio de las actividades y tareas, hace que la persona
en su rol de estudiante emplee el tiempo necesario para la eficiencia en la
tarea; el acercamiento a la comunidad cientifica y al dialogo con interlocutores
pautados también son productores de aprendizaje. La construccion de mapas
mentales y conceptuales son organizadores muy utiles en este proceso de
inclusion cognitiva, asi como la produccién de videos y espacios informativos
elaborados por los estudiantes para dar a conocer el tema cambio climatico,
al ser parte de una propuesta mas amplia, como lo es el Plan Nacional de
Respuesta al Cambio Climatico.

Una serie de experiencias corroboran la potencia y agilidad de la laptop para
ayudarnos a seguir el ciclo del procedimiento cientifico. Se seleccionan mé-
todos que utilizan tecnologia informatica para ayudar al alumno a estudiar,
practicar, asimilar y aplicar lo aprendido. § Como optimizar el uso de la tecno-
logia para que los estudiantes transiten el andamio que los lleva de usuarios
consumidores a prosumidores del
ciberespacio, dispuestos a so-
cializar sus saberes y desarrollar
habilidades para la produccion de
conocimientos en y para la pro-
teccion socioambiental?, ;cémo
entendemos la accesibilidad en la
construccion, el cuidado y disfrute
del ambiente? La seleccion del
tema objeto de estudio esta en
relacidn con la propuesta curricu-
lar del curso de educacion media
basica y se lo aborda desde el
modelo M-free. La secuencia de
actividades vincula las personas
entre si y con el conocimiento
cientifico favorecedor de la vida
de calidad de su comunidad de
pertenencia y en armonia con el
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vecindario. Los objetivos en accidon (competencias) esperados son explicitados
en el cuadro que sigue.

La organizacion de la WebQuest integra actividades de indagacién y discusion
a partir de los documentos digitales seleccionados. Actividades para aprender
sobre el cambio climatico en tiempos de ocio. Actividades de laboratorio con
salida de campo. Actividad de produccion y publicacion de un documento
digital informativo sobre tema variabilidad climatica y salud humana.

Tareas de organizacion

Antes de comenzar, forma parte de un grupo de trabajo de tres inte-
grantes e intercambien direccién de correo electrénico, sitios web (de
tenerlos) y preferencias de trabajo segin medios (via chat, e-mail,
videoconferencias en Skype u otros como Oovoo).

Elija cada uno una imagen evidencia del cambio climatico (si es registro
de su propia vivencia, tendra para usted y sus companeros mayor valor)
y argumente a los demas miembros del grupo el porqué de la eleccion.

Seleccionen, como grupo, una imagen de consenso y peguen en su
hoja de texto como marca de identificaciéon. También podra ser usada
en el video que se solicitara como producto final.

Tareas de indagacion y discusién

Tarea 1.La toma de decisiones y planificacion, en primer lugar, exige la
definicion del objeto de estudio. Es decir, lo que se esta trabajan-
do, indagando e investigando. Define en forma concisa qué es
el clima, la variabilidad climatica y el cambio climatico. Presenta
este miniglosario en un documento de texto. Guardalo.

Tarea 2.Acuerdos que cambian el mundo. Accede a los enlaces. Juego
de roles. Registro de sus percepciones en un documento de
texto para guardar en carpeta digital.

Tarea 3.Armado de red para el cambio. Construccién de una red de
conceptos sobre causas del cambio climatico y la variabilidad en
los factores del clima. Observa las graficas. Con la colaboracion
de la docente y tus companeros elabora los argumentos para
la hipotesis formulada, atendiendo a la informacién proveniente
de la lectura de la representacion grafica.

Tarea 4.Visionado de video musical. En linea, accedemos a «El juego
del clima» para desarrollo de estrategias.




Las preguntas, la guia de acceso a sitios web y el abordaje de las diversas
fuentes de informacion promueven ciertos grados de autonomia creciente. El
registro continuo, es una estrategia valida para la recopilacion de evidencias
de logros, dificultades y obstaculos en el desarrollo del proceso de aprendi-
zaje. La busqueda, la seleccidn, el analisis, la interpretacion y la elaboracion
de documentos escritos y audiovisuales para dar a conocer la informacion
son algunas de las prioridades.
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Analizar y representar las evidencias son maneras de transponer la infor-
macién en conocimiento. El proceso es particular y dentro de la clase es un
diferenciador. En cambio, en el nivel del pequefio grupo la teoria vygotskiana
cobra fuerza y las diferencias se desdibujan en estas nuevas territorialidades
creadas por las tecnologias.

La tarea de construccion de mapas mentales y conceptuales obliga al estu-
diante a movilizar conceptos y sus conexiones multiples de enlaces y respeto
de la jerarquia conceptual que hace al tema objeto de estudio. La elaboracién
del mapa conceptual-mental promueve la integralidad que otorga sentido a la
tarea por el valor de su significado, a la vez que atiende al modelo de enfoque.
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Conclusiones

Los resultados obtenidos y los que estan en proceso son muy alentadores.
El lenguaje expresivo y el dialogo distendido y organizado son indicadores
de logros en el area de la comunicacion. Los estudiantes sienten que han
aprendido, jugado y salteado varios desafios. «Ahora, también podemos estar
en las politicas ambientales, ensefar a cuidar de nuestra ciudad»; «el habitat
nos anida, entonces, cuidémoslo», «estaremos mas atentos y al cuidado de
la vivienda para protegerla del agua por la ocurrencia de inundaciones», son
algunos de sus comentarios.

Los alumnos que tienen algun tipo de dificultad encontraron un ambiente de
no sefialamiento o de victimizacion por déficit. Rostros de felicidad inundaron
el aula mientras experimentaron «ver» de otra manera. No faltaron quienes
sintieron el grado de exigencia de la actividad. La guia y disponibilidad del
material de estudio favorecioé el no perderse en el camino, haciendo referencia
a la distraccion que suelen padecer. Un estudiante con comportamiento cer-
cano al autismo esta participando activamente luego de haber experimentado
con la WebQuest.

Evaluacion del proyecto

Se realizé mediante rubrica (autoevaluacion) y en un gran grupo se realizé
la autoevaluacion de la propuesta con la elaboracion de una matriz Foba
sobre ella. Se valoré la WebQuest como de dificultad alta que pudo, por su
organizacion, resolverse satisfactoriamente y abrir multiples temas y lineas
de estudio, ademas de aprender mucho mas alla de la Biologia. Desde el
nivel de la docente, esta WebQuest fue compartida con docentes de Fray
Marcos, Pando y Montevideo en un congreso internacional de educadores,
siendo reconocido su potencial didactico, pedagdgico y cientifico.

_ L WAT -8
= B O Ty
tf gruge v obla aviudamts reslaan
radBoation et coTlull 38 Fuertiin
metivadas § poT KNG SREnIE. 4% dech, -
APREMDEN. imalitunl i oobirthans s,

b gras gropa. 1808w
PRI DML v i
WA, Beamien pod A8 R
N b e dr ke
perandes 5 (e0ns
ratagonuty-hecs § gua en
]

T
ettudian o mismo Lend, svanee par i

. rampa hacha los objetvas de accian
sk La p - p i
hace y gana em ausoncmis,

-




Recomendaciones a colegas

En primer lugar, animarse a construir desde el lugar de la persona. En la
misma linea de las percepciones del estudiantado se encuentra la propuesta
curricular desde su inicio. Fue pensada y esta disefiada desde la teoria de las
inteligencias multiples, que nos proporciona un marco de autonomia creciente
por el aprender a aprehender sus dificultades de manera grupal y personal.
La «recompensa es un factor crucial del programa porque cada vez que un
nifio- adolescente es recompensado, su cerebro segrega neurotransmisores
tales como dopamina y acetilcolina, que le ayudan a consolidar los cambios
cerebrales que ha conseguido porque la dopamina refuerza la sensacién de
recompensa y la acetilcolina ayuda al cerebro a “sintonizar’ y agudizar los
recuerdos» (Doidge, 2008; en Sanchez Montoya y Castellano, 2011: 15).

El modelo M-free atiende a las potencialidades y deja atras el paradigma del
déficit al que hemos recurrido por décadas.
Para finalizar, comparto un cuento popular:

La tormenta azotaba en la selva, los animales tenian miedo. De pronto
un rayo encendio el fuego. Los animales del bosque salieron corriendo,
asustados ante el peligro inminente. En su huida vieron a un colibri que
en lugar de salir, retornaba al bosque con una gota de agua en el pico.
Hubo una risa general: ;Acaso crees que con una gota podras apagar el
incendio? Yo hago lo que puedo, contesté el colibri.
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Megafauna: ¢ por qué se extinguié?

Carolina Montibeller Yainez

Introduccion

Este proyecto surgi6 a partir de una situacion que se dio en la clase cuando
estdbamos trabajando sobre las especies en peligro de extincion, previo a la
Semana de Turismo. Entre otras imagenes acercadas por los nifios hubo dos
que presentaron conflicto en un inicio, ambas consideradas por ellos como
mulitas. Al cotejarlas, a pedido del docente, ellos concluyeron que, aunque
se parecen, no son iguales. Se registran sus hipétesis para dar inicio a las
indagaciones exploratorias y experimentales del proyecto. En el recorrido de
la investigacion se instrumenta el uso de recursos audiovisuales como impres-
cindible para la concrecién de nuestros objetivos y se incorpora el uso de las
X0 en multiples instancias. Se llegan a efectuar pequefas programaciones
en Scratch con una secuencia de meses de trabajo para lograrlo.

Esta entrega pretende mostrar a nifos de nivel inicial 5 afos de una escuela
barrial del interior del pais que efectuaron un trabajo en ciencias y demostrar
que este puede ser ameno. Alumnos y docentes pueden disfrutar ensefiando
y aprendiendo, vinculando muchos campos en el recorrido.

Como cita el Programa de Educacion Inicial y Primaria «la formacién del nifio,
del hombre, implica la posibilidad de saber mas y el valor de la educacion esta
en despertar la curiosidad por saber mas, en generar el deseo, el placer y la
alegria de saber. La curiosidad y el deseo se constituyen como actitud ética
y estética en relacion al conocimiento. Se respeta la situacion de saber y se
generan instancias de busqueda, de investigacion, de intercambio, que carac-
terizan la convivencia participativa y respetuosa de si mismo y de los otros».

Cabe mencionar que compartimos la concepcién de que hacer ciencias «no
es conocer la verdad, sino intentar conocerla», donde los procesos son mas
importantes que los resultados. Por ello, es necesario propiciar en el nifio
una actitud de investigacion en la que los conocimientos cientificos necesiten



ser comprendidos gradualmente, despertando en ellos un sinfin de porqués,
posibilitando el asombro y la curiosidad natural por su entorno. Se plantea,
asi, la relevancia de la problematizacion de ese saber para alcanzar mayores
niveles de comprension.

Desarrollo

Se organizé la sala y los materiales para brindar oportunidades de instituir
nuevos modos de ser, de hacer y de sentir junto a otros; brindando espacios
para que los nifios pudieran disfrutar de una creciente autonomia y poco a
poco lograr que una libertad responsable. Se empled el juego como poten-
ciador del desarrollo linguistico y cognitivo. A través de él, antes, durante y
después de jugar, la interaccion con los compafieros y con la maestra permi-
tieron crear zonas de «desarrollo proximo» en las que las representaciones
de sus conocimientos y los recursos lingiisticos empleados permitieron que
se tornaran mas complejos.

Se usaron medios audiovisuales como apoyo técnico, principalmente pelicu-
las, videos documentales, animaciones y diapositivas. Se integraron las xo
como herramientas de aprendizaje que permitié volver sobre los conocimientos
para explicitarlos en registros sin dejar huellas.

Es especialmente importante disponer de los medios audiovisuales debido a
la posibilidad que brindan a los nifios de acercarse a algunos conocimientos,
como por ejemplo, los fendmenos geoldgicos (la deriva de los continentes,
Wegener), que de otra forma serian imposibles de observar.

Mis intervenciones partieron de los hallazgos mas recientes de gliptodontes
en nuestra localidad, brindé los aportes y explicaciones necesarias, asi como
los medios en los cuales buscar informacién para conocer mas. Fui guiando
sin resolver los problemas que se les presentaron a los alumnos, para que
ellos pudieran elaborar sus conclusiones provisionales con total libertad y
tomar decisiones en las distintas instancias del recorrido, en un ambiente
donde se priorizaron los vinculos afectivos. También se trabajé con las fa-
milias como corresponsables del proceso de socializacion y se logré acortar
el distanciamiento e implicarlas en el compromiso de acciones a desarrollar,
como: visita al museo, elaboracion de maquetas y animales de la megafauna
en taller con sus hijos.

Como la educacion implica apropiacién y produccion de conocimiento, se
trabajo interdisciplinariamente con Lengua, Artistica, Matematica. Las relacio-
nes entre ellas nos permitieron pensar qué ensenar y qué deberian aprender



los alumnos. Las situaciones de ensefanza son intencionales, pero resulta
dificil (tal vez mas a esta edad), una vez lanzada la propuesta, guiar para
ayudar a los alumnos a tomar sus propios caminos, alcanzarles materiales
para diversificar las posibilidades, ayudarlos a resolver problemas técnicos
o de andamiaje, pero, sobre todas las cosas, aceptar que ellos son otros y
que les dimos conocimientos que generaron alas para producir una huella,
aunque pequeiita, presente en su mundo.

Areas Campos Contenidos
. La continuidad de las especies. Las adaptaciones de
- Biologia . . e
Conocimiento de la los animales al medio. La relacién trofica.
Naturaleza , El tiempo geoldgico. Los fosiles. La deriva de los
Geologia .
continentes
Artes visuales | El dibujo digital. La imagen en movimiento.
Conocimiento Artistico . Los cambios de direccion y sentido en los desplaza-
Expresion . . .
mientos espaciales. La lateralidad. El cuerpo y los
corporal o g -
movimientos corporales. La duracién del movimiento.
Qralidad La explicacion de las actividades experimentales
Conocimiento de Lectura Las inferencias a partir de elementos iconicos y
Lengua verbales en textos de informacion.
Escritura El cddigo escrito. La escritura alfabética: letra imprenta.
iy El nimero como conocimiento social. La relacion de
Numeracion .
o orden (mayor, menor e igual).
Conocimiento
Matematico La produccién de informacién estadistica. La descrip-
Estadistica cion e interpretacion de la informacion en tablas. La

representacion grafica de la informacion.

http://www.oni.escuelas.edu.ar/

«Mulita rara». Mulita.

Como se ha menciona-
do, este proyecto surge a
partir de un trabajo sobre
las especies en peligro
de extincién. Entre otras
imagenes acercadas por
los nifios surgieron dos a
las que ellos considera-
ron mulitas. Al cotejarlas,
observaron que aunque
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se parecen no son iguales y las catalogan de la
siguiente manera: “Mulita rara” Mulita.

Se registran sus hipétesis y se inician las indaga-
ciones exploratorias para la obtencion de datos
en relacion con las conjeturas formuladas. Se
realiza la busqueda y recoleccion de informacion
sobre las mulitas en distintas fuentes (libros,
enciclopedias y paginas cientificas de la web). A

partir de ellas se trabajan caracteristicas morfoldgicas, habitos y alimentacion.
También se busca informacién sobre la «mulita rara» y descubrimos que se
trataba de una especie extinta hace miles de afos: el gliptodonte. Se hicieron
analisis de imagenes: fotos y videos visionados en una notebook llevada por
el docente. Al conocer las dimensiones del gliptodonte y su antigiedad los
nifios se asombraron tanto que quisieron descubrir todas las especies que
coexistieron con él.

Se busca informacion en las fuentes ya
manejadas anteriormente y se emplea
la observacion directa de fésiles en el
Museo Regional, al cual concurrimos
con familiares y practicantes. Alli se to-
maron fotografias para su tratamiento
posterior en el aula.

Se indaga el material bibliografico y
en DVD con animaciones que fueron
proporcionadas por el paleontélogo
http://elbustodepalas.blogspot.com/2010/07/anima-  Rjchard Farifa, quien gentilmente
les-que-ya-no-podemos-ver-4-parte.html nos proporciond materiales graficos y
audiovisuales muy interesantes, luego de que los nifos le enviaran una carta
solicitandolo. Su disposicion y apertura a nuestro trabajo en todo momento
demostré que no solo poseemos profesionales con excelente formacion aca-
démica, sino también humana. Le agradecemos en esta oportunidad porque
gracias a él los nifios se sintieron escuchados y valorados.

A partir de ellos se trabajan varios conceptos relacionados: tipo de alimen-
tacion, adaptaciones al medio (finales del Pleistoceno) y la relacién tréfica,
entre otros. En todo momento se realizan comparaciones con nuestro cuerpo,
como ser: morfologia, alimentacion y tamafio.

A medida que se desarrolla la investigacion, se efectuan registros en pape-
lografo y hojas A4, para poder contrastar cuando sea necesario, teniendo
registros comunes y entendidos por todos los involucrados.



Se utilizan también recursos tecnoldgicos como fotografias, filmaciones y xo.
El trabajo con la xo se inicia con un conocimiento general y exploraciones
guiadas. Luego se usan las actividades Escribir y Pintar primero en forma
aislada, luego conjunta. También Tux Paint, para diversos registros de los
dibujos de los nifios e imagenes obtenidas en actividad Navegar con fondos
y herramientas mas vistosas. Con las mismas actividades también se efec-
tuan registros de relaciones, comparaciones, identificaciones y conclusiones.

El vinculo generado con Richard Farifia fue tal, que generd en los nifios el
deseo de obsequiarle algo como agradecimiento a su gentil respuesta a sus
cartas (que fueron dos: la primera para solicitarle material y la segunda con
preguntas sobre dudas que aun tenian).

Surge el buscar «que la megafauna reviva», como plantea dicho paleontélogo
en un video. Comenzamos a trabajar programacion en Scratch y logramos
realizar movimientos en mastodontes, macrauquenias y tigres dientes de
sable. Para efectivizar este planteamiento, se tuvo que trabajar otro campo
no previsto en Expresién Corporal como forma de que el nifio conociera su
cuerpo y las posibilidades de movimiento, para luego llevarlo a un plano digital
y frontal. Este proceso llevé un trabajo exhaustivo desde junio a setiembre
para concretar sus aspiraciones, luego de muchas etapas de acercamien-
tos graduales a Scratch, en donde se lograron vencer muchos obstaculos,
como la lectura en imprenta minuscula y el reconocimiento de los bloques,
escenarios y «disfraces», registros propios de los programas con érdenes
que logran identificar por lectura algunos, pero la mayor parte del grupo, por
ubicaciones espaciales, ubicaciones de orden o de colores.

Fueron obteniendo avances mediante ensayos y errores, de sucesivas
aproximaciones y de sus estrategias generadas para vencer los obstaculos
(dificultades).

Pero no solo desean aprender, sino también conocer cuanto saben sus familias
y los nifios de otros grados al respecto. Asi, se elabora una encuesta que se
efectua a todos los anteriormente mencionados en distintos momentos, de
la que surge el registro en cuadros al tabular los datos y posteriormente la
elaboracion de gréficos. Estos se efectuan en forma colectiva con material
concreto trabajando en la alfombra y luego con material representativo en
el papeldgrafo, con avances conceptuales muy significativos en cuanto a la
representacion de la informacion.

Debido al interés generado en los nifios se efectia una maqueta con ellos,
en la que se anexa la creacién de animales con masa, en un taller con las
familias para completar nuestra representacion del Pleistoceno. En esta ins-
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tancia se emplea la actividad
Grabar de la xo para los regis-
tros fotograficos realizados por
los propios nifos.

En varias instancias durante el
recorrido se analizan los regis-
tros efectuados o lo obtenido,
se discuten las alternativas y
se concreta lo que se realizara
0 cuales caminos seguir, en
asambleas muy acaloradas. En
estas se busca una evaluacién de conceptos y procesos donde el nifio logre
emplear todas las estrategias posibles a través de un trabajo colaborativo.

Para finalizar, los nifios plantean «contar a otros lo que sé», como expresa
Mateo, para lo cual se organiza los mas relevante del trabajo o «lo que no
puede faltar», segun manifiesta Aylen para esa instancia.

Se crean carteleras con todo el recorrido del trabajo para iniciar la divulgacion
a familiares, practicantes y alumnos de los distintos grados de la escuela.
Se instrumenta, ademas, el empleo de una muestra en vivo de un sencillo
programa en Scratch, creado frente a todos en ese momento.

La experiencia se divulga
en otros espacios fuera del
local escolar, se participa
en la Feria Ceibal Departa-
mental en setiembre, con
todas las aplicaciones em-
pleadas en las xo (Navegar,
Escribir, Pintar, Grabar, Tux
Paint y programacion en
Scratch)y, al mes siguiente,
en la Feria Departamental
de Clubes de Ciencia, don-
de contamos con la grata
sorpresa del sefior Richard
Farifa, quien concurrio a la ciudad de Melo con uno de sus estudiantes, Lu-
ciano Varela, llevando fésiles y réplicas.




Conclusiones

Los logros superaron ampliamente las expectativas, no solo en los aprendiza-
jes conceptuales, sino también actitudinales. Contamos con diversos factores
que apoyaron o sirvieron de estimulo para su trabajo, como fueron, entre otros:
los intereses que poseen a esta edad sobre los animales y principalmente
cuando hablamos de los «gigantes», como los denominan ellos; contar con
fosiles de la megafauna en el Museo Regional en nuestra localidad; que se
encontraba en cartelera en todos los cines la pelicula La era del hielo 4, 1o
que facilito el conocimiento sobre las caracteristicas geologicas de finales del
Pleistoceno; tener respuesta por parte del paleontélogo Richard Farifia, quien
nos proporciono material y asesoramiento en varias etapas del recorrido.

Otro aspecto muy importante a resaltar fue el apoyo permanente de los fami-
liares en cada etapa del recorrido, quienes se acercaron siempre a consultar,
apoyar y colaborar en las medidas de sus posibilidades, en todo momento.
Siempre escuchamos que se debe trabajar con el nucleo familiar y nos que-
jamos muchas veces de no tener respuesta. Tal vez las propuestas no sean
significativas para ellos o sus hijos no estén lo suficientemente motivados
como para ser quienes los incentiven a participar. Esto nos sucedié a nosotros:
en varios casos fueron los nifios quienes convocaron y convencieron a sus
padres o0 hermanos a participar, porque ellos estaban convencidos de que su
trabajo era importante y varios adultos asi lo manifestaron.

Cabe explicitar que existen multiplicidad de aspectos que no se describieron
en las etapas de la propuesta, porque esta fue muy amplia y abarcé mas de
5 meses de trabajo, pero lo que no pretendo dejar pasar son los cambios
actitudinales observados, la seriedad y responsabilidad con la que se com-
prometieron los nifios en todos los momentos del recorrido. Tanto es asi, que
cuando nos visitaron personas ajenas al centro educativo y nos sugirieron
la participacion en la Feria Ceibal y la presentacion en la Feria de Clubes
de Ciencia, ellos, sin titubeos y con total conocimiento de sus destrezas, se
distribuyeron en subgrupos, con una madurez que nos dejé perplejos. Quiero
finalizar citando a Laura Pitluk, del libro La ensefianza y aprendizaje de la
creatividad en el jardin de infantes:

La escuela puede y debe desplegar metas, contenidos, estrategias,
propuestas materiales, tiempos y espacios que ensefien a los nifios
pequenos a ser creativos, a tener pensamiento critico, creciente autonomia
y libertad responsable.
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Desarrollando otras competencias:

el aula virtual como alternativa para
recursantes

Andrea Ortega Fernandez

Resumen

En el 2012 se inicidé una experiencia con un grupo de estudiantes recursantes
de Quimica Analitica Il. Se cre6 un grupo practico diferencial en la modalidad
semipresencial, utilizando el Sistema de Aulas Virtuales de Facultad de Quimi-
ca (UDELAR). Este trabajo se refiere a estrategias de ensefianza que, a través
de una adecuada seleccion de contenidos y actividades, permiten el desarrollo
de competencias requeridas para un Tecnélogo Quimico en el area Analitica.
Las evaluaciones realizadas al finalizar el primer y segundo semestre (julio
y diciembre) muestran que tanto los estudiantes como la docente tienen una
opinion muy positiva sobre las posibilidades y oportunidades que brinda el
aula virtual para ocuparse de habilidades y actitudes importantes para el futuro
aprendizaje y desempefio laboral. Estos resultados hicieron posible que la
comisioén de la carrera aprobara la reedicion del curso diferencial en el 2013.

Introduccién

Tecndlogo Quimico es una carrera terciaria compartida por ANEP y UDELAR,
que involucran al ceTp (docentes, instalaciones e insumos) y a la Facultad
de Quimica (instalaciones, insumos y otros recursos). Se tiene la posibilidad
de utilizar el Sistema de Aulas Virtuales de Facultad de Quimica, basado en
la plataforma Moodle, lo que se ha estado haciendo en el curso de Quimica
Analitica Il desde el 2005, como apoyo al curso presencial.

A inicios del 2012 se presentd un proyecto a la coordinacion de la carrera
para crear un grupo practico diferencial, cuyos integrantes —estudiantes
que reprobaron el curso por no haber alcanzado suficiencia en los parciales
tedricos—, en lugar de una asistencia presencial en el laboratorio, participen
en actividades por medio del aula virtual, pensando en darles la oportunidad
de desarrollar otro tipo de competencias y habilidades practicas, vinculadas



siempre a funciones que un analista debe desempenfar en la industria. La
propuesta fue aceptada, por lo que se seleccioné a 11 estudiantes entre los
recursantes (que en una consulta realizada la primera semana del afio lectivo
habian optado por participar en esta modalidad), considerando a aquellos que
habian superado los objetivos minimos en cuanto a destrezas manipulativas
del curso practico.

El objetivo de la docente al plantear el proyecto fue iniciar una experiencia de
disefo de curso, con estrategias de ensefianza que favorezcan el desarrollo
de competencias y habilidades importantes para el futuro desemperio laboral
de los estudiantes, realizando investigacion-accién en un proceso ciclico de
intervencion, evaluacion, revisidon, mejora e implementacion.

¢ Qué implica el término competencia?

El término competencia es utilizado en ambitos diferentes con distintos
significados, por lo que resulta ambiguo y complejo. En este trabajo se ha
considerado como «la capacidad o habilidad de efectuar tareas o hacer frente
a situaciones diversas de forma eficaz en un contexto determinado y para
ello es necesario movilizar actitudes, habilidades y conocimientos, al mismo
tiempo y de forma interrelacionada» (Zabala y Arnau, 2007: 43-44). Para de-
mostrar competencia es necesario el contexto, ya que es donde la persona
moviliza sus saberes y recursos cognitivos para aplicarlos, haciendo frente
a situaciones problematicas. Y en ese contexto estan también sus pares,
el grupo, que brindan una interaccion comunicativa que puede permitir que
cada miembro afecte el aprendizaje del otro. El aprendizaje colaborativo,
donde todos y cada uno de los integrantes del grupo debe poner en juego
sus conocimientos, destrezas y habilidades de alto nivel para resolver una
tarea en comun, exige compromiso con su propio proceso de aprendizaje y
permite el desarrollo de habilidades interpersonales y de trabajo en equipo,
imprescindibles para el desempeno profesional.

Desarrollo en el aula

Que los estudiantes del grupo diferencial sean recursantes ofrece la oportu-
nidad de consolidar conocimientos especificos de la asignatura, esta vez con
la intencionalidad adicional de desarrollar competencias digitales, sociales
y de aprendizaje continuo y permanente. Para ello se proponen tareas que
implican metodologias de aprendizaje activas, en las que la actuacion del
estudiante —quien aprende haciendo— es lo mas relevante y el docente
actua como facilitador, orientador y moderador, compartiendo experiencias y



saberes en un proceso de construccion conjunta del conocimiento y creando
un ambiente de aprendizaje estimulante.

En el primer semestre, las actividades se planificaron en relacién con las
muestras (objetos de analisis): antiacidos, aleaciones y bebidas.

Muestra antiacidos: Las actividades se basan en la monografia Alumina y

magnesia, suspension oral de la usp 30 (p. 1461).

Actividad Evaluacion de: Tiempo
Elaborar procedimiento (pro- Lectura y comprension de la técnica.
tocolo) para la determinacion Calculos. Utilizacién adecuada de

Tarea1 | de Al'y Mg en una muestrade | conceptos de aseguramientodela | 2 semanas
antiacido. Tarea individual. calidad de los procesos analiticos.
Crear planillas de calculo que | Contenido, organizacion y aspectos
permitan introducir los datos y | visuales. Participacién en el foro,

Tarea2 | obtener los resultados. interaccion y aportes. 2 semanas
Equipos de 2 o 3 estudiantes.
Discusién sobre el manejo Pertinencia de respuestas.
y disposicion final de los Busqueda de informacion y

Tarea 3 residuos gengrados g .partl'r' de demostr'a'aon de su lec~tura. 1 semana
preguntas guia. Participacion Interaccion con comparieros, lectura
individual. y respuesta a sus aportes.
Elaborar instructivos para la Participacion y aportes.
gestion y tratamiento de los Organizacion y contenido de

Tarea4 | residuos generados. Equipos | material elaborado. 2 semanas
de 2 o 3 estudiantes.

Muestra aleaciones: Un estudiante del grupo trabaja en una fabrica de aceros.
Se le solicité que planteara problemas reales que hayan surgido, actuales o
pasados, para la discusion de posibles soluciones. De los problemas plantea-
dos, para la tarea 1 se seleccioné uno referido al contenido de Pb del efluente
de la fabrica, que se sospecha proviene de la chatarra utilizada como parte
de la materia prima. Se le asigna la tarea de moderador al estudiante que
aport6 el caso. Las tareas 2 y 3 se basan en la determinacion iodométrica
cobre en un bronce.
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[ CONSULTAS GENERALES
ACTIVIDADES GRUPO PRACTICO DIFERENCIAL:

B Cumo giferenciel ALEACIONES
& Tarea 2 - Cume oiferencal
E]Tus-_: 3 - Delterminacidin d2 cobre en bronse

VOLVER
Actividad Evaluacién de: Tiempo
Intervenir en el tema planteado, | Aporte de ideas. Formulacion de
Tarea1 | respondiendo a preguntas guia. | preguntas. Propuestas de posibles 2 semanas
Tarea individual. soluciones.
Entregar un informe en el que Organizacién, seleccién y jerarqui-
se realice un analisis zacién. Fundamentacion de cada
Tarea 2 exhaustivo de la técnica. Tarea | etapa del analisis y la utilizacién de 2 semanas
individual. cada reactivo. Manejo de bibliogra-
fia especializada y recursos web.
Wiki: crear un documento Unico | Aportes. Busqueda de informacion
a partir de las elaboraciones y demostracion de su lectura.
Tarea 3 | individuales, tomando como Elaboracion de referencias. 3 semanas
base trabajo de C.C. Trabajo
colaborativo.

Receso: Se realizé una reunion presencial a principios del receso para iniciar
la evaluacion de lo realizado y aprendido en el curso, y organizar el trabajo
en el segundo semestre, que incluye las muestras bebidas y fertilizantes,
ademas del trabajo final.

Muestra bebidas: Se inicio un foro antes de terminar el semestre, con el tema
«Se escuchan propuestas», con el objetivo de tener en cuenta las opiniones
de los estudiantes para elaborar las tareas relacionadas con estas muestras,
que involucran una cantidad importante de analitos y técnicas. Se concerté
en comenzar con las actividades para esta muestra en el segundo semestre.
Luego de varias propuestas, decidieron trabajar con la muestra leche, pues



permite actuar con técnicas analiticas relacionadas con los temas tratados
en el curso tedrico: «Determinacion de azucares y métodos separativos».
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Esta muestra no se utiliza en el curso practico presencial, por razones de
tiempo y practicidad, ya que requiere de tratamientos complejos.

La docente decidid que para esta muestra se comenzarian a manejar textos
de investigacion cientifica. La primera tarea se basa en un informe de practi-
cantado realizado por un estudiante de la Facultad de Ingenieria Quimica de
Medellin: «Homologacion de métodos de andlisis fisicoquimico empleados
en Postobon S. A. para materias primas y producto terminado, y validacion
del método para la determinacion de grados Brix». Para la segunda tarea se
selecciond un articulo publicado en el vol. 34, n.° 6 de la revista Interciencia
en junio del 2009: «Aplicacion de tres métodos analiticos para la deteccion
de suero de queseria en leche uHT comercializada en la ciudad de México».

Ciencias Naturales



Ambos trabajos estan disponibles en:

1. <http://es.scribd.com/doc/22048025/Validacion-de-Metodos-Anali-
ticosdisponible>.
2. <http://www.scielo.org.ve/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0378-
18442009000600008&Ing=es&nrm=iso&ting=es>.
Actividad Evaluacion de: Tiempo
Lectura de un informe de Lectura, comprension y analisis
practicantado. Se pide critico del texto. Busqueda de
responder a las preguntas en otras fuentes de informacion sobre
Tarea 1 | un documento de texto y subirlo | formas de expresar la 1 semana
en el espacio correspondiente. | concentracién de azUcares.
Tarea individual. Entrega en fecha.
Elaborar trabajo (formato Seleccion adecuada del formato
a eleccion) que dé cuenta del trabajo. Contenido del mismo:
del andlisis de una de las fundamento, toma de muestra,
Tarea 2 | tres técnicas utilizadas en tratamiento de datos, reflexiones | 2 semanas
la investigacién publicada sobre discusion y conclusiones.
(articulo cientifico). Equipos de
3 estudiantes
Participacion activa y reflexiva | Pertinencia de la intervencion.
en el tema «Analicemos la Demostracion de su lectura
Tarea 3 | tarea 2» dentro del foro del trabajo de pares. Grado de 1 semana
«Entrega y evaluacion de tarea | reflexion (metacognicion).
2». Participacion individual.
Elaborar en forma colaborativa | Participacion y aportes. Busqueda,
un documento de texto, pertinencia y seleccion de informa-
Tarea4 | formato informe. Equipos de 3 | cion. Organizacion y contenido de | 5 comanas
estudiantes material elaborado. Elaboracién de
referencias bibliograficas.
Evaluar y entregar devolucion Demostracion de lectura profunda
de los trabajos realizados por y consciente. El no dejar pasar
sus compafieros en la tarea 4. | por alto errores de ortografia y
Tareg 5 | Tareaindividual. gramaticales. 2 semanas
Reflexiones sobre la pertinencia
del contenido, la seleccién y la
organizacion.

Los tres grupos entregaron en tiempo y forma los trabajos de la tarea 2. Se
solicitd entonces a los estudiantes, como tarea 3, intervencion de manera
reflexiva sobre la actividad, los contenidos y el aprendizaje. Dado que en una
muestra anterior la utilizacion de una wiki no fue bien evaluada, se pregun-
té ¢qué pasd ahora?, mejord?, sirvio para el trabajo colaborativo?, ¢les
quedo algo pendiente? También debian, una vez leido el trabajo de los otros



dos equipos, hacer sugerencias, plantear dudas, comentar qué les llamé la
atencion, etc.

En la tarea 4 se retorné a los célculos y las determinaciones analiticas. Consis-
tié en elaborar un documento en forma colaborativa (utilizando la herramienta
control de cambios), en el que se incluyera informacion relevante sobre la
composicion de la muestra, métodos posibles para la determinacién y justifi-
cacion de la eleccion del método que creyeran mas adecuado, fundamento
del método elegido, incluyendo aspectos quimicos y fisicoquimicos, calculos
necesarios para realizar la determinacion, de acuerdo a informacion recabada,
protocolos, instructivos y planillas. La muestra a trabajar fue a eleccion, entre
leche fluida o leche en polvo.

Para la organizacién de los equipos de trabajo se utilizé6 una consulta con
tres opciones correspondientes a cada uno de los analitos de interés: lactosa,
proteinas y grasas.

La tarea 5 fue individual y consistio en elaborar un documento de devolucion
sobre el informe del grupo al que no pertenecian en la tarea 4, lo que requirié
leer, revisar, analizar y comentar el trabajo realizado por los comparieros. Se
recomendo utilizar la herramienta control de cambios en el documento original,
haciendo correcciones y comentarios que consideraran necesarios de acuerdo
al criterio de cada uno, pero quedo abierta la posibilidad de realizarlo como
les fuera mas comodo, siempre que se demostrara lectura y analisis critico,
y que sirviera a los autores como retroalimentacion util.

Para la realizacion de esta tarea se recomendo utilizar como guia y apoyo la
matriz de valoracion para informes que utilizamos los docentes para evaluar
los informes de practico. También se aclaré que no solo hicieran comentarios
para explicar desacuerdos, sino que también podian realizarse sugerencias
y comentar cuestiones que les hubiesen parecido buenas ideas, que les
hubiese llamado la atencién, que les permitieron aprender algo nuevo, etc.

Muestra fertilizantes: Durante la realizacion de estas actividades se trataba
en las clases tedricas los temas «Analisis elemental» y «Espectrometria».
Los analitos en este tipo de muestras son: nitrégeno (N), fésforo (P) y potasio
(K). Para el nitrogeno el método de Kjeldahl es el método de analisis mas
utilizado. Para el fésforo se dispone de varias técnicas de espectrometria de
absorcion molecular y para el potasio la espectrometria de emision atomica.

La primera tarea planteada tuvo como obijetivo el intercambio de dudas, re-
flexiones, situaciones problema, etc., referidas al método de Kjeldahl. Cada
estudiante debid iniciar un nuevo tema con una propuesta para la participa-
cion del resto de |@s comparieros. Se indico que podia consistir en una duda
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que tengan sobre la técnica,
compartir una experiencia
al utilizarla, apreciaciones
sobre los protocolos que
hayan manejado o encuen-
tren, propuesta de discusion
sobre un video, articulo cien-
tifico, blog, presentacion de
Slideshare, etc.

Para la tarea 2 los estudian-
tes se organizaron en dos
grupos de cuatro alumnos y
debieron seleccionarla o las
muestras que les permitiera
profundizar en el estudio
de las técnicas para la de-
terminacion de P y K. Ini-
cialmente participaron en el
foro, aportaron datos sobre
composicion y justificaron la
eleccion. Una vez decidido
este punto, buscaron infor-

MUESTRA 7 - FERTILIZANTE

) A0AC - N en fartifizants

] 7 - Trataminnte de muestra {A0AC)

m P - Cuantdficacdn [A0WC) con mchbdovanadato
ﬂ P - Cusntdcacdn (APHA) por formacdn de a2ul da malibdens
) Determinacién de K

£ Entrega de INFORME FERTILIZANTES
ACTIVIDADES GRUPO PRACTICO DIFERENCIAL:
IR Curss diferencisl FERTILIZANTES

B Taren 1

K Tacea 2 - Bquipo 1

“ Tarea 2 - Equipo 2

i Entraga Tarea 2

macioén sobre el tratamiento de muestra y las técnicas analiticas apropiadas.
Finalmente, elaboraron un informe con la recopilacion de dicha informacion.
Uno de los grupos trabajo con la muestra fertilizantes y el otro con manzanas.

Esta fue la ultima tarea de curso diferencial. El trabajo final se realizé en el
laboratorio, distribuyendo a los ocho estudiantes que culminaron el curso en
los horarios de los grupos practicos presenciales.

Actividad Evaluacion de: Tiempo
Plantear tema de discusion Calidad de la propuesta inicial.
referido al método de Kjel- Participacién en cada uno de los

Tarea 1 dahl. Participar en los temas temas propuestos por los otros 2 semanas
planteados por los pares. Tarea | compafrieros.
individual.
Elaboracién de informe sobre Aportes y participacion. Aspectos
la determinacion de Ky P en analiticos. Aspectos formales para

Tarea2 | muestras a eleccion. Trabajo la elaboracion de un informe. 2 semanas
colaborativo.




Evaluacion del proyecto

Los foros creados tienen caracteristicas diferentes, con el fin de cumplir con
los diversos objetivos planteados. No hubo dificultades importantes con las
actividades y el manejo de recursos. Cuando las entregas no se ajustaron
a la premisa, se solicitd que revisaran los trabajos de los companeros que
si se habian ajustado a la propuesta, para rehacer la propia, lo que requirié
autoevaluacion y confrontacion de ideas propias con las de otros.

Las tareas que implicaron elaboraciones grupales con apoyo de foros se
evaluaron positivamente en cuanto a la participacion activa y calidad de in-
tervenciones y aportes de la mayoria de los estudiantes.

El uso de una wiki en la tarea 3 de la muestra aleaciones, con la interven-
cion de todos los estudiantes, planted algunos problemas: resulté complejo
visualizar los cambios realizados y surgieron conflictos a la hora de decidir
modificar aportes realizados por los compafieros. Se acordé volver a utilizar
la herramienta en una tarea futura, en grupos mas pequefos y en forma
simultanea a un foro de discusién que permita una mejor comunicacién y un
trabajo reflexivo con didlogo y debate, pues se valoré6 muy positivamente las
posibilidades formativas del trabajo colaborativo. Esto se hizo en la tarea 2
de la muestra bebidas. Solo uno de los tres equipos utilizé la wiki.

En cuanto a la evaluacién de los aprendizajes, considerandola como una he-
rramienta de conocimiento que habilita a generar informacién respecto de la
calidad de la propuesta de ensefianza y que proporciona informacién en forma
continua, se realizaron devoluciones colectivas e individuales por parte de la
docente, pero también se dio la oportunidad de realizar evaluaciones entre pa-
res, experiencia que resulté novedosa para todos los participantes, de acuerdo
a sus comentarios. Estas evaluaciones fueron realizadas con mucho respeto y
compromiso, con aportes e intercambios de opiniones muy interesantes.

Se hizo una reunién al finalizar el primer semestre, a la que asistieron los 10
estudiantes que en ese momento participaban en el curso diferencial, donde
se socializaron opiniones y propuestas para la mejora de la calidad del curso.

Se solicitdé opinidén a los estudiantes sobre sus logros y sobre aspectos a
mejorar, tanto en la reuniéon presencial como a través de la red, mediante
un cuestionario (creado en Google Docs) en el que se incluyeron preguntas
con escala tipo Likert y preguntas abiertas, y que se aplicoé durante el receso
(julio 2012). Los resultados estan disponibles en: <https://docs.google.com/
open?id=0B4wly2zSLjFSYXpIRXFyem9JdGM>.

La valoracion del curso en una escala de 1 (muy malo) a 5 (muy bueno) fue
muy favorable, indicado por los resultados para los siguientes aspectos: claridad
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(4,42), viabilidad de los objetivos (4,25), clima del trabajo del grupo (4,29), interés
por los temas/contenidos (4,25), adecuacion a las necesidades formativas (4,5).

El 100 % de los estudiantes estuvo de acuerdo o totalmente de acuerdo con las
afirmaciones. Hubo otras afirmaciones con muy buen nivel de acuerdo (88 %).

Todos los estudiantes respondieron afirmativamente a la pregunta: «¢ Estas
satisfecho con el aprendizaje obtenido hasta ahora en el curso?».

En el segundo semestre dos de las estudiantes pasaron al curso presencial,
una al inicio y otra a fines de setiembre. En noviembre, durante el trabajo
final, otra de las estudiantes dejo de asistir, por no haber realizado ninguna de
las tres evaluaciones parciales del tedrico. Finalizaron y aprobaron el curso
practico diferencial 7 estudiantes, 6 de los cuales respondieron la encuesta
creada en el aula virtual, en diciembre del 2012.

El contenido y los resultados de esta encuesta estan disponibles en:
1. <https://docs.google.com/open?id=0B4wly2zSLjFScnBvbVhL
SFdVYzg>.
2. <https://docs.google.com/open?id=0B4wly2zSLjFSN2dTdVh
TbTI5¢cDQ>.

El 100 % de los estudiantes asignaron valores 1 (muy adecuado/muy bueno/
muy satisfactorio) o 2 (adecuado/bueno/satisfactorio) al evaluar los siguientes
aspectos: actividades planteadas, comunicacion entre pares, comunicaciéon
docente-estudiante, tiempo de respuesta a consultas, tiempo asignado al de-
sarrollo de las actividades, evaluacién de los aprendizajes, evaluacion de los
foros, evaluacion de los trabajos elaborados y valoracion general del curso.

También en esta encuesta se consulté sobre los contenidos, las actividades
propuestas, el calendario, la gestion de foros y grupos, la actividad docente,
la evaluacion, las competencias desarrolladas y los desempefios. Para ello
se utilizo la siguiente escala Likert: 1) totalmente de acuerdo, 2) de acuerdo,
3) indeciso, 4) en desacuerdo, 5) totalmente en desacuerdo. Las respuestas
demuestran que se alcanzaron todas las metas propuestas en este curso
diferencial en relacion al aprendizaje.

Conclusiones
Se ha logrado fomentar en los estudiantes el desarrollo de las competencias

propuestas en las metas: participar en las tareas intercambiando opiniones,
aportar sus propias experiencias, argumentar y fundamentar sus intervenciones.



El curso virtual ha dado el tiempo suficiente para la evaluacion de los procesos de
elaboracion y publicacion de documentos, en los que todos pudieron participar,
creando y disefiando en forma colaborativa. Sera necesario incidir mas en la
motivacion hacia la participacion de todos los estudiantes en forma mas pareja.

Para que esta herramienta permita que las acciones formativas culminen con
el logro de competencias profesionales es fundamental la seleccién de las
estrategias de ensefianza adecuadas.

Esta experiencia y los buenos resultados obtenidos posibilitaron la implemen-
tacion de un curso con las mismas caracteristicas en el 2013.

Recomendaciones a los colegas

Entendiendo a la ensefianza como un proceso de ayuda para el logro de apren-
dizajes significativos, si bien la puede originar el docente, «es una construccién
conjunta como producto de los continuos y complejos intercambios con los
alumnos y el contexto instruccional (institucional, cultural, etcétera), que a veces
toma caminos no necesariamente predefinidos en la planificacion» (Diaz-Barriga
y Hernandez, 2007: 140). Es por esto que el docente debe saber interpretar y
tomar como objeto de reflexion los procesos de ensefianza y aprendizaje, siendo
su rol pensar y proponer estrategias de ensefianza que permitan transferir la
responsabilidad del aprendizaje a sus estudiantes, graduando la dificultad de
las tareas y proporcionando los apoyos necesarios para afrontarlas.

Las competencias implican contenidos (saber), habilidades (saber hacer), ac-
titudes y valores (saber sery estar), que pueden adquirirse o desarrollarse en
situaciones de ensefianza mediante actividades integradoras de aprendizaje.
Para evaluarlas sera necesario poner al estudiante ante una tarea compleja,
para ver como consigue comprenderla y resolverla, requiriendo de conoci-
miento, actitudes, pensamiento metacognitivo y estratégico. Los criterios de
evaluacion y los estandares de desempefio deben ser adecuados a la tarea
y ser conocidos por los estudiantes siempre de antemano.
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Multimedia en el aula: observar,

analizar, crear

Veronica Perrone Richard

Resumen

Esta propuesta busca mostrar una modalidad de trabajo donde los estudian-
tes son protagonistas activos del aprendizaje y esto en un contexto tipico
de nuestra educacion media, implica un cambio de escenario. El curso (Bio-
logia) se desarrolla apoyando el trabajo de clase en la plataforma Moodle.
La diversidad de actividades que pueden incorporarse, como foros, bases
de datos y glosarios elaborados conjuntamente, permite organizar el curso
centrado en estas.

Se les propone a los estudiantes la elaboracion de guiones, grabacion y edi-
cion de audios. Se incorporan actividades de interpretacion de imagenes fijas
y videoclips para luego posibilitar la creacion de narrativas digitales donde
se combinen todos los elementos multimediales. Acordamos en la necesidad
de crear oportunidades de aprendizaje para que los estudiantes desarrollen
competencias en TiC. Estas les permitiran desarrollar las capacidades para la
resolucion de problemas reales, la innovacion y generacion de conocimiento.
La propuesta esta organizada y estructurada con la finalidad de aprender:
conceptos, procedimientos y actitudes. Para implementarla se seleccionaron
algunos contenidos incluidos en la primera unidad del programa oficial: «El
ser humano en accion: un enfoque biopsicosocial».

Objetivo general:
1. Propiciar la comprension del proceso de evolucion en el ser humano,
asi como sus bases bioldgicas y culturales.

Objetivos especificos:
1. Apreciar lo que pudieron haber significado algunos aspectos evo-
lutivos durante el proceso de hominizacion.
2. Valorar lainterrelacion con el medio y su influencia en los hominidos.
3. Elaborar y representar en forma compartida guiones de audio con
acompanamiento de imagenes fijas o clips.



Introduccion

La posibilidad de reutilizar y resignificar los materiales circulantes en la web
y la amplitud de oportunidades de acceder a aplicaciones de uso libre para
la produccién y edicién, permiten pensar en propuestas metodolégicas que
favorezcan el aprendizaje autébnomo. Estas buscan fomentar en el alumno
un rol protagoénico en su aprendizaje y lo incentivan a decidir, escoger, auto-
evaluar, navegar, experimentar y trabajar cooperativamente. Se pretende un
cierto grado de autonomia, sin pretender que los objetivos minimos que se
intentan lograr vayan mas alla de las posibilidades particulares de cada uno.

El estudiante que «aprende haciendo» esta motivado y mas facilmente puede
cargar de significado su aprendizaje. En contextos 1 a 1 los roles de docente
y estudiante se modifican: mientras el primero se transforma en facilitador,
el segundo adquiere un rol mas activo y protagdnico en la construccion de
sus propios conocimientos, en la interaccion con sus pares, desde miradas
y narrativas diferentes. Este modelo favorece y posibilita un desenlace del
proceso de aprendizaje fuera del aula, trasciende la escuela y genera mar-
cadas implicancias sociales y comunitarias.

Los docentes podemos desempefar un papel activo en la creacién de entornos
y contextos que promuevan la comunicacién, pero ademas debemos ofrecer
espacios diversos y formas alternativas al género discursivo. Pocas veces
nos abocamos conscientemente a brindar espacios de escucha. Esto permite
confrontar ideas y, frente a argumentaciones, aun modificar las propias. Lejos
de ser una actitud pasiva, el escuchar es dinamico.

Propone Baijtin (1982: 277) que la significacion solo es posible con las voces
en contacto:

Solo el contacto de la lengua con la realidad que se da en el enunciado es
lo que genera la chispa de lo expresivo [...] El significado de la palabra en
si (sin relacion con la realidad) [...] carece de emotividad.

En la sociedad predominan las formas de comunicacion mediaticas. Abundan
los mensajes en variados lenguajes. Al incorporar estos medios en el sistema
educativo se puede potenciar la dimension interpretativa y argumentativa.
Generamos un ambiente de aprendizaje mas parecido a la experiencia de
vida del mundo de nuestros estudiantes.

Como ilustraba Marshall McLuhan (1969):

Los medios, al modificar el ambiente, suscitan en nosotros percepciones
sensoriales de proporciones uUnicas. La prolongacién de cualquier sentido
modifica nuestra manera de pensar y de actuar, nuestra manera de percibir
el mundo. Cuando esas proporciones cambian, los hombres cambian.



La experiencia multimedial

Con el uso de videos se pueden mostrar procesos que de otra forma seria
muy dificil contar o incluso se podria tornar tedioso. El video aporta realismo
y credibilidad a la narrativa, facilita la comprensién y retencion, refuerza con
imagenes y sonido las ideas que se quieren presentar. Comparado con el
texto, exige un nivel minimo de abstraccion y por ello también resulta muy
amigable como primera aproximacion a una tematica, ofreciendo un entorno
mas humano, real y estético.

El audio facilita la narracién de contenidos, humaniza la relacion usuario-
maquina y estimula la participacion del estudiante. El disefio de productos de
audio ofrece caracteristicas enriquecedoras, ya que brinda la posibilidad de
escuchar la voz de los otros, voces espontaneas o producciones reflexivas,
donde se haya llegado a la elaboracion basada en el analisis y la edicion. Se
podran combinar diversas voces, incluso las del propio entorno, los sonidos
de lo cotidiano y lo personal, lo elegido y hasta el silencio de lo desechado.

Mediante la elaboracién de textos se sustenta la base para el razonamiento,
la cognicidn y la construccion de la abstraccion. El material escrito ha sido el
intermediario para el acceso a la informacion y la produccién de conocimiento,
pero cada vez mas esta siendo desplazado por formas mas complejas de
comunicacion. En esta propuesta el estudiante llega a la palabra escrita en
forma natural. Siente la necesidad de plasmar en papel los guiones para poder
hacer las grabaciones mas facilmente. También se observa como incorporan
el libro de texto y otros materiales escritos como fuentes de informacion para
poder crear guiones mas realistas.

Como lo describe Federman (2005), estamos en «un mundo de relaciones
y conexiones. Es un mundo de procesos enredados, complejos, no de con-
tenido. Es un mundo en el que la mayor habilidad es la de crear sentido y
descubrir significado emergente entre contextos que estan continuamente en
proceso de cambio». Esto tiene implicancias pedagdgicas, la alfabetizacion
tradicional deja de tener sentido si no es a la luz de un objetivo mas impor-
tante, como el aprender a pensar por nosotros mismos.

Esta propuesta se ha desarrollado tratando de potenciar las cualidades que
derivan del uso de imagenes fijas, clips de video, audio y elaboracion de textos.
Desarrollo en el aula

Para implementar la propuesta se utiliza una secuencia didactica que incluye
una sucesion de actividades que desembocaran en la produccion de una
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narrativa digital y elabora-
cion de archivos de audio.
Esta supone el abordaje
de los contenidos en forma
secuencial y un uso de las
Tic natural y transparente.

El curso anual de Biologia
se lleva adelante con el
apoyo de las herramientas
que ofrece una plataforma
Moodle con la que cuenta
el liceo. Esto permite rea-
lizar algunas actividades
que complementan el trabajo de clase, como visualizacién y comentarios sobre
videos, intervencion en foros, realizacién de cuestionarios, etc. Ademas, el
uso de un espacio virtual al que se accede con contrasefa, permite el manejo
de material que esta protegido por las leyes de copyright, pero se utiliza bajo
el criterio de uso justo que permite una utilizacion limitada del material prote-
gido sin necesitar permiso del duefio de los derechos. Este tema y el uso y
creacion de materiales con licencias Creative Commons son importantes para
ser tratados en clase, ya que forman parte de la alfabetizacion en medios.

Tareas introductorias

Se planted el visionado y analisis de algunos segmentos de videos, princi-
palmente los de la serie El origen del hombre, de National Geographic, que
abarcan la evolucion desde el Australopithecus hasta el Homo sapiens.

Se aprovecha para generar instancias de problematizacion y reflexion que
faciliten los procesos de construccion del conocimiento.

Por ejemplo: en base a un segmento donde se narra el descubrimiento de
fésiles se plantea un foro de discusion virtual sobre los posibles engafios
cientificos y la formulacion de hipétesis que hacen los investigadores. Algu-
nos estudiantes investigan mas alla de la propuesta y descubren el fraude
del hombre de Piltdown.

Estos elementos son insumos para revisar en la clase el valor del trabajo
cientifico como medio para alcanzar el conocimiento, la rigurosidad que exige
y aspectos vinculados a la ética.



En un foro creado en Moodle se propone a los estudiantes seleccionar una
imagen de arte rupestre y escribir un texto que la acomparie.

Se proporcionan preguntas que orienten la reflexion:

¢ Por qué dibujan ciertas imagenes?

¢, Qué sabemos de sus técnicas de caza?

¢ De qué o como vivian?

¢En qué pensaban o creian?

¢ Qué se deduce del rol de género (papel del hombre y la mujer).

aorobd~

Cada estudiante debe intervenir en el foro colocando en su entrada la imagen
seleccionada y el texto que elaboré para acompafiarla.

Se valora tanto la seleccién de laimagen como la elaboracion del texto. A partir
de las intervenciones y los comentarios a las mismas se generd un banco de
imagenes e informacion. Se les da aqui la posibilidad de interactuar, se hacen
comentarios entre ellos y se genera un dialogo de preguntas y respuestas.
Se busca asi propiciar la coevaluacion.

Estas actividades introductorias han permitido trabajar con la decodificacion
de imagenes fijas, videos y elaboracién de textos.

Tareas avanzadas
Narracion sobre videoclip

Para la siguiente propuesta se prepard un material que consistié en una serie
de videoclips elaborados en base a los usados en clase en las actividades
introductorias previamente descriptas.

Para preparar el material se descargaron los videos usando aTube Catcher
(gratuito) y como formato de salida se uso avi. Los segmentos fueron editados
en MovieMaker (Microsoft-Windows), pero puede realizarse lo mismo en Pitivi
(Ubuntu-Linux). Cualquiera de los dos programas permite cortar y empalmar
segmentos de video, silenciar su audio e insertar otro.

De este modo se obtuvieron 3 clips de no mas de 2 minutos de duracion, sin
audio, donde se seleccionaron y empalmaron aquellos segmentos que mos-
traban escenas recreadas de la vida de diferentes especies de hominidos'.
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En clase se desafié a los estudiantes a realizar una narracién digital que
funcionara como audio para esos clips.

Para esto debian descubrir qué tipo de hominido estaba representado en cada
clip y se les pidioé que, de acuerdo a las imagenes, elaboraran un audio des-
criptivo. Trabajaron en pequefios grupos y se valieron del material trabajado
en clase y el libro de texto. La tarea se organiz6é de acuerdo a la siguiente
secuencia de actividades:

1. Organizacién en grupos (2 o 3).

2. Observacion de los videos (sin audio).

3. ldentificar hominidos representados. Se da lugar a la discusion,
argumentacién y fundamentacion de la eleccion en base a las ca-
racteristicas biologicas y culturales que se visualizan. Se apoyan
en apuntes de clase y libro de texto.

4. Elaborar una narracion en base a uno de los videos, acorde a las
imagenes mostradas.

5. Grabar y editar el audio para su compaginacion. Se exporta con
formato mp3.

6. Insertar el audio en el video con el programa Pitivi (Linux). En este
caso se trabajé en las salas de informatica con pc con Linux, podria
haberse utilizado MovieMaker de trabajarse con Windows.

El video con el audio recién incorporado se exporta con formato avi. Se com-
parte con el grupo a través de un espacio especialmente creado en el curso
de la plataforma Moodle. Se habilitan los comentarios.

En el transcurso de la clase en que se desarrolla la propuesta, se pone de
manifiesto el alto grado de compromiso entre los estudiantes que trabajan
en grupos. Se ven concentrados, recurren a diversas fuentes de informacion,
discuten y acuerdan el contenido. Se muestran entusiasmados con la pro-
puesta y muchos agregan su cuota de humor.

Al revisar los productos elaborados por los estudiantes sorprende escuchar
sus narraciones. La cantidad de detalles, el grado de compenetracion con la
vida de los hominidos extintos. Algunos estudiantes de muy escasa partici-
pacién oral se lucen en las grabaciones. Otros destacan por la creatividad y
ocurrencias mostradas.

Elaboracion de una historia (audio e imagenes)

Continuando con la secuencia didactica planteada, que va desde la obser-
vacién al analisis de imagenes fijas y videos, pasando por la creacién de

1  Especificamente, se seleccionaron secuencias representativas de los géneros de Australopithecus, H. habilis, H.
erectus y H. sapiens neanderthalensis.



audios descriptivos. Se llega a una propuesta creativa mas abierta y que
requiere un mayor grado de autonomia. La elaboracion de un mashup? que
ird acompafada de imagenes fijas y segmentos de videos.

En esta oportunidad el desafio que se plantea es la realizacion de una na-
rrativa, asumiendo el rol de uno de nuestros ancestros hominidos. Debian
pensar qué pudieron haber sentido, qué necesidades se planteaban, como
convivian. La eleccion para representar una escena o situacion fue libre.

Esta propuesta se desarroll6 en una clase como parte de la primera evaluacion
parcial del curso. Al culminar, todos los grupos tenian la produccion sonora
finalizada. La actividad se desarroll6 de acuerdo a la siguiente secuencia:
1. Se forman parejas y se entrega por escrito la consigna con una
rabrica de evaluacion.
2. Disponen de untiempo (15 min.) para pensar la historia. Se recorren
los grupos para guiar y facilitar los acuerdos.
3. Disponen de 20 minutos para elaborar el guién por escrito. Se
guarda el documento, algunos lo imprimen.
4. Se grabay edita. En este caso se utilizé Audacity, ya que permite el
trabajo con varias pistas en simultaneo y facilita la edicién. Se exporta
el sonido como mp3 para facilitar la manipulacion de los archivos.

La rubrica entregada se enfocd en algunos criterios, como ser el estableci-
miento de un propdsito claro en la narracion y su enfoque a lo largo de esta.
También se incorporaron aspectos vinculados a la seleccidon de imagenes (fijas
o clips) y banda sonora, la utilizacion de un ritmo y voz adecuados que permi-
tieran a la audiencia involucrarse con la historia. La utilizacion de esta matriz
facilité a los estudiantes abordar ciertas dimensiones que van mas alla del
contenido conceptual. Los introduce, ademas, en la reflexion sobre el propio
desempefo que es necesario desarrollar en el marco de la autoevaluacion.

Una vez terminada la grabacion, se invitdé a los estudiantes, ya por fuera
de la instancia de clase, a vincular su pista de audio con imagenes o clips
valiéndose de programas a su eleccion. Algunos optaron por PhotoStory 3,
software gratuito de Microsoft, especialmente creado para realizar narrativas
digitales. Otros, que trabajaron en la sala de Informatica del liceo, usaron
software ya instalado para Linux, por ejemplo Kdenlive y Pitivi.

Evaluacion

Se realiz6 a lo largo de todo el proceso aplicando un enfoque de evaluacion

2  Eltérmino esta utilizado en el sentido de remix o remezcla de contenidos obtenidos de diversas fuentes para crear
algo nuevo. El concepto es muy conocido como género musical.
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formativa en funcion de los objetivos propuestos y de los tres tipos de conte-
nidos a los que responden (conceptuales, procedimentales y actitudinales).
Se contempla no solo la evaluacion que hace el docente, sino entre pares y
se fomenta especialmente la autoevaluacion.

Para ello se incorporaron a las actividades variados instrumentos. En uno de
los trabajos, la narrativa digital, se incorpord una rubrica de autoevaluacion.
Se valoraron las inter-
venciones en foros,
la seleccion y el ana-
lisis de la informacién
de imagenes y videos
como forma de cons-
tatar los avances. La
creatividad mostrada
en las producciones,
su calidad y el trabajo
en equipos fueron al-
gunos de los indicado-
res valorados, mas alla
del adecuado ajuste a
los contenidos concep-
tuales del curso.

El uso de la plataforma Moodle que acompafia el curso facilita compartir
producciones de texto y seleccion de imagenes, asi como las producciones
de audio o videos. Permite ademas la inclusion de comentarios a los trabajos
de los comparnieros, a modo de coevaluacion.

Se solicitd a los estudiantes una reflexion por escrito sobre toda la propuesta
hecha en base a elaboracidon de productos multimedia. En todos los estudian-
tes hay una valoracion positiva y se destaca la posibilidad de trabajar con
un compariero, obtener una produccion final, hacer juego de roles, aprender
algo nuevo y de una forma diferente.

Cierre

La observacion de videos estimula a los estudiantes para que interpreten mas
facilmente y den sentido a la lectura. Es una actividad que puede introducir-
se como antecesora a la lectura, ayuda a construir conocimientos previos y
motiva sobre el tema. Al analizarlos se puede considerar la efectividad en
la combinacion de la palabra hablada, el texto impreso, la banda sonora, la
imagen y su transicion.
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Escuchar su desempefio en la lectura y grabacion de los guiones les ayuda
a reflexionar sobre su propia actuacion y les aporta retroalimentacion sobre
su desempefio.

Al crear los clips se facilita una forma de expresar las ideas de modo multi-
medial. Invita a pensar en el otro, a conectarse con la audiencia. Les exige
demostrar sus habilidades para la escritura y comprension lectora. La crea-
cion les permite comparar historias, vincular con sus vivencias, expresarse y
compartir para ser escuchados y valorados por sus pares.

Recomendaciones a los colegas

Partir de propuestas creativas que impliquen al estudiante activamente en su
aprendizaje puede ser mas sencillo de lo que parece.

Tomar unas fotos o filmar unas escenas con los celulares, o grabar unos
minutos de audio no implica conocimiento sofisticado de la tecnologia. Los
propios estudiantes se sorprenden de lo que son capaces de hacer y se
pueden idear propuestas alternativas.
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Determinacion de la masa de distintos

objetos utilizando un simulador

Macarena Salsamendi

Resumen

La actividad se realiza con alumnos de primer afio del Liceo 29, Alicia Goyena.
Los alumnos trabajan con un simulador de balanza de brazos iguales alojado
en la pagina Educaplus.’

En primera instancia se trabaja en el aula con el concepto de masa y los
instrumentos que se utilizan para medirla. Posteriormente se trabaja en el
laboratorio del liceo, donde los alumnos utilizan diferentes balanzas y se
familiarizan con su funcionamiento y su correcto uso.

La actividad se realiza en el aula de informatica del liceo, donde los alumnos
trabajan en grupos, determinando la masa de diferentes frutas utilizando un
simulador de balanza de brazos iguales. Luego deben realizar conversiones
entre diferentes unidades de masa y finalmente se realiza una actividad ludica-
I6gica que permite aplicar todo lo aprendido hasta el momento.

Introduccién

Las Tic posibilitan diferentes opciones de construccién del conocimiento.
Segun Litwin, las tecnologias ofertan, en sus diferentes versiones, opciones
de construccién del conocimiento por parte de los estudiantes y favorecen el
trabajo en colaboracién entre ellos. Es importante, «concebir a los estudiantes
como sujetos del conocimiento que necesitan tener a su disposicién ofertas
variadas para favorecer el proceso de formacion que mejor se adapte a sus
necesidades, sus intereses o sus posibilidades».2

En este sentido, esta actividad se presenta como una opcién diferente a la
tradicional clase en el aula o en el laboratorio, en done los alumnos estan
aplicando lo aprendido en clase en un ambiente diferente al habitual.

1 <http://www.educaplus.org>. Autor: Jesus Pefia Cano, profesor de Quimica y Fisica.
2 Litwin, E. (comp.) (2005): Tecnologias educativas en tiempos de Internet.



En este tipo de actividades, el rol del docente se ve transformado de transmisor
del conocimiento, fuente principal de informacién y de todas las respuestas,
a facilitador del aprendizaje, colaborador, entrenador, tutor, guia y partici-
pante del proceso de aprendizaje. Ya no controla y dirige todos los aspectos
del aprendizaje, sino que permite que el alumno sea mas responsable de
su propio aprendizaje y le ofrece diversas opciones. Por otro lado, el rol del
estudiante también se ve modificado dado que ya no es un receptor pasivo
de informacion, sino un participante activo del proceso de aprendizaje. El
aprendizaje no es concebido como una actividad individual, sino como una
actividad colaborativa que se lleva a cabo con otros alumnos.?

Trabajar con un simulador les permite no solamente continuar aprendiendo
y aplicando lo aprendido, sino que también resulta una actividad motivado-
ra, distinta, no tradicional. Por otro lado, es importante destacar el rol que
tienen este tipo de actividades si se considera que amplian el espacio del
aula, dado que el alumno puede volver a repetir la actividad cuantas veces
quiera, fuera del liceo.

Contenidos:
1. Concepto de masa.
2. Determinacién de la masa de diferentes objetos con balanza de
brazos iguales.
3. Conversiones entre unidades de masa (gramos y kilogramos).

Objetivo general:
1. Que los alumnos se familiaricen con el funcionamiento de un simu-
lador virtual y de acceso publico, mientras fortalecen sus vinculos
trabajando colaborativamente en equipo.

Objetivos especificos:
1. Que los alumnos se familiaricen con el concepto de masa y las
unidades en las que puede expresarse.
2. Que los alumnos se familiaricen con el funcionamiento de una
balanza de brazos iguales.
3. Que los alumnos apliquen los contenidos trabajados en una activi-
dad ludica.

Desarrollo en el aula

Previo a esta actividad se trabajoé en el aula con el concepto de masa, las
unidades en las que se mide y cédmo realizar conversiones entre unidades.

3 Basado en el cuadro «Cambios en los roles de docentes y alumnos en los entornos de aprendizaje centrados en el
alumno». Informe de UNEsco 2004: Las tecnologias de la informacion y la comunicacion en la formacién docente (p. 28).



Luego se trabajé con los distintos tipos de balanzas en el laboratorio de
Ciencias Fisicas del liceo. Los alumnos observaron las diferentes balanzas,
se familiarizaron con su funcionamiento y correcto uso determinando la masa
de distintos objetos.

Finalmente se desarroll6 esta actividad en la sala de informatica como cierre
de la unidad; se realiz6 en una clase de dos horas y se dividié en dos etapas:

Etapa 1

Es el centro de la actividad y consiste en que los alumnos determinen la masa
de diferentes frutas y todas las combinaciones entre ellas que deseen hacer.
Luego deben completar un cuadro en donde expresan la masa en gramos y
en kilogramos.

La consigna de trabajo fue la siguiente:

1. Determina con tu grupo la masa de diferentes frutas utilizando un
simulador de una balanza de brazos iguales. Para acceder al simula-
dor debes ingresar a: <http://www.educaplus.org/play-42-Equilibra-
la-balanza-N%C3%BAmeros-positivos.html>.

2. Todos los integrantes del grupo deben participar y completar el
siguiente cuadro:

Frutal/s Masa en gramos | Masa en kilogramos

Manzana

Pera

Banana

Uvas

Manzana y pera
Pera y banana

Banana y uvas

Manzana y banana
Pera y uvas
Manzana y uvas

3. Recuerda plantear todos los calculos que realizarse para convertir
la masa de gramos a kilogramos y expresar el resultado con el
numero correcto de cifras significativas:

4. Los alumnos se organizan en grupos para realizar la actividad y
comienzan a trabajar:
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Etapa 2

Etapa ludica que se utiliza como el cierre de la actividad. Los alumnos ingresan
a un juego que combina los conceptos trabajados y el razonamiento légico,
donde deben indicar que objeto tiene mayor masa. El juego es por tiempo
y tiene 20 niveles de dificultad. El grupo que obtenga el mayor puntaje sera
el ganador.

La consigna de trabajo de esta etapa fue la siguiente:
1. Es hora de aplicar todo lo trabajado en el siguiente juego: ingresa
al enlace: <http://www.educaplus.org/play-313-Balancines.html>.
2. Parainiciar el juego debes hacer clic en «comenzar» y luego senalar
qué objeto de los que te presentan tiene mayor masa. Recuerda
trabajar en grupo, porque el grupo que obtenga mayor puntaje sera
el ganador. A jugar...

En esta etapa de la actividad los alumnos se entusiasmaron con el juego.
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Evaluacion del proyecto

La evaluaciéon del pro-
yecto se realiza durante
el trascurso de la clase,
observando que todos
los alumnos participen
en las distintas activi-
dades. En la clase pos-
terior se trabaja con el
cuadro de valores que
los alumnos completa-
ron y se verifica que las
conversiones de masa
en gramos y kilogramos
sean correctas.

Cierre

Esta actividad resulta sumamente enriquecedora tanto para los alumnos
como para el docente. Los alumnos se muestran entusiasmados al utilizar
el simulador y demostraron poder trabajar en equipo. Trabajaron en forma
colaborativa y se ayudaron en ambas etapas de la actividad. Se organizaron
de forma que, mientras uno de ellos determinaba la masa de una fruta, los
otros integrantes la registraban y realizaban las conversiones para completar
la tabla. Todos los integrantes del grupo participaron activamente.

También se mostraron entusiasmados en la etapa 2 de la actividad, festejaron
cada vez que acertaban el resultado correcto, sobre todo en los niveles de
mayor dificultad del juego.

Cabe destacar que los alumnos demuestran interés por realizar actividades
que salgan de la rutina del aula. Se muestran motivados por realizar activida-
des distintas en donde puedan ser protagonistas, mientras que se divierten
aplicando los contenidos trabajados.

Al tratarse de un laboratorio virtual de acceso publico via Internet, el alumno
puede repetir la actividad desde su hogar. Esto permite la extension de la
ensefianza mas alla del centro educativo.
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Recomendaciones a los colegas

Debemos animarnos a utilizar herramientas distintas a las tradicionales, que
motiven y ayuden a los alumnos a mejorar sus aprendizajes.

Estas actividades fortalecen el vinculo docente-alumno, pues se trabaja en un
ambiente distendido, en donde los verdaderos protagonistas son los propios
estudiantes.
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Aprendiendo Biologia con realidad

virtual y realidad aumentada

Lucia Vanden Berg Zullo

Resumen

La realidad virtual (Rv) y la realidad aumentada (RA) ya forman parte de nues-
tra vida diaria; proyectos de medicina, industria, entretenimientos, servicios y
marketing se llevan a cabo en base a las aplicaciones RV y RA, y la ensefianza
no ha quedado al margen de ello.

La finalidad de este trabajo es acercar a los lectores propuestas concretas
para trabajar con «estas nuevas realidades». Todas las herramientas que
se presentan no solo son gratuitas, sino que se encuentran versiones para
instalar en diferentes sistemas operativos.

Esta experiencia se realiz6 con estudiantes de tercer y cuarto afio de Forma-
cion Docente, en el Centro Regional de Profesores del Suroeste de Colonia
del Sacramento, en el 2012, con el propésito de alentarlos a trabajar con las
nuevas tecnologias en forma interdisciplinaria.

Dijo Albert Einstein:

No necesito saberlo todo, tan solo necesito saber donde encontrar aquello
que me hace falta, cuando lo necesite.

No podemos negar que esta frase sintetiza la realidad de nuestro siglo xxi1y
es por ello que decidimos, con las estudiantes, comenzar a buscar propuestas
que nos permitieran abordar diferentes contenidos curriculares de una forma
diferente a la habitual.

Introduccién

Afirma Philippe Quéau (1995):

Un mundo virtual es una base de datos graficos interactivos, explorable
y visualizable en tiempo real en forma de imagenes tridimensionales de
sintesis, capaces de provocar una sensacion de inmersién en la imagen.



En sus formas mas complejas, el entorno virtual es un verdadero «espacio
de sintesis», en el que uno tiene la sensacién de moverse «fisicamente»
(Lo virtual, virtudes y vértigos, Paidés, Madrid, 1995)."

El efecto de inmersion al que alude Philippe Quéau se logra gracias a la
aplicacion de técnicas basadas en la forma en la cual el ojo humano percibe
las tres dimensiones.?

Desde que la compania Philco Corporation disend, en 1958, un sistema
para lograr la generacion de diversos entornos artificiales que podian ser
visualizados por las personas gracias a la utilizacién de un dispositivo visual
en forma de casco (controlado por los movimientos de las cabezas de los
usuarios), y desde la propuesta de Jaron Lanier® de la expresioén Virtual Re-
ality en 1989, mucho ha sido el camino recorrido y hoy la Rv ya es parte de
la vida de todos los dias.

LaRrA, en cambio, es un entorno que va incluyendo elementos tanto del mundo
virtual como del mundo real, de manera tal que, en base a la unién de estos,
se construyen nuevos mundos mixtos.

Por lo dicho anteriormente podemos afirmar que la Rv sustituye la realidad
fisica existente, mientras que la RA sobreimprime los datos informaticos a la
misma realidad.

Conceptos y un poco de historia

Dentro de los lenguajes para programar universos virtuales se encuentran
los estandares abiertos: VRLM (Virtual Reality Modeling Language), Java3D
y X3D (Extensible 3D). Aunque teniendo en cuenta la necesidad del cliente,
las compafiias desarrollan otras soluciones (la mayoria para trabajar en
el comercio y en el entretenimiento electronico), como Cult3D, Pulse3D vy
Viewpoint, entre otras.

El primer estandar, vrRLm 1.0, fue creado en 1994 por un grupo de desarrolla-
dores del web que empezaron a intercambiar correspondencia a través de
una lista de correo especializada. Con la introduccién del primer estandar se
presentaban mundos virtuales estaticos. Dos afios después la necesidad de

-

Citado por Aguirre Romero (1996).

2  Debido a la distancia existente entre los ojos cada uno recibe una imagen con un punto de vista ligeramente diferente,
la diferencia entre estas dos imagenes da lugar, al ser procesadas por el cerebro, a la sensacién de profundidad
percibida.

3 Jaron Lanier: informatico, artista y autor americano nacido en 1960. Fundador de la vPL Research (empresa privada

dedicada a la realidad virtual).



poder interactuar con el mundo virtual hizo que diversas comparias comen-
zaran a trabajar en el proyecto del vRLm 2.0. La propuesta que presento la
compainia Silicon Graphics denominada Moving Worlds (mundos en movi-
miento) venciod a otras propuestas y fue adoptada.

El siguiente paso «en el camino del vRLM» fue consolidar el estandar vRLm 3.0
para permitir a las personas definir su propia representacion en el entorno
tridimensional.

Debido a que el estandar grafico VRLM no tuvo variaciones desde 1997, ninguna
firma comercial decidié impulsarlo, por lo cual las empresas comenzaron a
desarrollar sus propios proyectos de software grafico para Internet, conocido
en forma genérica como graficos Web3d. Cuando se habla de Web3d se esta
haciendo referencia a los lenguajes de programacion, protocolo, formato de
archivo o tecnologia que se pueden utilizar para crear y presentar universos
tridimensionales activos a través de Internet.

La utilizacion del api de Java3D fue hacia donde se inclinaron la mayoria de
las companias, ya que si bien para la creacién de un escenario simple el cé-
digo Java3D es muy superior al que se necesita en VRLM/X3D, el control de
los elementos presentes en el sistema es superior y mas natural en Java3D.

Si se utiliza Java3D como visor de archivos VRML/X3D, es necesario utilizar
alguno de los cargadores* que fueron desarrollados para Java3D. Las ventajas
de estos cargadores es que tienen capacidad de ejecucion en plataformas
diversas y que evitan la necesidad de instalar un plug-in que sea especifico
para el navegador (necesario para visualizar VRLM).

Los plug-in son aplicaciones que se relacionan con la finalidad de aportar
una funcion nueva y especifica al navegador. Entre los plug-in que se pueden
encontrar en Internet y descargar en forma gratuita, se encuentran Cosmo
Player, Cliente vRML y Cortona3D.

La expresion Augmented Reality (realidad aumentada) fue acufiada por
Tom Caudell en 1990. Luego de muchos afios de investigacion, la RA fue
incrementando su auge y en la actualidad ha adquirido especial relevancia
debido al desarrollo de las interfases graficas y de la posibilidad de contar
con dispositivos portatiles® (computadoras, PDAs,® terminales moéviles’) que

4 Se pueden localizar cargadores Java3D en: <http://www.oracle.com/technetwork/java/index.html>.

En la actualidad se estan desarrollando microdispositivos que incorporan pantallas flexibles.

PDA: es un dispositivo de tamafio pequefio en el cual se encuentran combinados la computadora, el teléfono/fax,
Internet y las conexiones de red. También son llamados palmtops, hand held computers (computadoras de mano)
y pocket computers (computadoras de bolsillo).

7  Teléfonos moviles.

o o
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reemplazan a los costosos dispositivos que se utilizaban hasta hace unos
afios, como los cascos con camaras, anteojos y trajes especiales.

Los dos tipos de aplicaciones de RA mas clasicas son las de georreferencia
o geoetiquetado. Aqui se superpone informacién (denominadas etiquetas) al
mundo real y las de visualizacién de imagenes en 3D (tanto estaticas como
dinamicas) mediante el uso de los llamados marcadores.?

Los programas que se insta-
lan en las computadoras para
trabajar con rRA analizan la
imagen que fue grabada por
la cdmara de video buscando
un patrén grafico,® para lo cual
parten de la posicion original
en la que se grabd la imagen.
El patron es detectado y se
analizan las coordenadas de
cada una de las esquinas y
teniendo en cuenta los valo-
res de cada uno de los cuatro
puntos espaciales que se encuentran en el plano, se obtiene la posicion y
la orientacion en el espacio cartesiano de la camara que tomo la imagen
relativa a la marca.

Objetivo general:
1. Preparar a las noveles docentes en el uso de nuevas herramientas
con las cuales podran trabajar, en un futuro cercano, en sus propias
aulas de trabajo en la educacién secundaria.

Objetivos especificos:

1. Estimular la utilizacién de las Tic a través del desarrollo de proyectos
concretos.

2. Promover el trabajo en equipo para que los mismos estudiantes
comprueben como se potencia la labor.

3. Lograr que los nuevos docentes aborden con creatividad los dife-
rentes temas a desarrollar en el aula.

4. Mostrar el potencial educativo de la interaccion.

8 Los marcadores pueden ser dibujos, fotografias, formas reconocibles (por ejemplo formas geométricas) o cualquier
tipo de elemento que pueda ser identificado y programado por una computadora.

9  Se refiere a cuadrados con marcos negros que tienen en su interior diferentes disefios en los que se calcula la
orientacion espacial del objeto.



5. Demostrar la factibilidad de trabajar con nuevas opciones sin costos
agregados.
6. Estimular el trabajo interdisciplinario.

Desarrollo en el aula

Es posible descargar la presentacion con diapositivas de este trabajo, ya que
se encuentra publicado en la web con el nombre: «Aprendiendo Biologia con
realidad virtual y realidad aumentada».

Si bien dicha presentacion puede presentarse en la fase 1 (como introduc-
cion), es fundamental que se vaya modificando por los propios estudiantes
a medida que se desarrolle el proyecto.

La eleccion de los programas Demicron WireFusion, Platinum Arts Sandbox
Game Maker, ARToolKit y BuildAr, para realizar esta primera experiencia, se
funda en las siguientes razones:

1. Se trata de programas freewatre.

2. Permiten su instalacion en diversos sistemas operativos.

3. Tienen un entorno amigable que permite trabajar con comodidad.

4. Requieren que el usuario conozca en profundidad el tema con el
cual va a interactuar con el programa.
Es necesario que el usuario autogestione su aprendizaje.
Ofrecen la posibilidad de incentivar el trabajo interdisciplinario.

o o

Fases

Presentacion con diapositivas, que serviran de guia para desarrollar los temas
RV Y RA, a saber: breve historia, concepto Rv y concepto RA, aplicaciones de
RV, ¢ por qué se logra el efecto inmersion?, lenguaje VRLM, plug-in (freeware
Cosmo Player, Cliente vrRLMm, Cortona3D), diferencias entre Rv y RA, efectos
logrados por Rv y RA, software freeware: Demicron WireFusion, Platinum Arts
Sandbox Game Maker y ARToolKit, marcadores, ejemplos de otros software
(Tortoise SVN, BuildAr, Sketchup, Atomic).

Conformacion de los equipos de estudiantes. Cada equipo se encargara de
contactar con los estudiantes de las asignaturas Inglés y Visual y Plastica (y
si existiera en el centro, también puede incluirse Informatica) para llevar a
cabo el proyecto en forma conjunta.
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Descarga e instalacion de los plug-in gratuitos Cosmo Player, Cliente vRML,
Cortona 3D (tener en cuenta los navegadores con los que se cuenta y el sistema
operativo instalado en la pc y descargar la versién correspondiente a estos).

Descarga e instalacion de: Demicron WireFusion, Platinum Arts Sandbox
Game Maker, ARToolKit, BuildAr y Adobe lllustrator

Eleccion de los temas para desarrollar el proyecto por cada uno de los equipos.
Busqueda de la informacién necesaria, para poder trabajar el tema elegido
con los software antedichos.

Creacion de marcadores RA (por ejemplo, con el programa: Adobe lllustrator).
Primeras pruebas con los software, utilizando cursos en linea gratuitos, tu-
toriales y videos.

Algunos de los cursos, tutoriales y videos que pueden utilizarse son: Curso
vrim por el arquitecto y profesor Gonzalo Vélez Jahn (Arquitectura-L); Demi-
cron WireFusion: sitio en el cual se encuentra: presentacion del programa,
demos, productos y descargas y videos explicativos con los primeros pasos
para comenzar a trabajar con el programa; Platinum Arts Sandbox Game
Maker:; ARToolkit: manual para generar aplicaciones de realidad aumentada;
sitio web en el cual se encuentran noticias, descargas, proyectos, publicacio-
nes, comunidades, primeros pasos para comenzar a trabajar con el programa;
Proyecto Realidad Aumentada ARToolKit para animacion de personajes:
Manuel Ibafnez Herrero; novedades para Ubuntu; BuildAr y Adobe lllustrator.

Presentacién del material realizado, por parte de cada uno de los equipos, a
los demas grupos y en otros ambitos educativos.

Estrategias

Es importante que los equipos, durante todo el desarrollo del proyecto, conti-
nuen realizando busquedas que les permitan nutrirse con nueva informacion.
En este caso no solo es fundamental la investigacion con respecto a la utiliza-
cion de los programas a trabajar, sino también con respecto al tema elegido.
No debemos olvidar que el avance de la ciencia exige hoy la actualizacion
en forma permanente.

Los requerimientos de los programas (como por ejemplo Java) permitiran
que los estudiantes adquieran ciertos conocimientos informaticos para poder
llevar a cabo la tarea. De esta forma iran adquiriendo mayor confianza con
las Tic, hecho fundamental para un docente del siglo xxi.



Evaluacion del proyecto

La evaluacion se llevara a cabo tal como lo sefiala Samuel Gento Palacios (1996):

Con una finalidad esencialmente formativa, lo que implica que ha de llevarse
a cabo con el propésito firme de utilizarla para mejorar los resultados, para
optimizar el proceso de ejecucion vy, si fuera preciso, para reconsiderar los
objetivos propuestos. Debe, pues, constituir un elemento potenciador del
replanteamiento constante de todo el proyecto en sus diferentes fases.

Especificamente se tratara
de una evaluacion interactiva,
de manera tal que se ira lle-
vando a cabo mientras se va
desarrollando el proyecto con
la intervencion colaborativa de
sus responsables. La reflexion
y el contraste constituiran una
actitud evaluativa continua de
las fases y los diversos com-
ponentes de proyecto, que
permitiran el enriquecimiento
(Gento, 1996).

Se trabajara con cuadernos de campo que les permitiran, tanto a los estu-
diantes como a los profesores, obtener descripciones de los procesos que
se van llevando a cabo en su totalidad.

Cierre

Si bien llevar a cabo un proyecto de este tipo tiene cierta complejidad, es im-
portante tener en cuenta que los futuros docentes necesitan contar con estas
instancias, para ir adquiriendo seguridad y confianza en la aplicacion de las Tic.

Luego de realizar esta practica los noveles docentes podran ir adaptando
el proyecto de acuerdo al nivel en el cual deseen trabajarlo con sus propios
estudiantes.

De la misma manera podran apreciar las ventajas del trabajo interdisciplinario
y colaborativo e incentivar a realizar otros tipos de proyectos en los cuales
pueden estar implicados varios centros educativos.
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Recomendaciones a los colegas
Recordar que el docente actuara como guia en este proyecto.

Trabajar de forma tal que cada instancia de aprendizaje sea disfrutada por
los estudiantes y por el propio docente guia del proyecto.

Tomar el tiempo que sea necesario en cada instancia.
Fijarse metas a corto plazo.

Comenzar realizando ejercicios simples e ir lentamente aumentando la com-
plejidad.
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Glosario de siglas

ANEP: Administracion Nacional de Educacion Publica

APT: Andlisis y Produccién de Textos

CBT: Ciclo basico tecnologico

CECAP: Centro de Capacitacion y Produccién

CEIP: Consejo de Educacion Inicial y Primaria

CERP: Centro Regional de Profesores

CES: Consejo de Educacion Secundaria

CETP: Consejo de Educacion Técnico Profesional

CFE: Consejo de Formacion en Educacion

CLAEH: Centro Latinoamericano de Economia Humana
CODICEN: Consejo Directivo Central (ANEP)

CTS: Ciencia, tecnologia y sociedad

DPDEE: Division de Planificacion y Desarrollo Estratégico Educativo
DSPE: Direccién Sectorial de Planificacion Educativa

ECA: Espacio Curricular Abierto

EMB: Educacion media basica

EMP: Educacion media profesional

EMT: Educacion media tecnoldgica

ERMA: Espacio de Recursos Multiples para el Aprendizaje
EVA: Entorno virtual de aprendizaje

FATLA: Fundacion para la Actualizacion Tecnoldgica Latinoamericana
FHCE: Facultad de Humanidades y Ciencias de la Educacién
FLACSO: Facultad Latinoamericana de Ciencias Sociales
FPB: Formacion profesional basica

IAVA: Instituto Alfredo Vasquez Acevedo

IFD: Instituto de Formacién Docente

IINN: Institutos Normales

IMS: Instituto Magisterial Superior

INET: Instituto Normal de Ensefianza Técnica

IPA: Instituto de Profesores Artigas

IPES: Instituto de Perfeccionamiento y Estudios Superiores
MEC: Ministerio de Educacién y Cultura

MIDES: Ministerio de Desarrollo Social

OEA: Organizacion de los Estados Americanos

OEIl: Organizacion de Estados Iberoamericanos

PAEPU: Proyecto de Apoyo a la Escuela Publica Uruguaya
PEE: Proyectos Educativos Especiales

PISA: Programa Internacional para la Evaluacion de los Estudiantes
PIU: Proyecto de Impulso a la Universalizacion del Ciclo Basico
ProLEE: Programa de Lectura y Escritura en Espanol

RAE: Real Academia Espafiola

UCU: Universidad Catélica del Uruguay

UDELAR: Universidad de la Republica

UET: Unidad Educativa Territorial



UNED: Universidad Nacional de Educacion a Distancia
UNESCO: Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura
UTU: Universidad del Trabajo del Uruguay
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