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ESTE ES TU CUADERNO
PARA QUE TRABAJES EN
EL, PARA QUE ESCRIBAS,
PARA QUE PUEDAS
PROBAR, TACHAR Y
VOLVER A ESCRIBIR 0
DIBUJAR

NO TE PREQOCUPES
SI TE EQUIVOCAS

10S JUEGOS SON
PARA JUGAR
VARIAS VE(ES
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Y0 SOY ZORRITO

TE VOY A ACOMPANAR
MIENTRAS TRABAJAS.

A

I\

V'

.

(UANDO ME VEAS...

&
®
... PENSANDO,

. Z
INDIVIDUALMENTE. é EN GRUPO.

... CON MIS AMIGOS,

TE INVITO A TRABAJAR TE INVITO A TRABAJAR

. Y (UANDO VEAS
CON TUS COMPANEROS. ESTOS ICONOS...
£ m

... CON UNA MOCHILA, ES MOMENTO

DE CONVERSAR.
TE INVITO A \
TRABAJAR EN CASA.

« ES HORA DE ESCRIBIR.



Dibuja los companeros en el patio de recreo.



ZORRITO Y LOS NUMEROS

oo



9 MARCA LA ETIQUETA CON EL NUMERO CORRECTO.

32

LA MAESTRA DICE
QUE DEBERIA
TENER 20 TIJERAS

o

;COMO LO AVERIGUO ZORRITO?



IESCALERAS!

MATERIALES
- UN MAZO DE 48 CARTAS ESPANOLAS

REGLAS DE JUEGO
ENTRE 2 Y 4 JUGADORES.

SE REPARTEN TODAS LAS CARTAS ENTRE LOS JUGADORES EN
PARTES IGUALES, EXCEPTO LOS REYES QUE SE UBICAN BOCA
ARRIBA SOBRE LA MESA.

POR TURNO, CADA JUGADOR COLOCA UNA CARTA QUE VALGA
UNO MENOS QUE CUALQUIERA DE LAS QUE ESTA DADA VUELTA
SOBRE LA MESA, FORMANDOSE ASi CUATRO ESCALERAS
DESCENDENTES. SI NO PUEDE COLOCAR, DEBERA PASAR.

GANA EL JUGADOR QUE SE QUEDA PRIMERO SIN CARTAS.

DIBUJA LAS CARTAS PARA COMPLETAR LA ESCALERA.

e ppee
i Il es

(92]
o
o
L
=
p=)
=z
(92]
(@)
—
>
o
=
o
o
o
N

—
o



<

-

i

ITABLERO LLENO!

MATERIALES

- UN MAZO DE 48 CARTAS ESPANOLAS
- UN TABLERO PARA CADA JUGADOR
- DIEZ FICHAS PARA CADA JUGADOR

REGLAS DE JUEGO
ENTRE 2 Y 4 JUGADORES.

SE REPARTEN TODAS LAS CARTAS EN PARTES IGUALES ENTRE
LOS JUGADORES. SIN MIRARLAS, CADA JUGADOR FORMA SU
POZ0 COLOCANDOLAS BOCA ABAJO.

CUANDO EL QUE REPARTIO LAS CARTAS DICE "YA", CADA
JUGADOR DA VUELTA SU PRIMERA CARTA.

EL QUE TIENE EL NUMERO MAYOR PONE UNA FICHA EN SU
TABLERO EN ESE NUMERO. SI YA ESTA EL NUMERO MARCADO
SE SIGUE LA RONDA. CUANDO SE AGOTAN LOS P0Z0S, SE
JUNTAN LAS CARTAS Y SE VUELVEN A REPARTIR.

GANA EL PRIMERO EN COMPLETAR EL TABLERO.




P DETECTIVE DE NUMEROS

\® ;QUE SE REPITE EN LOS NUMEROS DEL
20 AL 297

PUEDES APOYARTE
EN LA GRILLA
NUMERICA AL FINAL
DEL LIBRO

\< ;Y EN LOS NUMEROS DEL 30 AL 39?

\< ;Y EN LOS NUMEROS DEL 20 AL 39?

v ;QUE NUMERO PUEDE SER? TENGO UN 3, NO SOY
DE LA FAMILIA DEL 30
Y SOY MENOR QUE 50

<4
i

COVERSEN PARA SABER SI TODOS ANOTARON EL MISMO NUMERO.

ZORRITO Y LOS NUMEROS

—
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0 ;CUALES SON LOS NUMEROS MENORES A 39 QUE TIENEN UN 8?

\< .Y QUE TIENEN UN 47

\« .Y QUE TIENEN UN 17

;POR QUE LOS 1 SON MAS QUE LOS 8 Y LOS 4?

13



18
28
38
48

CoL UM,

ZORRITO Y LOS NUMEROS

—
~
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;QUE TUVIERON EN CUENTA AL ESCRIBIR LOS NUMEROS?




EN LAS FILAS,
ENCONTRE ALGO QUE

SE REPITE

Q ;QUE TE PARECE QUE ENCONTRO ZORRITO?

EN LAS COLUMNAS
TAMBIEN ENCONTRE ALGO

QUE SE REPITE

0 ESCRIBE LO QUE ENCONTRO ZORRITO.

15



"~ ES(RIBO (ON +

MATERIALES

- DOS DADOS
- UNA TABLA DE REGISTRO POR JUGADOR

DAVD | 02 | SuMA_

REGLAS DE JUEGO

ENTRE 2 Y 4 JUGADORES.

CADA JUGADOR TIRA DOS DADOS Y REGISTRA LA SUMAY EL
RESULTADO EN LA TABLA.

SE ANOTA UN PUNTO EL QUE SUMO CORRECTAMENTE.
GANA EL QUE TIENE MAS PUNTOS LUEGO DE 4 TIRADAS.

ZORRITO ANOTO EN SU TABLA 4+1Y 1+4 Y DICE QUE LE DIO EL MISMO
RESULTADO. ;PUEDE SER?

\« ;EN QUE SE PARECEN ESTAS SUMAS?

\‘ ESCRIBE OTRAS SUMAS QUE SE PAREZCAN A ESTAS.

ZORRITO Y LAS CUENTAS

—
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9 ;TIENEN MAS DE UNA SUMA CON SUMANDOS IGUALES?
\ ESCRIBELAS.

0 ZORRITO ARMO ESTAS LISTAS.
\ COMPLETALAS.

541 =¢ 4+ =
5+42=1 i+ =
5+43=_ i+ =
5+44=9 H+ =
5+45= 4 =
5+¢=11 4+ =

o

;QUE PENSO PARA ARMARLAS? ;COMO SON LOS RESULTADOS?




1A COPIAR FIGURAS!

COPIA LAS FIGURAS ABAJO.

TIENEN QUE RESULTAR

EXACTAMENTE IGUALES
A LAS DE ARRIBA

ZORRITO Y LAS FIGURAS
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€) =N QUE TE FIIASTE PARA QUE QUEDARAN IGUALES?

19



MAS FIGURAS PARA COPIAR

B COPIA LAS SIGUIENTES FIGURAS EN EL CUADRICULADO.

TIENEN QUE RESULTAR

EXACTAMENTE IGUALES
A LAS DE ARRIBA

ZORRITO Y LAS FIGURAS
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€) .= QUE TE FIIASTE PARA QUE RESULTEN IGUALES?

9 DIBUJA UNA GUARDA CON ESTAS PISTAS.

7 SON 2 FiGuRAS DISTINTAS
- 2 FIGURAS TIENEN 4 _ADpOs
7 LA OTRA 3 VERTcEs

ia

;TODOS LOS COMPANEROS DIBUJARON LA MISMA GUARDA?

21



ARMAMOS GRUPOS

ZORRITO GUARDA LAS FIGURAS EN CAJAS Y DEBE PONERLES UNA
ETIQUETA PARA IDENTIFICARLAS. ;CUALES PUEDEN IR JUNTAS?

\« DIBUJALAS ARMANDO GRUPOS.

BLA

;EN QUE SE FIJARON PARA PONERLAS JUNTAS? ;TODOS
HICIERON LOS MISMOS GRUPQOS?

BLA
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Y0 PUSE ESTAS JUNTAS

e ;EN QUE SE FIJO ZORRITO PARA PONERLAS JUNTAS?

o LOBITO LAS AGRUPO POR LA CANTIDAD DE LADOS.

\ MARCA EN LA PAGINA 22, CON DOS COLORES DISTINTOS, LOS
GRUPOS QUE ARMO LOBITO.

0 DIBUJA DOS FIGURAS QUE TENGAN 5 LADOS Y SEAN DISTINTAS.

23



JOAQUIN TORRES GARCIA

JOAQUIN TORRES
GARCIA FUE UN
ARTISTA PLASTICO
URUGUAYO.

J

USABA, EN ALGUNAS DE SUS PINTURAS,
FIGURAS GEOMETRICAS.

OBSERVEN LA OBRA DE TORRES GARCIA, PRESTEN ATENCION A LAS
FIGURAS GEOMETRICAS.

\« ANOTA EL NOMBRE DE LAS FIGURAS QUE ENCONTRARON.

®

CONVERSEN ACERCA DE DONDE ENCONTRARON CADA UNA
DE LAS FIGURAS.
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SIGUE LAS INSTRUCCIONES DE ZORRITO PARA CONSTRUIR UNA
PINTURA COMO LA DE TORRES GARCIA.

DE 12 cCuADRADITOS
— DENTRO pe

DENTRO DEL CUADRADO
-) COLOREALOs (on LOS

USABA TORRs c,ARdACOLORES e

\

) BUSCA INFORMACION SOBRE JOAQUIN TORRES GARCIA.

25



") LA (AJITA DE L0S DIEZ

MATERIALES

- UNA CAJA DE FOSFOROS GRANDE CON UN TABIQUE QUE
DIVIDE LA PARTE MOVIL EN DOS PARTES, EL TABIQUE DEBE
TENER UN AGUJERO O RANURA

- DIEZ POROTOS POR CADA GRUPO DE NINOS

REGLAS DE JUEGO
ENTRE 3 Y 5 JUGADORES.

A CADA GRUPO SE LE ENTREGA UNA CAJA DE FOSFOROS CON
DIEZ POROTOS EN SU INTERIOR.

POR TURNO, CADA JUGADOR MUEVE LA CAJA CERRADA PARA
PROVOCAR EL PASAJE DE POROTOS DE UN LADO A OTRO DE LA
CAJA. LUEGO LA APOYA SOBRE LA MESA, LA ABRE HASTA LA
MITAD, CUENTA LOS POROTOS QUE QUEDARON A LA VISTA'Y
PIENSA CUANTOS HAY EN LA MITAD TAPADA. EL RESTO DEL
GRUPO EXPRESA SI ESTA O NO DE ACUERDO Y SE ABRE LA
CAJA PARA VERIFICARLO. SI LA ANTICIPACION ES CORRECTA, EL
JUGADOR GANA UN PUNTO.

SE REALIZA REGISTRO DEL CALCULO Y PASA EL TURNO AL
SIGUIENTE COMPANERO.

DESPUES DE CUATRO VUELTAS, GANA EL JUGADOR QUE ANOTO
MAS PUNTOS.

3 5 40

2
=
P
Ll
-
o
192]
<
—
>
(@]
=
o
o
(@]
N

N
o~



a COMPLETA LAS SIGUIENTES SUMAS Y RECUERDA LOS CALCULOS.

t+ = 10 6+ = 10
2+ =10 T+ = 10
3+ = 10 8+ = 10
H4+ = 10 9+ = 10
5+ = 10

€) cUiNTO DAN ESTAS RESTAS?

0-2=__ -3=__
0-5=____ 0-8=___
0-7=___ 0-1=_____
0-4=__ 0-9=___

% JUEGA A "LA CAJITA DE LOS DIEZ" CON TU FAMILIA'Y AMIGOS.

27



5P\ USANDO SUMAS CONOCIDAS

ZORRITO Y LOBITO CONVERSAN SOBRE ESTAS CUENTAS: 849 v 647

YO ME ACORDE
QUE 9 ES 247 |
Y ES(RIBI 849 ASI:

242+7-10+7 YO ME ACUERDO QUE

¢ ES 541 Y QUE 7 ES 542
ENTONCES HICE ¢+7 ASI:

5+145+2=1043

;PUEDES HACERLAS DE OTRA MANERA?
\ ESCRIBE COMO.
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9 COMPLETA USANDO CALCULOS CONOCIDOS.

5+45=____ 6+ = {2
9+ =0 +8 =10
5+ =9 I = 8

. ,CUANTO ES?

T+4=___

Y48 =

6+5 =

547 =

TE PUEDE AYUDAR

“SUMA +” Y “LA (AJITA DE 10"

i)

¢COMO LO PENSARON?

29



"~ %) AVANZAR EN LA PISTA

MATERIALES

- FICHAS DE COLORES DIFERENTES PARA CADA JUGADOR

- UN DADO CONVENCIONAL

- EL TABLERO QUE SE ENCUENTRA EN PAGINA 95 DE LOS
RECORTABLES

SALIDA

REGLAS DE JUEGO
ENTRE 2Y 4 JUGADORES.
INICIA EL JUEGO EL JUGADOR QUE SACA UN 6 EN EL DADO.

POR TURNOS CADA JUGADOR TIRA EL DADO Y MUEVE SU FICHA
SEGUN LO QUE ESTE INDICA.

GANA EL QUE LLEGA PRIMERO A LA META.
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LA FICHA DE ZORRITO ESTA EN EL CASILLERO 10 Y SALIO 5 EN
EL DADO.

\< ;A CUAL CASILLERO TIENE QUE IR?

B

0 LA FICHA DE LOBITO ESTA EN EL CASILLERO 21.

\« ;QUE PUNTAJE TIENE QUE SALIR EN EL DADO PARA QUEDAR EN
EL CASILLERO 267

" o)

.

o GUAZUBIRA SACA UN 4. LLEGA AL CASILLERO 14.
\« ;EN QUE CASILLERO ESTABA?

®

31



") TRES VE(ES EL MISMO

MATERIALES

- TRES DADOS CONVENCIONALES
- UNA TABLA COMO LA SIGUIENTE PARA CADA JUGADOR

TOTAL DADO | DADO 2 DADO 3

REGLAS DE JUEGO
ENTRE 2Y 5 JUGADORES.
POR TURNO, CADA JUGADOR TIRA LOS TRES DADOS JUNTOS.

EN SU TABLA, ANOTA EN LA COLUMNA AZUL EL PUNTAJE TOTAL
Y EN LAS DEMAS COLUMNAS LOS PUNTOS DE CADA DADO.

GANA EL JUGADOR QUE LOGRA REPETIR TRES VECES EL MISMO
PUNTAJE TOTAL,

;CUAL ES EL MENOR NUMERO QUE PUEDES FORMAR CON
TRES DADOS? ;Y EL MAYOR?
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ZORRITO Y MULITA ESTAN JUGANDO A “TRES VECES EL MISMO".

0 COMPLETA LA TABLA DE ZORRITO. m
~

5 4 3

2 5 4
3 4
6 q b

iAHORA GANE YO!
9 AHORA COMPLETA LA TABLA DE MULITA. %

5 3 3

| 5 4
3 | 5
2 & |

AHORA ZORRITO SUMO 10 TRES VECES. ;CUALES PUEDEN SER LOS
PUNTOS QUE SACO EN CADA TURNO?

33



FIGURITAS PARA EL ALBUM

ZORRITO Y SUS AMIGOS COLECCIONAN FIGURITAS DE FUTBOL.

B ZORRITO TIENE 8 FIGURITAS DE URUGUAY Y 12 DE ESPANA.
\« ;CUANTAS FIGURITAS TIENE?

v ZORRITO COMPLETO HOY LA PRIMERA PAGINA DE SU ALBUM. TENIA
PEGADAS 15 FIGURITAS Y HOY PEGO 8.

\« ;CUANTAS FIGURITAS TIENE LA PAGINA COMPLETA?

59 MULITA TENIA 12 FIGURITAS REPETIDAS. JUGANDO A LA TAPADITA PERDIO 5.
\. ;CUANTAS FIGURITAS REPETIDAS TIENE MULITA AHORA?

ZORRITO Y LAS CUENTAS

w
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0 LOBITO TENIA 6 FIGURITAS Y LE REGALO 4 A ZORRITO.
“, ;CUANTAS LE QUEDARON?

0 MULITA TENIA 6 FIGURITAS Y PERDIO 4.
\*(;CUA'NTAS TIENE AHORA?

O GUAZUBIRA TENIA 4 FIGURITAS Y ZORRITO LE REGALO 6.
\*@CUANTAS FIGURITAS TIENE?




BUSCANDO LOMBRICES

B ZORRITO CAMINA POR LA ORILLA DEL RIiO EN BUSCA DE LOMBRICES
QUE VA GUARDANDO EN UNA CAJA.

, ;CUANTAS LOMBRICES JUNTO EN ESOS TRES DIAS?

ZORRITOY MULITA CALCULARON DE DISTINTA MANERA PERO
LOS DOS LLEGARON AL MISMO RESULTADO.

;QUIEN LES PARECE QUE LO PENSO MAS FACIL? ;POR QUE?

? G4+72=11 > 11+ 6=17

@S Y4610 > 10+7217
Al

ZORRITO Y LAS CUENTAS
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AYUDA A ZORRITO. JUNTA LOS NUMERQOS COMO TE PAREZCA PARA
RESOLVER MAS RAPIDO ESTAS CUENTAS.

J+5+3

4+1+42+3

1+ 1+1+ 245

L+2+2+2+ 12

LA SUMA 5+5+2 SE PUEDE
ESCRIBIR 10+2 0 547

i

;ESTAN DE ACUERDO CON LO QUE DICE ZORRITQ?

37



ELIGE UNA DE ESTAS
LONGITUDES Y ARMA TU PROPIA
TIRA PARA INICIAR LA CACERIA

BUSCA EN EL SALON OBJETOS DEL MISMO LARGO QUE TU TIRA.
\« ANOTA O DIBUJA LOS OBJETOS QUE ENCONTRASTE.

9 DIBUJA UNA LINEA QUE TENGA LA MISMA LONGITUD DE TU TIRA.
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LA TIRA DE LOBITO MIDE
EL DOBLE QUE LA MiA

0 ;QUE TIRA TIENE ZORRITO?

o

CONVERSEN ACERCA DE COMO LO SUPIERON,

0 DIBUJA UNA LINEA QUE MIDA EL DOBLE DE ESTA.

o

CONVERSEN ACERCA DE COMO LO HICIERON.

39



iITRAIGAN VASQS!
TENGO CHOCOLATADA
PARA COMPARTIR.

CONSIGAN VASOS SIMILARES A LOS QUE TIENEN LOS AMIGOS DE
ZORRITO.

“, ;CON CUAL SE TOMA MAS?

o

;COMO LO AVERIGUARON?
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PARA COMPROBAR LO QUE HICIERON, PUEDEN USAR ARROZY UNA
TACITA PARA IR LLENANDO LOS VASOS Y ANOTAR EN LA TABLA.

3CUANTAS TACITAS PUEDES
PONER EN CADA VASO?

(ANTIDAD
DE TACITAS

0 ;CON CUAL SE TOMA MAS? ;POR QUE?

CONVERSEN SI RESPONDEN IGUAL QUE ANTES Y CUAL ES LA
FORMA QUE MAS LES SIRVIO PARA BUSCAR LA RESPUESTA.

41



3POR QUE QUEDARON
DISTINTAS SI LAS DOS
MIDEN 15 PAS0S?

;QUE CONSEJO LE DARIAS A ZORRITO PARA QUE LAS CANCHAS
QUEDEN IGUALES?

o

CONVERSEN PARA COMPARTIR LOS CONSEJOS.

ZORRITO Y LAS MEDIDAS

~
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3CUAL ES EL MAS CORTO?

€ nrca EL PALITO MAS CORTO,
—
/\
\ = —
/:/(
oo

;COMO HACEN PARA SABER CUAL ES MAS CORTO?

G DIBUJA UN PALITO MAS LARGO QUE TODOS.

43




EL LARGO DE...

MATERIALES

- UNA HOJA Y UN LAPIZ PARA CADA NINO

- UNA TIRA DE UN METRO PARA CADA GRUPO

- TARJETAS QUE DIGAN 1 METRO, MAS DE 1 METRO, MENOS DE
T METRO

MAS DE
{ METRO

MENQS DE
{ METRO

A

h(

A

h(

REGLAS DE JUEGO
ENTRE 2 Y 4 JUGADORES.

SE COLOCA EN EL CENTRO DE LA MESA LA PILA DE TARJETAS
BOCA ABAJO.

UN PARTICIPANTE POR VEZ SACA UNA TARJETA DE LA PILAY LA
LEE EN VOZ ALTA.

TODOS DEBERAN ESCRIBIR, CADA UNO EN SU HOJA, DOS
OBJETOS DE LA CLASE QUE TENGAN UNA DIMENSION DEL
MISMO LARGO QUE DICE LA TARJETA.

EL PRIMERO QUE REGISTRE LOS DOS OBJETOS DICE "BASTA" Y
NADIE MAS PODRA SEGUIR ESCRIBIENDO. SE OBTIENE UN
PUNTO POR CADA OBJETO ESCRITO EN EL QUE HAYA ACUERDO
ENTRE TODOS. SI APARECEN DUDAS, SE MEDIRA EFECTIVAMEN-
TE EL OBJETO CON LA TIRA.

GANA QUIEN OBTIENE MAS PUNTOS LUEGO DE CUATRO VUELTAS.
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0 CUANDO SALIO LA TARJETA "MAS DE UN METRO", ZORRITO ANOTO:
\« ;CUANTOS PUNTOS HIZO DE ACUERDO

(RITORO A LO QUE VES EN TU SALON?

0 DEL ES
LARGO D SUERTA

ANCHO DE LA

0 LUEGO SACO LA TARJETA "MENOQS DE UN METRO" Y ANOTO:

\« ;ESTAS DE ACUERDO CON ZORRITO?

; POR QUE?
ANCHO DE- CU:ADERNO ;

CARGO DEL LAPIZ e

45



") LLEGAR A 99

MATERIALES

- UN TABLERO

- FICHAS DE DIFERENTE COLOR PARA CADA JUGADOR

- UN TROZO DE MADERA O SIMILAR EN EL QUE SE PUEDA
ESCRIBIR EN UNA CARA + 1Y EN LA CARA OPUESTA +10

o e s (a5 [ ela o
o Lo L [o [ s [ [ [ [
Lo lw o (o ul0]n]s
S o e [ [ s [ [or [ [
o e [ [ s [ [ [ [

S| st | 52|53l |s|s7)58|8)
aldla@lelale«lalalo
80| 8t |82 |83 | 84|85 | 8|87 |88 |8y
90 [ 91 [ 92 [ 93 [ 91 [ 95 [ % [ 97 [ 98 |99

REGLAS DE JUEGO

CADA JUGADOR COLOCA SU FICHA EN EL NUMERO 0. POR
TURNOS TIRAN LA MADERA AL AIRE. SI SACA +10 AVANZA 10
LUGARES. SI SACA +1 AVANZA UN LUGAR.

GANA QUIEN LLEGA PRIMERO AL NUMERO 99.
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“ ;QUE NUMERO HAY QUE SUMARLE A 47 PARA OBTENER 577

;ES CIERTO QUE SI A 26 LE SUMAS 10 EL RESULTADO ES UN
NUMERO QUE TERMINA EN 6? ;POR QUE?

o

;COMO CAMBIAN LOS NUMEROS AL SUMAR 107?
Y AL RESTAR 107

iSAQUE +10! ESTOY EN EL 25,
TENGO QUE CONTAR 10.

N/ YO ENCONTRE UNA
' FORMA MAS FACIL.

47



SUMAS Y RESTAS (ONOCIDAS

vl a5 fefT 8]y
10

20 22 23 24

30

Y ¢7

I

B 92

) ESCRIBE EN LA TABLA LOS RESULTADOS DE ESTOS CALCULOS.

80+10 80+1 €9+410 50+10 90-10 ¢9-10 H0-1 3041 S50-1

’#) AHORA ESCRIBE LOS RESULTADOS DE ESTOS CALCULOS.

f0+5=_ 20+ 6 = Y0 +2 =
60+5=__ 80 + 6= M+2 =
304 5= 50+ ¢ = 70 +2 =

ia

;QUE TIENEN EN COMUN LAS SUMAS QUE ESCRIBISTE?
;QUE CONSEJO LE DARIAS A UNA AMIGO PARA SUMAR UN
NUMERO QUE TERMINA EN CERO CON OTRO DE UNA CIFRA?

ZORRITO Y LAS CUENTAS

~
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UN NUEVO DESAFIO

EN LA PANADERIA QUIEREN ARMAR Y COMPLETAR CAJAS CON 10
GALLETAS. SE HORNEARON 24.

\« ;CUANTAS CAJAS ARMARON?

€©) o7Ro DA HORNEARON 35 GALLETAS.
M. {CUANTAS CAJAS SE COMPLETAN Y CUANTAS GALLETAS SOBRAN?

49



ESTAS SON LAS ESTRELLAS QUE GANARON NUESTROS AMIGOS EN UN
JUEGO DE LA TABLET.

Y 4

< ;QUIEN TIENE MENOS ESTRELLAS?
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\« COMPLETA LA TABLA DE POSICIONES. EL QUE TIENE MAS
ESTRELLAS TIENE EL PRIMER PUESTO.

NOMBRE ESTRELLAS

PRIMER PUESTO
SEGUNDO PUESTO

TERCER PUESTO
(UARTO PUESTO
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PARA ORGANIZAR MEJOR LA TABLA DE POSICIONES, ZORRITO ARMO
ESTA OTRA TABLA:

1435 3¢ A €5 66 A 8¢ 87 A 100
ESTRELLAS ESTRELLAS ESTRELLAS | ESTRELLAS

(UARTO TERCER SEGUNDO PRIMER
PUESTO PUESTO0 PUESTO PUESTO

. ; DONDE UBICARIAS ESTOS PUNTAJES?
\/
oY ' (.

iGUAZUBIRA NOS
GAND A TODOS PORQUE
SU NUMERO TIENE UN 9!

-

A

;QUE PIENSAS DE LO QUE DICE ZORRITO?
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REPARTIENDO COSAS RICAS

B ZORRITO TIENE 1 FLAN Y QUIERE DARLE LA MISMA
CANTIDAD A SUS 2 AMIGOS Y QUE NO LE SOBRE NADA.

\‘ ;CUANTO LE TOCA A CADA AMIGO?

Y ZORRITO TIENE 1 FLAN Y QUIERE DARLE A SUS 4 AMIGOS LA MISMA
CANTIDAD Y QUE NO LE SOBRE NADA.

\‘ ;CUANTO LE TOCA A CADA UNO DE LOS AMIGOS?

(ADA UNA DE LAS
(UATRO PARTES IGUALES
QUE FORMAN EL FLAN
SE LLAMA CUARTO

< ZORRITO Y LOS NUMEROS



ZORRITO TIENE 5 ALFAJORES Y QUIERE DARLE LA MISMA CANTIDAD
A DOS 2 AMIGOS Y QUE NO LE SOBRE NADA.

\« ;CUANTO LE TOCA A CADA AMIGO?

ZORRITO TIENE 5 ALFAJORES Y QUIERE DARLE A SUS 4 AMIGOS LA
MISMA CANTIDAD Y QUE NO LE SOBRE NADA.

\« ;CUANTO LE TOCA A CADA UNO DE LOS AMIGOS?

a

CONVERSA CON TUS COMPANEROS SOBRE LOS
RESULTADOS QUE OBTUVISTE.
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£ ZORRITO Y LOS NUMEROS

SI LAS DOS PARTES
SON IGUALES SE

LLAMAN MITADES



o DOBLA EL PAPEL GLASE POR LA MITAD Y LUEGO OTRA VEZ POR LA
MITAD Y PEGALO EN ESTE CUADRADO.

(UATRO PIEZAS IGUALES
QuE CUBREN EL CUADRADO
SE LLAMAN CUARTOS

0 ;DE CUANTAS MANERAS DISTINTAS LO PUEDEN PLEGAR?
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;EN QUE FIGURA PENSO ZORRITO PARA ESCRIBIR LA TARJETA?

;ESTAS DE ACUERDO CON LOBITO? CON ESA TARJETA

¢EN QUE TE FIJASTE PARA CONTESTAR? RIS ST
VARIAS FIGURAS




o ZORRITO ESCRIBIO ESTA TARJETA. ;A QUE FIGURA CORRESPONDE?

3 LINEAS RECTAS
QuUE MIDEN DISTNTO

T\ENE 4 LADOS

| 05 LADOS SON IGUALES N
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ESCRIBIMOS SOBRE FIGURAS

B MIRA LAS FIGURAS DE LA PAGINA 56 Y ARMA GRUPOS CON ELLAS.
\«&EN QUE SE PARECEN LAS DE CADA GRUPQ?

LAS FIGURAS CuYQ CONTORNO
ESTA FORMADO SOLO POR LINEAS
RECTAS SE LLAMAN “POLIGONQS”

1AS 0TRAS SE LLAMAN
“NO POLIGONOS”

ZORRITO Y LAS FIGURAS
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BUSCA POLIGONOS EN LAS FIGURAS DEL RECORTABLE DE LA
PAGINA 89.

\ ELIGE TRES Y COPIALOS ACA USANDO LAPIZ Y REGLA. TAMBIEN
PUEDES USAR PAPEL DE CALCAR.

i

;EN QUE SE FIJARON PARA DECIDIR SI SON O NO POLIGONQS?

59



PON LAS ESTRELLITAS EN CADA PUNTA DE LAS FIGURAS Y CUENTALAS.

\« COMPLETEN LA TABLA.

;COMO SON EL NUMERO DE LADOS Y EL NUMERO DE VERTICES
DE CADA FIGURA?

ZORRITO Y LAS FIGURAS

©
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a
-

"% ROBA MONTON CON FIGURAS

MATERIALES

- UN MAZ0 DE CARTAS CON FIGURAS GEOMETRICAS QUE ESTAN
EN LA PAGINA 89 Y OTRAS QUE LA MAESTRA PUEDE AGREGAR
- UN MAZO DE CARTAS CON PISTAS SOBRE FIGURAS QUE ESTAN
EN LA PAGINA 91 Y OTRAS QUE LA MAESTRA PUEDE AGREGAR

REGLAS DE JUEGO
ENTRE 2 Y 4 JUGADORES.

SE COLOCAN LAS CARTAS CON LAS FIGURAS GEOMETRICAS
HACIA ARRIBA, EN EL CENTRO DE LA MESA, DE MANERA QUE
TODAS SE VEAN.

UN JUGADOR REPARTE TRES CARTAS CON PISTAS POR RONDA.

CADA JUGADOR, A SU TURNO, PODRA LEVANTAR DEL CENTRO DE
LA MESA UNA CARTA CON UNA FIGURA QUE SE CORRESPONDA
CON ALGUNA PISTA QUE EL TIENE.

AL LEVANTAR, ARMARA UN MONTON CON LAS CARTAS DEJANDO
LA FIGURA HACIA ARRIBA.

LUEGO, CADA JUGADOR PUEDE ELEGIR ENTRE LEVANTAR UNA
CARTA CON FIGURA O ROBAR EL MONTON AL COMPANERO.

LA RONDA TERMINA CUANDO SE REPARTEN TODAS LAS CARTAS
CON PISTAS Y NO SE PUEDEN HACER MAS PAREJAS 0 ROBAR EL
MONTON.

GANA EL JUGADOR QUE TIENE MAS CARTAS.

LUEGO DE JUGAR VARIAS VECES, REGISTREN EN EL CUADERNO
PAREJAS DE PISTAS Y FIGURAS QUE LES SIRVIERON PARA LEVANTAR
0 ROBAR EL MONTON.
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(ONSTRUIMOS CUERPOS

B REALIZA CONSTRUCCIONES DIFERENTES CON 4 CUBOS IGUALES.

COMPARA CON LOS OTROS GRUPOS LAS CONSTRUCCIONES
QUE HICIERON.

SPUDISTE ARMAR

ESTOS CUERPOS?
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9 ;QUE CUERPO PUEDE ARMAR ZORRITO CON ESTAS FIGURAS?

o .Y CON 6 CUADRADOS IGUALES?
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QuI0SCO DE CUERPOS

JOAQUIN TORRES GARCIA TAMBIEN HIZO JUGUETES DE MADERA
PARA SUS HIJOS.

EN LA IMAGEN SE MUESTRA ALGUNOS.

BUSCA EN LA CAJA DE CUERPOS LOS QUE PRECISAS PARA ARMAR UNA
CONSTRUCCION PARECIDA A LAS DE JOAQUIN TORRES GARCIA.,

EN EL RECUADRO DIBUJA LA CONSTRUCCION QUE ARMASTE.
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(ON ESQS CUERPOS
NO VAS A PODER
ARMAR ESTO

AYUDA A ZORRITO A ARMAR UNA BUENA LISTA PARA QUE PUEDA
REALIZAR LA CONSTRUCCION.

COMPARA CON LOS COMPANEROS SI TODOS HICIERON LA
MISMA LISTA.
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NP\ ZORRITO DE COMPRAS

(ON ESTO ME ALCANZA
PARA COMPRAR UN ALFAJOR
Y UN PAQUETE DE FIGURITAS

ALFAJORES 25
C(HOCOLATEs § 33
FIGURITAS §1q
PAPITAS §43

o

SIN HACER LAS CUENTAS, ;ESTAS DE ACUERDO O NO CON LO
QUE DICE ZORRITO?

{

ANOTA LOS PRECIOS DE LAS GOLOSINAS.

SI (OMPRO ESTAS GOLOSINAS
ME SOBRAN MENOQS DE $10
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ISIN HACER CUENTAS!

0 ENCIERRA LAS QUE DAN MENOS DE 40.

o COMPLETA ESTAS CUENTAS PARA QUE DEN MENOS DE 50.

;CUANTO DA, APROXIMADAMENTE, CADA UNA DE ESTAS CUENTAS?
MARCA EN LA TABLA.

(UENTAS CUARENTA Y... | CINCUENTA Y...

25 + 29
{5+ 22

{5 +29

0 ESCRIBE SUMAS PARA OBTENER MENOS DE...

o

;COMO LO PENSARON?
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\P,\ AL(ANCIAS

ZORRITO Y LOBITO TIENEN $12 ENTRE LOS DOS.
\« SI LOBITO TIENE $7, ;CUANTO DINERO TIENE ZORRITO?

ZORRITO LE REGALO $5 A LOBITO. LOBITO AHORA TIENE $15.
\ ;CUANTO DINERO TENIA ANTES?

LOBITO TENIA $17 EN SU ALCANCIA Y PUSO ALGUNAS MONEDAS.
AHORA TIENE $20.

AN ;CUANTAS AGREGO?

ZORRITO CUENTA SUS AHORROS.
\< ;CUANTO HA JUNTADO?
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Z0RRITO SE QUIERE COMPRAR UNA PELOTA. LA QUE LE GUSTA SALE
$109. LOBITO LE DICE QUE DEBE PAGAR CON:

\. ;ESTAS DE ACUERDO CON LOBITO? ;COMO PUEDE PAGAR LA
PELOTA?

\ ;CUANTO LE QUEDA EN LA ALCANCIA DESPUES DEL GASTO?

(0MO CONOZ(0 ESTAS RESTAS,
PARA PENSAR 14 - ¢, HAGO PRIMERO
{4-4 =10 Y DESPUES 10-2 - 8.

’10—/\:q ’]O_é:LT

1M -2=3 10 -1=3
0~ 3=+ 0-3=1
10-4=-6 10-9 =1
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ZORRITO Y LOS NUMEROS

~J
o

APAGADO

RESULTADO

ZORRITO ESCRIBIO EN SU CALCULADORA EL 19 PERO QUERIA ESCRIBIR
EL 9.

\‘ ;COMO PODRA HACER PARA ARREGLARLO SIN BORRAR LO ESCRITO?



Q AHORA QUE ESTA EL 9 EN EL VISOR,
\ ;QUE CUENTA SE PODRA HACER PARA TRANSFORMARLO EN 29?

0 YA TENEMOS EL 29.

\< Y SIQUEREMOS TENER EL 40 HACIENDO UNA SOLA CUENTA?

;COMO HACEMOS?

0 AHORA TENEMOS EL 40.
< ;COMO HACEMOS PARA TENER 52 HACIENDO UNA SOLA CUENTA?
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\« CUANDO LOS DOS NUMEROS DE LA SUMA TERMINAN EN 5, EL
RESULTADO TERMINA EN

\« CUANDO UNO TERMINA EN CERO Y OTRO EN 5, EL RESULTADO
TERMINA EN oo

5 SABIENDO QUE 25 + 15 = 40 CALCULEN SIN HACER LA CUENTA.

25 (5 4
) 25 25
% 25 35
5 25 45
: 25 55
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0 SABIENDO QUE... CALCULA SIN HACER LA CUENTA:

50 - 20 = 30 CALCULA

50 - 30 = 20 CALCULA

50 - 10 =40 CALCULA

o

;COMO LO PENSARON?

0 AHORA CALCULA:

S0-45= LAS CUENTAS
QUE RESOLVISTE
S0 - 25 - TE AYUDAN PARA
= ESTAS OTRAS
50-5=

;EN QUE CALCULOS SE APOYARON?
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LOS AMIGOS FUERON AL ZOOLOGICO Y CON LA TABLET TOMARON 23
FOTOS DE ARBOLES Y 35 FOTOS DE ANIMALES.

YRSE, SON
20 + 3 + 30 + 5.

(LARO, 20 + 30 SON 50
Y LUEGO LE SUMAS 8.

\«(;CUANTAS FOTOS SACARON?

EN EL ZOOLOGICO, COMPRARON UN JUGO A $16 Y UNAS GALLETITAS A $42.
>, ;CUANTO GASTARON?

CONVERSEN CON LOS COMPANEROS SOBRE LA ESTRATEGIA
DE ZORRITO Y MULITA.
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NP>\ LISTA DE COMPRAS

0 ZORRITO LLEVO $200.

\‘ .LE ALCANZA PARA COMPRAR LO QUE TIENE ANOTADO? EXPLICA
TU RESPUESTA.

(UESTAN
$92, $45 Y $4¢.

9 SIN HACER LA CUENTA, MARCA EN LA COLUMNA QUE CORRESPONDA,
SI TE PARECE QUE EL RESULTADO DE ESTAS COMPRAS VA A SER

MAYOR O MENOR QUE 100.

(OMPRAS MENOR QUE 100 | MAYOR QUE 100

5¢ + 50
48 + 39
13 + 46
24+ 77
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\PA LATAS (ON PUNTOS

ESTA ES LA TABLA EN LA QUE ANOTARON LAS LATAS QUE TIRO
CADA AMIGO.

“, ;CUANTO SACO CADA UNQ?

PuNtA iE dE | PultA jE
CaDa LatA tOtAl

ZORRITO Y LOS NUMEROS
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AHORA CAMBIARON LOS PUNTOS DE LAS LATAS Y JUEGAN OTRA
PARTIDA.

\« COMPLETA LA TABLA.

SI 9+1 ES 10,

ENTONCES..

PuNtAE dE | PulNtA
CaDa LatA tOtAl

l &5 > << >

- ——~" N—— e
— —

@ @ ~—

.’ |’ < >

~—— =

& TV

o

ZORRITO PARA CALCULAR SU PUNTAJE MIRA
LA TABLA ANTERIOR. ;QUE LES PARECE LO QUE HIZO ZORRITO?
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P\ VUELVE ZORRITO DETECTIVE

B ;DONDE ENCUENTRAS EL 53? MARCALO.

IERIERIUER{ER
HO + 1+ 1 + 1+ 10 + 10 IR ERERER
{+1+14+204+20+10 40 + 10 + 3

DESAFIA A TU COMPANERO: ESCRIBE EL 72 Y OTROS
NUMEROS DE VARIAS MANERAS. AHORA MARCA, ; DONDE
ESTA EL 727

ZORRITO Y LOS NUMEROS

~J
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SME AYUDAS
A RESOLVER
ESTAS PISTAS?

o ZORRITO DETECTIVE ENCUENTRA ESTAS PISTAS, AYUDALO A
RESOLVER LAS INCOGNITAS.

N PIENSO UN NUMERO, LE AGREGO 30 Y OBTENGO 80.
;QUE NUMERO ES?

. S/ AL 53 LE QUITAS 20 LO ENCUENTRAS FACILMENTE.
;QUE NUMERO ES?
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1L0S CUMPLEANOS DE LA CLASE

B ;CUANTOS NINOS CUMPLEN CADA MES? AYUDENSE DE LOS RENGLONES
PARA ANOTAR LOS DATOS PARA COMPLETAR LA TABLA.

Shes | o

ENERO

FEBRERO
MARZ0 NECESITAMOS

RECOLECTAR
ABRIL ALGUNOS DATOS

MAYO
JUNIO
JUL10
AGOSTO
SETIEMBRE
0CTUBRE
NOVIEMBRE
DICIEMBRE

o

;COMO PUEDEN ESTAR SEGUROS DE QUE ESTAN TODOS LOS
COMPANEROS?

ZORRITO Y LOS DATOS
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9 EN EL GRUPO DE ZORRITO INVESTIGARON LO MISMO Y PRESENTARON
LA INFORMACION EN ESTE GRAFICO.

0TONO  INVIERNO PRIMAVERA VERANO

\(;EN QUE ESTACION CUMPLEN MAS AMIGOS?

CANTIDAD DE ALUMNOS

€ .veroADERO 0 FALSO?
. MARCA LA OPCION CORRECTA.

e EN INVIERNO HAY MENOS CUMPLEANOS.

* EN OTONO Y PRIMAVERA TENEMOS LA MISMA
CANTIDAD DE CUMPLEANOS.

e EN MI CLASE SOMOS 30.
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) PARA FESTEJAR LOS CUMPLEANOS DE LA CLASE, ZORRITO Y SUS
AMIGOS VOTAN POR UN LUGAR DONDE IR.

CUUULUGR | CANTIDAD DE VOTOS
I.‘

ZORRITO Y LOS DATOS
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AL LLEGAR AL ESTACIONAMIENTO DEL LUGAR DEL CUMPLEANOS,
ZORRITO LEE ESTE GRAFICO. CADA DIBUJO REPRESENTA TRES AUTOS.

 E R i 5
 ERsh

0 -
0 o- 0 o

R0JO VERDE AZul  NARANJA

\« COMPLETA EL GRAFICO DE BARRAS CON LOS MISMOS DATOS.

12
11
10

~O

CANTIDAD DE AUTOS

—_ N W K~ o1 O 3

R0JO VERDE AZul NARANJA

ZONAS DEL ESTACIONAMIENTO

\« ;DONDE PUEDE ELEGIR PARA ESTACIONAR?
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SOLTANDO UNA PIEDRA

REALIZA VARIAS VECES EL EXPERIMENTO DE SOLTAR UNA PIEDRA
COMO ZORRITO.

SI SUELTO LA
PIEDRA, 4QUE
PASARA?

o

COMPARTE CON TUS COMPANERQS LO QUE OCURRIO CON LA
PIEDRA.

B ;ALGUNO DE TUS COMPANEROS CONSIGUIO UN RESULTADO DIFERENTE?
;CUANTOS RESULTADOS HAY?

ZORRITOY EL AZAR
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QUIEN CUENTA?

PARA JUGAR A LA ESCONDIDA Y SABER QUIEN CUENTA SE HARA UN
SORTEO. EN UNA BOLSA SE PONEN LOS NOMBRES DE ZORRITO Y
SUS AMIGOS, ESCRITOS EN PAPELITOS IGUALES.

0 ;PODEMOS SABER QUIEN VA A CONTAR PRIMERO?

3QUE TE PARECE?

7 )

9 Y SIREPETIMOS EL EXPERIMENTO DE SACAR UN NOMBRE DE LA
BOLSA, ;PODEMOS SABER QUIEN SALDRA?

a

;QUE DIFERENCIA HAY ENTRE LA CANTIDAD DE RESULTADOS DE
LOS EXPERIMENTOS “SOLTANDO UNA PIEDRA" Y “QUIEN CUENTA"?
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"~ PELOTITAS DE (OLORES

MATERIALES

- UNA CAJA
- SEIS PELOTITAS DE COLORES (TRES DE COLOR VERDE, DOS
DE COLOR AZUL Y UNA DE COLOR BLANCO)

REGLAS DE JUEGO
SE JUEGA DE A DOS EQUIPOS VARIOS DIAS.

UN EQUIPO ELIGE UN COLOR Y LO DICE EN VOZ ALTA AL OTRO
EQUIPO. LUEGO, EXTRAE UNA PELOTITA DE LA CAJA.

GANA UN PUNTO S| LA PELOTITA QUE SACA TIENE EL COLOR
QUE ELIGIO.

EL EQUIPO QUE TENGA MAS PUNTOS, AL FINALIZAR EL JUEGO,
ES EL GANADOR.

PUNTQS

PUNTQS

JUEGA VARIAS VECES CON TU FAMILIA'Y ANOTA LOS

RESULTADOS.
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a .PUEDE SALIR UNA PELOTITA DE COLOR VERDE?

COMPARTE CON TUS COMPANEROS TUS RESPUESTAS. ;EN QUE
SE DIFERENCIAN?
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a RECORTA ESTAS CARTAS PARA JUGAR AL ROBA MONTON.
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FIGURA FIGURA ) NO
CERRADA ABIERTA POLIGONO  pqrigoNo

LINEA , ,
QUERRADA 0 VERTICE 3 VERTICES

4 VERTICES 5 VERTICES ¢ VERTICES 8 VERTICES

5 LINEAS
3 LADOS 4 LADOS 7 1ADOS EETAE







6 RECORTA EL TABLERO Y iA JUGAR!

Q.







0 RECORTA EL TABLERO Y iA JUGAR!
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