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Resumen

Un robot no es otra cosa que un ingenio mecanico programable, en la cual en principio
se conjugan al menos dos disciplinas: la electrénica y la informatica. La programacion,
aquello que hace al robot auténomo, es un elemento determinante de las actividades
centradas en la robotica. En efecto, sin programacion no hay interactividad,
comportamiento autonomo o "inteligente", existiendo solamente un artefacto mecéanico
inmovil. Visto asi, la robotica debe ser tratada como una parte de la Informética, en
particular en su enfoque didactica. Sin embargo, y manteniendo el hecho que la robotica
debe ser definida como parte de la Informatica, las potencialidades que brinda hacen
que su campo de accion exceda a la Informatica, en este caso vista como herramienta.
La robdtica permite la construccion de actividades integradoras de saberes, altamente
motivantes y constructivas. En efecto, el uso de robots permite no solo programarlos,
sino que también relacionar las actividades con la matematica, el disefio, la lengua
materna o extranjera entra otras; rompiendo la separacion disciplinar y permitiendo el
trabajo en problemas y proyectos.
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Sobre la robotica

La Real Academia Espafiola tiene dos acepciones del término robot, una asociada a las
maquinas y otra asociada a la informatica. Un robot es una “Mdaquina o ingenio
electronico programable, capaz de manipular objetos y realizar operaciones antes
reservadas solo a las personas”, pero también un ‘“Programa que explora
automaticamente la red para encontrar informaciéon” (RAE, 2016). La primera
definicion de robot, aquella asociada a una maquina, es de mayor amplitud semantica
que la segunda, la cual estd orientada exclusivamente a la programacion y por tanto a la
informatica.

Un robot, como maquina, tiene implicito un conjunto de componente fisicos, un
algoritmo que le permite el funcionamiento del ingenio y, asociado a este ultimo, un
concepto de autonomia, de operaciones a realizarse (definido por el constructor o
programador del robot). Varios elementos estan relacionados con la robdtica: mecénica
que permite el movimiento del robot, los sensores que hacen que pueda obtener datos
del mundo fisico y los algoritmos que logran que el robot realice actividades, son



algunos de los ejes que evidencian la inter y trans disciplinariedad de la robdtica
(Ollero, 2005).

Aunque la robdtica también tiene asociado aspectos que permiten incluirla en la
categoria de lo que se ha denominado tecnologias digitales, en el sentido dado por Cobo
(2009), no debemos olvidar que la disciplina esta intimamente a la programacion, pues
esta ultima es la que logra que el robot presente funcionalidades y distintos grados de
autonomia. Esta relacion fuerte entre la robotica y la programacion esta identificando un
saber con el cual se relacionan buena parte de las actividades a realizar en el aula,
influyendo el contenido “tanto en el disefio como en la practica de las actividades
escolares” (Stodolsky citado por Rosselld, 2005, p. 136). Ejemplo de lo antedicho lo
constituye el aprendizaje del funcionamiento de los sensores, el cual tiene sentido en
tanto y cuanto el mismo sea programado para interpretar la realizada recibida.

Robotica y aprendizaje

El hecho que la robdtica puede ser considerada como parte de la Informadtica, por la
fuerza de la programacion y el estudio de ella en las carreras de grado Informaticas; o
como una disciplina dentro de lo denominado tecnologias digitales, muestra lo multi
facetico de la disciplina, al menos desde la educacion. En efecto, la ensefianza y el
aprendizaje de la robotica, esta asociada a la integracion de diversas areas de
conocimiento y saberes, mas alld de “la division de las disciplinas [que] imposibilita
coger « lo que esta tejido en conjunto »”” (Morin, 1999, p. 18).

El aprendizaje de la robotica obliga al estudiante a poner en juego una serie de
competencias, en el sentido dado por Perrenau (2007); en este caso aquellas fuertemente
relacionas principalmente con la abstraccion y construccion de modelos. Si
consideramos las actividades asociadas al aprendizaje del funcionamiento de un robot,
vemos que existe evidencia que las mismas estdn asociadas a la creatividad, el trabajo
colaborativo y la autoestima (Pitti, Curto y Moreno, 2010); dimensiones que por su
naturaleza son trans disciplinares. Al mismo tiempo, la programacion de robots esta
relacionada con la abstraccion, el analisis descendente, la aplicacion de heuristicas y el
ensayo y error, es decir, con lo que se ha denominado pensamiento computacional
(Zapata — Ros, 2015), el cual si bien su maximo exponente en la informatica.

Las actividades en las cuales la robotica es estructurante de ellas, permite que el alumno
aplique en el mundo fisico aquellos saberes académicos, tedricos y eventualmente
alejados de la realidad que son trabajados en el aula o fuera de ella. La evidencia
empirica da cuenta de experiencias en las cuales la disciplina es usada como
herramienta para aprender o motivar hacia al aprendizaje de la matematica (Tec, Uc,
Gonzalez, Garcia, Escalante y Montafiez, 2010), las ciencias fisicas o actividades
interdisciplinares que llegan a involucrar a las familias de los participantes (Lopez y
Andrade. 2013).

Conclusiones

La relacion entre la robotica, las tecnologias y las ciencias ingenieriles es clara, al
tiempo que resulta motivante para los participantes en proyectos que la involucran
(Goh). Sin embargo, las fortalezas que brinda la robdtica exceden al aspecto
tecnologico, ingenieril e informatico, pues propician también actividades de
comunicacion, intercambio y re construccion de saberes (Garcia, 2015).



Por tanto, y a manera de sintesis, podemos decir que el aprendizaje y la ensenanza de la
robdtica permite trabajar la re construccion de saberes, las ciencias duras, la
apropiacion de las tecnologias, el trabajo colaborativo y el lenguaje entre otros. Vista
asi, la robotica se presenta como una disciplina que motiva e integradora por excelencia,
en la cual distintas disciplinas pueden interactuar arménicamente desde la especificada.
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