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ESTE ES TU CUADERNO
PARA QUE TRABAJES EN
EL, PARA QUE ESCRIBAS,
PARA QUE PUEDAS
PROBAR, TACHAR Y
VOLVER A ESCRIBIR 0
DIBUJAR

NO TE PREOCUPES
SI TE EQUIVOCAS

SERAS
ACOMPANADO Y
ALGUIEN TE
AYUDARA A LEER
LAS CONSIGNAS

<

10S JUEGOS SON
PARA JUGAR
VARIAS VE(ES
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Y0 SOY MULITA

TE VOY A ACOMPANAR
MIENTRAS TRABAJAS.

(UANDO ME VERS...

TE INVITO A TRABAJAR TE INVITO A TRABAJAR
INDIVIDUALMENTE. EN GRUPO.

...PENSANDQO, g/‘ ...CON MIS AMIGOS,

...CON UN DADO
TE INVITO A JUGAR Y [UHNQO VEAS
CON TUS COMPANEROS. ESTOS ICONOS...
ES MOMENTO
...CON UNA MOCHILA, DE CONVERSAR.

TE INVITO A \

TRABAJAR EN CASA. « ES HORA DE ESCRIBIR.



:Cuantos companeros tienes?

JCuantos son varones?

Y MRS .

NONBRE T



TABLAS CON NUMEROQS
PRS LAS TABLAS
TIENEN FILAS
Y (OLUMNAS

‘ i Cuales son los numeros que faltan? Completa la tabla con ellos.

0 1 2 3 § 5 ¢ 1 8 9
10 i 12 B 15 1¢ 7 18 1
20 20 2 23 ™ 25 [ 27 8 0
300 3 32 33 3 35 3% 37 3

S P B LI Vo v AR ST
5 5 52 53 = 55 5 57 58
60 6 62 63 64 65 e 6T L
70 no ™15 e 18T

80 81 82 8 | 85 8 87 88 8
% .~ 92 93 M 95 % 9T 98 9

<« ;En qué te fijaste para completarla?

Comparte con tus companeros en qué te fijaste para completar
la tabla.

MULITA Y LOS NUMEROS

oo



9 Completa esta nueva tabla.

50 [ S5 | 60 | €5 | 70 | 75 | 80 | 85 | 90 | 95

285

¢ Qué pasa con los numeros terminados en 0 o en 5 cuando les
agregamos 57




- 3

MULITA Y LOS NUMEROS

—
o

SMAYOR 0 MENOR?

MATERIALES

- Papel y lapiz para cada jugador
- Dos tarjetas, en una dice MAYOR y en otra dice MENOR

REGLAS DE JUEGO

Entre 2 y 6 jugadores.

Se colocan las dos tarjetas de mayor y menor boca abajo y se mezclan
bien para que no se pueda saber cual es cual.

Cada jugador anota un numero de una, dos o tres cifras, sin mostrarlo
a nadie.

Luego, un jugador por partida, da vuelta una de las dos tarjetas.

Si la tarjeta dice MAYOR, gana un punto el jugador que escribid el
numero mayor. Si la tarjeta dice MENOR, gana un punto el que escribié
el nUmero menor.

Gana el jugador que, al cabo de cinco rondas, hizo mas puntos.

Ensena a jugar a este juego en tu casa. jQue se diviertan!




0 Los amigos de Mulita anotaron estos numeros.

“

« Mira las tarjetas y marca el nimero ganador en cada ronda.

193 400 7183 34}

193 M9 139 109

143+ 209 990 135

9 Estos son los niUmeros que se anotaron en una ronda.

“

« Marca el nimero que tenia Mulita.

PERDI POR UNO

108 801 31 13 800

11



EL MAYOR POSIBLE

MATERIALES

- Un mazo de cartas espanolas sin los 10, 11y 12

REGLAS DE JUEGO

4 jugadores, que juegan en parejas.

Se reparten 3 cartas para cada pareja. Con las cartas que le tocd,
cada pareja debe formar el mayor niumero posible.

Al grito de “guerra”, dado por un jugador, cada pareja debe mostrar
sus cartas. La pareja que compuso el numero mas grande gana la
ronda y se anota un punto.

El juego termina cuando no haya mas cartas para repartir.

Puedes jugar a "El Mayor Posible" en casa.

Una pareja recibio las siguientes cartas:
L 00 e

Il e2 @

00 &

<« ;Qué numero le conviene formar para tener el mayor numero posible?

%2}
o
o
L
=
=)
=z
)
o
—
>
=
—
=)
=

—
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0 Una pareja armo el niumero 934 con las siguientes cartas:

0.0 s o

S a e @

6 ¢ _~ '.'17

« La otra pareja tiene un 9, jes seguro que puede ganar?

e e 00
o WSS
® 9 ”l @ O,

0 La pareja de Mulita recibe estas cartas:
9
f “. 0,0 ©00
0~0 @ 0
4 4 4 Q@ O @ O
00 00
« Para ganar, jqué numero le conviene formar?

13



MULITA Y LOS NUMEROS

—_
~

Un dmnibus interdepartamental se detiene para que suban o bajen pasajeros cada
3 km. Si se detuvo en el km 246:

\‘ ¢En que kildometros se va a detener antes de llegar al km 3217

o Mulita hizo un tren con una locomotora y tres vagones. Puso un vagon ama-
rillo, luego uno rojo y al final uno verde.

\‘ ¢Cuantos trenes distintos podria armar usando siempre esos tres
vagones?



“\ PENSAR CON LA CALCULADORA

: -_\°

RESULTADO

a Para que aparezca en el visor el nimero 57, sin utilizar la tecla del b.

\. ;Cuales serian las teclas que utilizarias?

9 Se rompid la tecla del 4. Mulita tiene que resolver 24 + 13.

\‘ .Como podria hacerlo?

o Mulita puede realizar la suma 50 + 50 sin usar la tecla del 5.

\. .Como lo harias tu?

15



"X\ EL FESTIVAL DE LA ESCUELA

RS

1 Para el festival, Guazubira llevo $120 y gasto $95 en los juegos.

\. .Con cuanto dinero regresd?

2 Mulita tiene monedas y un billete de $50. Entre billetes y monedas tiene $80.

\. ;Cuanto dinero tiene en monedas?

3 Mulita decide comprar una porcién de torta y un refresco.

\. ;Cuanto gasta?

MULITA Y LOS NUMEROS

—
O~



0 La abuela de Zorrito le regald $20 y él saco de su alcancia $85.

« ;Cuanto dinero llevo al festival?

0 En un quiosco del festival se recaudaron $425. Se cambiaron todas las monedas
en billetes.

N

« Forma $425 con billetes y monedas.

N

« Forma $425 con la menor cantidad posible de billetes y monedas.

O Con la venta de tortas se recaudaron: 5 billetes de $100, 4 billetes de $50y 2
billetes de $20.

\. Escribe la cantidad total de dinero que se recaudo.

0 Con los juegos y venta de libros se recaudaron 6 billetes de $100 y 5 billetes de
$20. Mulita dice que son $625.

\« i Estas de acuerdo? Explica.

17



si, PODEMOS
COPIAR UNAS
FIGURAS,
RECORTARLAS Y
iARMEMOS UNA PEGARLAS EN
GUIRNALDA UNA SOGA.

PARA EL
(AMPEONATO
DE FUTBOL!

) Estas son las figuras de Zorrito.

HANEML

Cop|alas en el cuadriculado. Tienen que quedar iguales.

ia

iLas copias les salieron iguales? ;Como lo saben?
JEn qué se fijaron para copiarlas? ;Como marcaron los puntos?
. Dibujaron los lados sobre los cuadritos?

MULITAY LAS FIGURAS

—
(e0)



Dibuja una guirnalda usando las figuras que te gusten para decorar la cancha de
futbol. Puedes usar todas las que quieras.

0 ¢En qué se diferencian las figuras azules? ;En qué se parecen?

0 JEn qué se diferencian las figuras verdes? ;En que se parecen?

19



FIGURAS (ON ESQUINAS ST DIBUJAS EL
= ANGULO SOBRE
LAS LINEAS DE
EN CADA VERTICE DE LAS L0S CUADRITOS,
FIGURAS QUEDA UNA ESQUINA EL ANGULO ES

Y SE FORMA UN ANGULO. RE(TO.

| Copia estas figuras.

A

\4 Donde dibujaste angulos rectos pon un puntito azul y donde los angulos no son
rectos pon un puntito rojo.

o

cLas copias les salieron iguales? ;Como lo saben?
. En que se fijaron para copiarlas? ;Como marcaron los puntos?
¢Dibujaron los lados sobre los cuadritos?

MULITA'Y LAS FIGURAS

N
o



Usando algunas de las figuras que copiaste, Mulita armo un robot, un pajaroy
un avion.

N

« Dibuja la forma que te guste usando las figuras de la pagina anterior y pon
puntitos rojos o azules en los angulos segun corresponda.

o

.Qué nombre le pondrias a la forma que armaste?

¢Qué formas hicieron tus companeros?

Calcay recorta las figuras en papeles de colores y arma las formas
pegadas sobre una hoja blanca para organizar una exposicion en el salon.

21



QUE FIGURA SOY?

vo
&.

PISTAS:
“TENGO 4 VERTICES
“TENGO LADOS IGUALES

ﬁs

:Cual de las siguientes figuras tiene todas las pistas de Mulita?

A 4 K
He HRA

o

. Todos eligieron la misma figura? Explica.

)
<
o
-
=
L
0
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=
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Ahora elige una de las figuras de la pagina anterior y escribe pistas para que tus
amigos adivinen qué figura elegiste.

PIs

Intercambien su libro con el del companero.
Lean las pistas que él escribio y elijan la figura que corresponde.

BLA

Conversen con su companero si la figura que ustedes eligieron era la
que él pensd. Si no es asi, pueden modificar las pistas o pensar qué no
interpretaron bien.

BLA

_vVLTYT“" """ “" """ " """ """ " " v"NMNvNNMvNwNNMvew NN



TODO LO QUE SE

Con el companero escriban qué saben de esta figura.

2 Ahora escriban en qué se parecen y en qué se diferencian estas figuras.

Conversen entre todos a ver si escribieron lo mismo. Si no es
asi, completen lo que escribieron.

9]
<
o
2
&)
L
9]
<
—
>
=
-
=)
=

N
~



o Mulita y Zorrito también escribieron lo que saben sobre las figuras anteriores.

N

« ;Estan de acuerdo con lo que escribieron? Escriban Si o NO al lado
de cada idea.

IGUAL:
- LAS DOs TIENEN 4 LADOs

- LAS DOS TIENEN S VERTICES

DISTINTO: 5
-UNA TIENE TODOS LOS ANGULOS RECTOS

-UNA TIENE 2 LADOS LARGOS
VY 2 LADOS CORTOS

ia

Conversen por qué estan de acuerdo o en desacuerdo con lo que
escribieron Mulita y Zorrito.

25



@ BUSCANDO FIGURAS

Busca en el cuadro las figuras y marcalas con un punto:
\ Tres figuras de cuatro lados con angulos rectos.
\ Dos figuras de cuatro lados sin angulos rectos.

\ Tres figuras de tres lados.

:Cuantas figuras de cinco lados encuentras?

ViwbhrcrT" """ “" """ """ """ " """ "N



0 Dibuja y pinta un cuadro con figuras como hizo Torres Garcia.

BLA

Conversen para responder las preguntas siguientes y registren en la tabla.
Las figuras de 3 lados, jcuantos vertices tienen?
/Y las figuras de 4 lados? ;Y las de b7

BLA

NUMERO DE LADOS | NUMERO DE VERTICES

_vVLrTCTYT“"“"“"“" """ """ """ """ """ " vNMNvNMvNwNNMvewrNrNnNnN



“\ PROBLEMAS EN LA ESCUELA

w

(ADA uNO L0
PIENSA (OMO
LE PARECE

| En la biblioteca de la clase hay 14 libros de animales y 35 libros de cuentos.
;Cuantos libros hay en la biblioteca?

3 Habia 16 lapices de escribir en la biblioteca. La directora trajo 28 mas. ;Cuantos
lapices hay ahora?

'-| Llegaron 50 libros para entregar a 2.° Ay B. Ya entregaron 23 en 2.° A. ;Cuantos
guedaron para 2.° B?

MULITA'Y LAS CUENTAS

.Como pueden asegurar que su respuesta esta bien?

N
oo



%>\ LAS (UENTAS DE LS PROBLEMAS

PARA REPRESENTAR UNA OBRA DE TEATRO SE
NECESITAN 1¢ NINOS. SI LAS NINAS SON 7,
5(UANTOS SERAN L0S VARONES?

” Mira cémo resolvieron el problema nuestros amigos.

;Z+C' :/]é

lllllllllfﬁ%q;ﬂk

o

iEstan bien las formas en que nuestros amigos resolvieron el problema
anterior?
. Como resolvieron tus companeros los problemas de la pagina anterior?

9 Anota otras formas de resolver los problemas que hayan usado tus companeros.

29



ﬁ 1A CAJA CIECA

MATERIALES

- Una caja con tapa a la que se le hace una perforacién para meter la mano
- Nueve pelotas con estos puntajes: 10-20-30-40-50-60-70-80-90
- Lapiz y papel para anotar

REGLAS DE JUEGO

Entre 2 y 4 jugadores.

Por turno cada jugador mete su mano en la caja, toma dos pelotas y debera
anotar los numeros de ellas. Gana un punto SOLO si la suma de las dos
pelotas atrapadas es 100.

Gana el jugador que al cabo de varias vueltas anoté mas puntos.

Anota algunas formas de sumar 100.

PELOTA N.° | PELOTA N.° 2

Mulita jugo a La Caja Ciega. Esta es su tabla, complétala.

MULITA PUNTAJE TOTAL

{.* SACADA 30 + 70
2.* SACADA 20 + 90
3.% SACADA 60 + 40
4.* SACADA 30 + 50

2
|_
=z
L
>
(]
(9]
<
—
>
=
—
>
=

w
o



NUEVAS REGLAS DE JUEGO

Las mismas reglas de La Caja Ciega, pero con otros puntajes:
5-15-25-35-45-55-65-75-85-95

0 Anota todas las formas de sumar 100.

PELOTA N.° | PELOTA N.° 2

0 Completa las tablas.

PELOTA | PELOTA PARA
PELOTAS SACADA | LLEGAR A 100

45 + 45

65 + 35 75
25 + 75 5
{5 + 85 35
95 + 5 {5

100-20=__ 100-50=__ 100-30=__
100 - 40 = 100 - 10 = 100 - 25 =

—
o
o

1

(o )

(&, ]

11

o
o
o

1
<D

(&, ]

11

—
o
o

1

- —

(&, ]

1l
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%\ DE (OMPRAS CON MULITA

=Y

« Entre estas formas de resolver, elige la que se parece mas a la que tu hiciste.

100 + 100= 200
30 + 20= 50
¢+ 4= 10
200 + 50 + 10= 260

130 + 120 = 25¢
6+ 4 =10
250 + 10 = 2460

13¢ + 4 = 140 124 + ¢ = 130
140 + 120 = 260 130 + 130 = 260

2 También quiere comprar un peluche que cuesta $358. Dice que esta es la menor
cantidad de billetes y monedas que necesita para pagar justo. ;Tiene razon?

MULITA'Y LAS CUENTAS

w
N



Piensa como juntar los nimeros para sumar mas facilmente.
Anota como lo hiciste.

35 + 24 + ¢ + 55 + 99 + 21

:Cual de estos numeros te parece que esta mas cerca del resultado?
Después comprueba con la calculadora.

(50 (\00

41 + 32 —90 ¢4 + 23— 50 23 + 59—¢0

Lm L90 Lmo

0 Marca el resultado que te parezca correcto. Comprueba con la calculadora.

(28‘ (“03

145 + 126 — 251 324 + 991423

L27\ L523
(215 (261

25¢ - 41 —235 368 - 147 —241

L225 L221

33



%\ (ALCULOS EN LA LIBRERIA

=<

‘ Mulita y sus amigos piensan ir a la libreria y revisan sus alcancias. Zorrito tiene
$120 y Mulita $170.

« ;jCuanto dinero mas tiene Mulita?

/4 Lobito quiere comprar un libro que cuesta $390. Ya junté $150.

\< ;Cuanto dinero le falta para poder comprar el libro?

3 Mulita va calculando cuanto dinero le falta para comprar unos libros que le
encargaron. ;Como pueden hacer faciles estos calculos para ayudar a Mulita?

=172 85 + =115 50 +

H0 + €0 + 35=135
ENTONCES
100 + 35=135

i

Conversen sobre qué les parece la forma de resolver de Mulita.

MULITA'Y LAS CUENTAS

w
~



0 Elijan los calculos que van a hacer mentalmente y los que haran con calculadora.

N

« Escriban los resultados en la columna que corresponda.

caLcuto MENTALMENTE CON CALCULADORA

100 + 75
128 + 37¢
150 + 52
500 - 250
500 - 397
230 - 50

o

.Qué calculos eligieron para hacer mentalmente? ;Y con calculadora?
¢.Qué tuvieron en cuenta para elegir?

(&4 ] (§,]
+ +

<D

Ny <D
11 11

o —
(9, ] (9,
+ +

<D

D D
11 11

11
—
|
+-
Oo
11

7T+ 8

T+9%8=__ 17+98="-

0 Escribe seis calculos que conoces de memoria.

35



Mulita y sus amigos juntaron latas para hacer torres y otros juegos.

N

<« Mira cémo colocaron las latas y rodea las torres que suman 1.000.

300 g 200

Ahora armaron esta torre. Y juegan a que cada fila de latas debe sumar 1.000.

“

« Completa las etiquetas.

2
—
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-

¥\ MAS (ALCULOS

0 Sabiendo que 32 + 9 = 41, calcula sin hacer la cuenta.

32 9 41

32 ¢
32 51
32 5¢
32 81

9 Completa el siguiente cuadro.

10 + 20 30 100 + 200 300
20 + 30
30 + 40
40 + 50
50 + 60

o Sabiendo un resultado, calcula sin hacer la cuenta.

60-20 = H0-20 =

60 - 20 =10 70-20=_ 50-20=_

10 - 20 = 20 5 -20 =

37



AVIONES DE PAPEL

Relnete con tus companeros de equipo, construyan aviones de papel y escribanles su
nombre. Tracen un circulo en el piso y desde alli todos lancen sus aviones.

\. ¢;Cual avion quedo mas lejos del circulo de lanzamiento?

« ;Como se puede estar seguro de cual avion llegd mas lejos y cual quedd mas
cerca del circulo de lanzamiento?

9]
<
=
[m)]
L
=
wn)
<
—
>
=
-
=)
=
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{ METRO SON 100 CENTIMETROS
{m =100 (M.

YO SE QUE MI ZAPATO

MIDE 25 (M DE LA
PUNTA AL TALON.

Si Mulita camina recto desde el circulo de lanzamiento a su avion, colocando
un pie adelante del otro bien pegadito, su avidén cayo6 a 8 pies del circulo.

« ;A qué distancia en cm quedo el avion?

0 Estas son las distancias al circulo que tomo Mulita de los aviones de sus amigos.

% P K

& PIEs 12 PIES 9 PIEs
N

« ;Quiénes quedaron a mas de 2 metros del circulo?

« ;A cuantos metros debera caer el avion de la maestra para quedar al
doble de distancia que el de Lobito?

39



SPESA LO MISMO?

EMPEZAMOS CON..

Mulita y sus amigos van a traer cosas que
pesen lo mismo que el cuaderno de Mulita.
Tienen tres posibilidades.

ESTE CUADERNO.

0‘
Zorrito salié corriendo y trajo estos tres objetos:

é | Y& B !
« ;Crees que podra ganar con alguno de ellos? ;Con cual?

Lobito trajo los siguientes objetos, todos se sorprendieron cuando mostré la papelera.

n”a

« . Por qué te parece que se sorprendieron?

Guazubira, antes de ir a buscar los objetos, le pidié a Mulita el cuaderno. Lo puso en
una mano y subid y bajé la mano varias veces. Después trajo estos objetos:

FR

« . Por qué piensas que hizo eso?

9]
<
Q
o
Ll
=
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9 Mulita trajo una balanza de dos brazos para decidir el ganador.

Esto pasd con los objetos de Zorrito:

€la ]2 &[5

Esto paso con los objetos de Lobito:

ot wi® o

Esto pasd con los objetos de Guazubira:

.Ddnde viste balanzas como estas? ;Como funciona cada una? ;Qué
diferencias hay entre ellas?

41
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“\ MEDIR CON REGLA

S
Mulita quiere medir el largo del lapiz y hace estos tres intentos:

G - G G -

012 3 4567 8910 012 3 4567 8 910 012 3 4567 8 910

\. ;Todos los intentos le sirven para obtener la medida? ;Por qué?

EN LAS REGLAS,
\‘ ¢Cual es la longitud del lapiz? lﬂ DISTHNHR QUE
HAY ENTRE UN NUMERO
----------------------------------------------------- Y EL SIGUIENTE ES
{ (ENTIMETRO.

. Como podrias usar esta regla rota para

saber cuanto mide este lapiz? )
| (ENTIMETRO SE

C— - SIMBOLIZA 1 (m.

o Si la goma de Zorrito mide 3 cm, jcuanto mide aproximadamente su lapiz?

«
| U1 B1 WA N



0 ;Cuanto mide cada uno de los segmentos dibujados?

El segmento azul mide

El segmento rojo mide - ...

9 Mulita mide la longitud de este segmento:

01 23 4567 8 910

< ;Que indica la marca que coincide con el otro extremo del segmento?

e .Cuanto mide esta linea en zigzag?

La linea en zigzag mide

o

Comparte con tus companeros el procedimiento que usaste para medir la
linea en zigzag.

43



(OMPRAS PARA EL (UMPLE

| Mulita dice que peso dos kilogramos de manzanas.

« iEstas de acuerdo? ;Por que?

012345

2 Ahora dice que peso 2 kilogramos y medio.

\, Marca dénde tiene que estar la aguja KllOGRHMO ES uNn
para que eso sea cierto. UNIDHD DE MEDID“ SE

PUEDE ABREVIAR Ast:
kg Y TAMBIEN SE
PUEDE DECIR KILO.

012345

Consigan una balanza de cocina y pesen diferentes objetos,
por ejemplo un paquete de yerba o una torta.

Consigan una balanza de bano y pésense ustedes, sus
mascotas o algunos objetos.

MULITAY LAS MEDIDAS

~
~



N 510 MISMO O DIFERENTE?

wd

0 Mulita y Zorrito van a la heladeria.

“

« La mama de Mulita le pidid que trajera 1 kg de helado. ;Qué potes podria usar
la vendedora?

\‘ Zorrito acompano a Mulita 'y comproé 1 kg y medio de helado. Dibuja los potes
gue llevo Zorrito.
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=4 MEDIMOS (ON EL METRO

La directora de la escuela quiere decorar los salones con cintas de colores y quiere
saber qué cantidad se necesita.

\. Con una cinta métrica construye tu propio metro. Luego pon una cruz en la
tabla con la informacién que solicito la directora.

MAS DE MENOS DE
(meTRo |V METRO | METRO

EL CONTORNO DE
LA CEIBALITA

EL ANCHO DE
LAS MESITAS

EL ANCHO DE L4
PUERTA DEL SALON

EL LARGO DE 1A
VENTANA DEL SALON

MULITAY LAS MEDIDAS

o

Conversen sobre cémo hicieron para medir y como lo anotaron.

~
o~
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- S

MATERIALES

- Hoja y lapiz para cada nino
- Tarjetas para cada grupo que digan mas de 1 metro, 1 metro, mas de 2
metros, menos de 1 metro

ESTIMAMOS LA MEDIDA

MENOS DE B MAS DE
{ METRO B 2 METROS

s

MAS DE
| METRO B ("METRO

.
’ 14

REGLAS DE JUEGO

Entre 2 y 4 jugadores.

Se coloca en la mesa boca abajo la pila de tarjetas. Un jugador por vez, saca
una tarjeta de la pila y la lee en voz alta. Todos deberan estimar y luego
escribir en su hoja el nombre de dos objetos de la clase de la longitud leida
en la tarjeta.

El primero que escriba los dos objetos dice “basta” y nadie mas podra
seguir escribiendo. Se obtiene un punto por cada objeto escrito en el que
haya acuerdo entre los participantes.

Si aparecieran dudas sobre alguno de los objetos, se procedera a medirlo
efectivamente.

Gana en cada grupo quien obtiene mas puntos luego de cuatro vueltas.
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MULITA Y LOS NUMEROS

~
(o¢]

SALTOS Y (ASILLAS

MATERIALES

- Veinte cartas de “salida”, cada una tiene un numero cualquiera entre 1y 819
- Cartas de “salto” (avanza de 10 en 10; retrocede de 10 en 10; avanza de 5 en 5; retrocede de 5 en 5)
- Una calculadora

- Una tabla para completar

NUMERO

DE SALIDA | DE SALTO NUMEROS QUE OBTENGO PUNTAJE

REGLAS DE JUEGO

Entre 2 y b jugadores.
Al inicio de cada partida se da vuelta una carta de “salida” y una de “salto”.

Cada jugador anota el numero de la carta de “salida” en su tabla. A partir
de ese nUmero y teniendo en cuenta la carta de “salto” completa la serie
de siete numeros.

Cuando todos los jugadores completan la tabla verifican con la
calculadora. Por cada numero correcto, cada jugador se anota un punto.

Gana el que obtuvo mayor puntaje luego de 6 partidas.

Ensena a jugar a este juego en tu casa. jQue se diviertan!




0 Ahora jugamos sin cambiar la carta de salto. Siempre es “avanza de 100 en 100"

N

« Completa las tablas.

NUMERO | CARTA
DE SALIDA | DE SALTO NUMERUS QUE OBTENGO PUNTAJE

AVANZA DE
100 EN 100
38
5
{50
NUMERO | CARTA
DE SALIDA | DE SALTO NUMEROS QUE OBTENGO PUNTAJE
550 500
NUMERO | CARTA
¢03 503

i

Mulita dice que para ir de 100 en 100 no necesita calculadora para estar
segura de los numeros que escribe. ;Cdmo lo hara?

49



)
o
o
L
=
=)
P
)
o
—
>
=
—
=)
=

a1
o

X\ EN LA FERRETERIA

S

Con 465 tornillos se arman bolsas de 10 para colocar en una caja.

N

« ;Cuantas bolsas es posible llenar?

Y si se arman bolsas de 100 tornillos.

« ;Cuantas bolsas pueden llenarse?

Ahora recibieron 500 tornillos.

« ;Cuantas bolsas de 10 tornillos podriamos armar?

« iY bolsas de 100 tornillos?

Mulita dice que con 5.000 tornillos puede armar b cajas de 1.000.
.Estan de acuerdo? ;Por qué?



"\ (ALCULADORA CON PROBLEMAS

IAS

0 Usando solo las teclas e 0 0 e

« ;Coémo puede hacer Mulita para que en el
visor aparezca el 07

o La tecla del niumero 4 no funciona.

« ;Como puede hacer Mulita para calcular 540 + 2347

o .Y para calcular 800 + 850 sin usar la tecla del numero 87

<« ;Cémo lo harias tu?

Comparte con tus companeros cémo resolvieron los distintos calculos.
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X\ CONTANDO Y CALCULANDO EN LA ESCUELA

-\

| Mulita ayuda a la maestra y pone 2 cascolas en cada una de las 4 mesas que hay
en la clase.

« ;Cuantas cascolas pone en total?

2 En el taller de cocina, Mulita y sus companeros van a preparar panes. La maestra
pone 4 huevos en cada pote y le entrega un pote a cada uno de los b equipos que
hay en la clase.

\« ;Cuantos huevos pone en total?

3 La profesora de Educacién Fisica organiza un juego con todas las pelotas que tiene
en el armario. Arma 6 equipos y a cada equipo le da una canasta con 8 pelotas.

\

« ;Cuantas pelotas hay en el armario?

. Como pueden saber sin contar uno por uno, cuantos lapices hay en 4
cajas, si cada caja trae 67

w

MULITAY LAS CUENTAS

a1
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0 Cuando vuelve de la escuela, Mulita hace pulseras y collares para regalar a
SUS amigos.

N

< Ayer hizo 15 pulseras y se las regald a sus 3 amigos. Ella no se quedd con
ninguna. jCuantas le dio a cada uno si queria que los tres tuviesen la
misma cantidad?

< En la noche ensayd un nuevo modelo. Hizo 8 pulseras y le dio 2 a cada
uno de sus primos y no le sobré ninguna. ;Cuantos primos tiene Mulita?

<« Hoy hizo 18 y quiere darle 3 a cada uno de sus companeros y no quedarse
con ninguna. ;A cuantos companeros les dara 3 pulseras?

SME AYUDAS A
GUARDAR ESTOS

(OLLARES?

o

Uno de estos dos problemas puede tener soluciones diferentes. ;Cual es?
. Por qué es asi?

Mulita hizo 12 collares y quiere
guardar todos en 3 bolsas que
tengan la misma cantidad.

Mulita hizo 12 collares y quiere
guardar todos en 3 bolsas.

.Cuantos collares tiene que

;Cuantos collares tiene que
poner en cada bolsa?

poner en cada bolsa?
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& DOBLES CON DADOS

MATERIALES

- Un dado
- Una tabla

DADO

REGLAS DE JUEGO

Entre 2 y 4 jugadores.

Por turno, cada jugador tira el dado y anota en la primera columna de
la tabla el niUmero que salio y en la segunda el doble.

Si se repite el numero, se pasa el turno y le toca al siguiente jugador.

El primero que completa la tabla gana.

o

Comparte con tus companeros como hiciste para encontrar el doble.
Piensen entre todos cual es el doble de estos numeros: 10, 20, 30, 40,
50y 60.
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0 Mulita agrega otra columna. Completa la tabla.

{
2
3
I.‘
5
4

Ahora, por turno, cada jugador tira dos dados y completa la tabla. Si se repite el
numero de la suma, se pasa el turno y le toca al siguiente jugador.
El primero que completa la tabla gana.

pADO1 | DADO2 | SuMA | DOBLE DE LA Suma

o

En el supermercado las galletitas cuestan $20. En la panaderia de
enfrente cuestan el doble y en el salon de Pocho cuestan la mitad.
.Cuanto cuestan las galletitas en la panaderia y en el salon de Pocho?

5



2\ LA MITAD

wd

Mulita armo esta figura usando dos piezas iguales. Cada pieza representa la mitad
de la figura.

LA MITAD SE ESCRIBE 1/2

N

« Calca la pieza dos veces, recorta cada una y arma otra
figura con dos mitades, distinta a la de Mulita.

Los amigos de Mulita le regalaron una tarjeta como esta armada con mitades.

. 2

{FELIZ. CUMPLE
MUL|TA!

« ;Cuales de las siguientes figuras son mitades de la tarjeta?

o

%2}
o
o
L
=
=)
P
%0}
o
—
>
=
—
=
=

o1
O~



LA CUARTA PARTE

0 Mulita armo esta figura usando cuatro piezas iguales. Cada pieza representa la
cuarta parte de la figura.

LA CUARTA PARTE SE ESCRIBE 1/4

N

« Calca la pieza cuatro veces, recorta cada una y arma otra
figura con cuatro cuartos, distinta a la de Mulita.

9 Pinta la cuarta parte en las figuras que estén formadas por cuartos.
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EL QUE PARTE Y REPARTE...

‘ Los cuatro amigos se quieren repartir 2 alfajores en partes iguales sin que sobre nada.

N

« ;Cuanto le toca a cada uno?

\. ¢ Como repartio Mulita? ;Cuanto le dio a cada uno?

MULITA Y LOS NUMEROS

o1
oo



o Se reparten 9 globos entre los 4 amigos. Todos reciben la misma cantidad.

\

« ;Cuantos globos le tocan a cada uno?

o Se reparten 5 chocolates entre los 4 amigos. Todos reciben la misma cantidad y
no sobra nada.

\

« ;Cuantos chocolates le tocan a cada uno?

EN TODOS ESTOS PROBLEMAS
REPARTIMOS ENTRE CUATRO

A VECES REPARTIMOS TODO

Conversen sobre las conclusiones de Mulita.
Conversen sobre otros repartos, algunos donde no se pueda repartir lo que
sobra y otros donde se pueda seguir hasta que no sobre nada.
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>\ NOS TOMAMOS TODO

-

Con un litro de refresco se llenan 4 vasos iguales y no sobra nada.

« ;Que parte de la bebida entra en cada uno de los cuatro vasos?

\. . Qué cantidad de vasos podran llenarse si el tamano de
los que se utilizan fuera el doble de los anteriores?

\. Si utilizamos vasos mas grandes, ;podremos llenar mas o menos cantidad de
vasos? ;Por qué?

Conversen sobre:

.Cuantas veces entra % litro en 2 litro?

. Cuantas veces entra % litro en 2 litros?
;Cuantas veces entra Y2 litroen 1 litro y 127

MULITA Y LOS NUMEROS

(O
o



0 Vamos a llenar los vasos con refresco para brindar.

L0S VASOS DE UNA MISMA FILA
TIENEN EL MISMO TAMANO Y, AL JUNTAR
SU CONTENIDO, SE LLENA LA BOTELLA.

= /ll
~lmd A A AR
\

« Escribe con un numero la cantidad de refresco que hay cuando se llena un
vaso de la primera fila.

« Escribe con un nimero la cantidad de refresco que hay cuando se llena un
vaso de la segunda vy la tercera fila.

« Si se juntan dos vasos de % litro, jcuanta cantidad de refresco tenemos?
Explica tu respuesta.
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N 1AS HUELLAS DE L0S CUERPOS

wi

Mulita y sus amigos querian hacer guardas como esta para colgar como adorno en
la fiesta en el monte que hacen todos los anos.

Para hacerlas, compraron pintura de colores y, de la caja de cuerpos de la clase,
eligieron estos dos jjjy probaron!!!

SE LLAMA
PIRAMIDE

>

SE LLAMA

PRISMA

-

‘ ¢Queé figuras de la guarda podran obtener marcando las huellas de estos cuerpos?

N

« Dibuja las figuras para cada uno.

PRISMA PIRAMIDE

MULITA'Y LAS FIGURAS

(0
N



Ahora probaron con estos dos cuerpos.

SE LLAMA SE LLAMA
(ILINDRO (ONO

.Que formas de la guarda podran obtener marcando las huellas de estos
cuerpos?

N

« Dibuja las figuras para cada uno en el recuadro que sigue.

C(ILINDRO (ONO

\. En una hoja, estampa las huellas de los cuerpos de arriba.

o

¢cLas figuras del recuadro y las huellas tienen la misma forma?
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"\ SEGUIMOS CON LAS HUELLAS

wd

1 En el recuadro realiza una guarda con las figuras que obtuviste marcando huellas.

iHIHACEMOS
GUARDAS!!!

2 Mulita dibujo esta guarda con huellas de los distintos cuerpos.

oA

\. ¢ Qué cuerpos uso para hacerla?

MULITAY LAS FIGURAS

;Todos identificaron los mismos cuerpos?

o~
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“N A ESCRIBIR LO QUE SABEMOS

wi

\« Escribe pistas sobre este cuerpo.
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QuIOSC(0 DE FIGURAS

l Tienen que hacer un pedido de figuras para armar el cuerpo que sigue:

L0 PUEDEN ELEGIR
DE LA (AJA DE
(UERPOS PARA

GUIARSE

2 Recorta las figuras de las paginas 89 y 91.

Armen el cuerpo con las piezas que pidieron. Si no les queda pueden mejorar
su pedido.

L0S VERTICES DE
LAS FIGURAS SERAN

BOLITAS DE PLASTICINA

MULITAY LAS FIGURAS
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—

PEDIDO |

6 CUADRADOS
IGUALES

g BOLITAS

!

a

¢A qué cuerpo corresponde cada pedido?

Y4

[PEDIDO 2

4 TRIANGULOS
IGUALES

4 BOLITAS

!

En cada pedido, ;eligieron el mismo cuerpo?

[PEDIDO 3
S BOLITAS
1 CUADRADO

4 TRIANGULOS

!
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%\ PROMOCIONES EN LA PANADERIA

wA !

‘ Para no hacer las cuentas cada vez que tiene que cobrar, el panadero hizo estas
tablas y después las aprendidé de memoria.

? 4

« Complétalas.

CANTIDAD DE BIZCOCHOS
PRECIO EN $ 3

—
NS
wd
==
(9]

(ANTIDAD DE 0JITOS
PRECIO EN $ 4

—
N
(Y
==
(0]

? 4

« Zorrito compra 6 bizcochos, jcuanto tiene que pagar?

? 4

MULITAY LAS CUENTAS
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o Teniendo en cuenta las promociones:

N

« ;jCuantos bizcochos le dan a Mulita si compra 207

« ;Cuanto paga Mulita la bandeja de sandwiches si
los compra el lunes?

0 Completa las siguientes tablas.

TIOR 2 4 5 9 " 15 22 40
DOBLE 20 60

NUMERO BN 12 18 20 24 32 3y
MITAD 5 15
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“\ BARRITAS DE CEREALES

wi

Mulita tiene 12 barritas de cereales y quiere repartirlas entre sus cuatro amigos.

)}

« ;Como puede hacerlo?

Sitiene 12 barritas de cereales y quiere repartirlas en partes iguales entre sus
cuatro amigos.

« ;Como puede hacerlo?

Ahora reparte, en partes iguales, 10 barritas de cereales entre los companeros de
una mesa de su clase. Si le da 2 barritas a cada uno y no le sobra ninguna.

N

« ;Cuantos amigos hay en la mesa?
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Mulita tiene 17 barritas de cereales para colocar en 4 cajas con la misma
cantidad.

\. . Puede colocar todas las barritas en las 4 cajas?

Ahora tiene que guardar 17 barritas de cereales. Guarda 4 por bolsa.

N

« ;Cuantas bolsas necesitd para guardarlas todas?

Compartan la forma en que resolvieron los problemas. ;En qué se fijaron
para dar la respuesta en cada caso?
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*\ ARREGLOS EN LA CASA

wd

‘ Para arreglar una pared se colocaron 4 filas con 8 ceramicas cada una.

)}

« ;jCuantas ceramicas se utilizaron? Anota una cuenta que te permita averiguarlo.

2 En el borde de un cantero se van a poner ladrillos en 3 filas de 12 ladrillos cada una.

) 3

« ;Cuantos ladrillos deben comprar?

3 En este piso se pusieron baldosas nuevas como muestra el dibujo.

N

< Averigua cuantas baldosas se usaron.

o

En estos problemas, jcdmo se ubican las ceramicas, los ladrillos y las
baldosas?

MULITAY LAS CUENTAS
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Para averiguar cuantos adoquines hay en este camino, Mulita y sus amigos

hicieron diferentes cuentas.

8x6=t8 6x8 =118 Bes
<& LR
= _
8
8088
6+6+6+6+6+6+6+6=§ iw '. ..

« En la cuenta de Zorrito, ;jdonde esta el 6 que aparece en la cuenta de Lobito?

3+8+8+3+8+8=L48

f

\« Marca en el dibujo donde estan los 8 que suma Zorrito.

\« Marca en el dibujo donde estan los 6 que suma Lobito.

.Cuales de estas cuentas elegirias para averiguar la cantidad de cuadraditos
de cada rectangulo?

I BN B B B O
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Mulita y sus amigos juegan a los dardos. Para calcular mas rapido el puntaje
armaron estas tablas.

N

« Complétalas.

G {2 3 4 5 ¢ 7 8 9 10
PUNTOS 8

AP {2 3 4 5 ¢ 7T 8 9 10
PUNTOS 24

Qg {2 03 4 5 6 7 8 9 10
PUNTOS 10

Gt 2 3 4y 5 6 7 8 9 10
PUNTOS 35

A {2 3 4 5 ¢ 7 8 9 10
PUNTOS 70

= MULITAY LAS CUENTAS



0 Tiran 6 dardos cada uno.

“

<« Anota cuantos puntos sacaron.

\\
/4

2
3
I.‘
/ ¥
l ’ PU:J:'OS /
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MULTIPLICANDO CARTAS

MATERIALES

- Un mazo de cartas del 1 al b para cada jugador
- Una hoja para anotar

REGLAS DE JUEGO

Entre 2 y 4 jugadores.
Se mezclan todas las cartas y se colocan boca abajo.
Por turno cada jugador da vuelta 2 cartas.

Debe utilizar las dos cartas para anotar una multiplicaciény
mentalmente obtener su resultado, que también anotara.

Gana un punto por cada resultado correcto.

Gana el jugador que obtiene mas puntos al terminarse las cartas.

i

;Cual es el mayor resultado que puede
obtener un jugador? ;Y el menor?

.Se pugden obte/ner resu'ltados iguales SI TIENEN DUDAS
multiplicando niumeros diferentes? PUEDEN [ONSU[THR
1S TABLAS DE
LA PAGINA 74

\« Escribe ejemplos.

MULITA'Y LAS CUENTAS
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Mulita dio vuelta la carta con el numero 1. Antes de dar vuelta la segunda carta
dijo: “el resultado va a ser igual a la segunda carta”.

\

« ;Estas de acuerdo?

e En una tirada Lobito dio vuelta las cartas con los nUmeros 3y b. Zorrito saco las
cartas by 3. Antes de realizar las multiplicaciones Zorrito dijo que el resultado
es el mismo.

“

« ;Es verdad? ;Como te parece que lo penso?

o Ahora por turno, cada jugador da vuelta 3 cartas. Lobito dijo que para calcular el
resultado con las cartas b, 2y 3 es lo mismo hacer 2 x 5 x 3 que hacer 5 x 2 x 3.

\« .Es verdad o no?

0 Para calcular el doble de 24, Mulita hace el doble de 20 que es 40, y le suma el
doble de 4 que es 8.

« ;Estan de acuerdo con lo que hace Mulita?
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HERMANOS DE CAMPEQONATO

‘ Mulita quiere averiguar cuantos hermanos tienen sus amigos para organizar un
campeonato de futbol con todos ellos.

Anota toda la informacion de esta manera:

YACARE ||
20RRITO |
CUAZ UgIRA
Puma |
MuL|TA
LECHUZA |

1|

\‘ i Alcanzara para armar dos equipos de futbol? ;Por que?

\« :Cuantos amigos tienen 2 hermanos? ;Y 37

MULITA'Y LOS DATOS
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CANTIDAD
DE HERMANOS

1

2

&Y SI HACEMOS
UNA TABLA?

&
=
¢
<

';&

o Ahora organizan los datos en una tabla:
\« :Cuantos amigos tienen mas de 1 hermano?
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MULITA'Y LOS DATOS

o
o

Mulita hizo este grafico:

CANTIDAD DE HERMANOS

it
it
LOBITO ZORRITO

« ;Qué indica cada carita?

HERMANOS DE...

MULIT

\. ;Cuantos hermanos tienen en total Mulita, Zorrito y Lobito?



o Con los datos de la tabla de la pagina 80 haz un grafico como el que hizo Mulita
con la cantidad de hermanos de los otros animales.

N

EJE VERTICAL

EJE HORIZONTAL

ia

Compara con tus companeros como resultaron los graficos.
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Mulita armo los dos equipos con sus amigos y los hermanos.
Jugaron 4 partidos. Estos son los resultados:

EQUIPO

EQUIPO
ROJO

Mulita dice que los dos equipos empataron.

« ;En qué se habra fijado Mulita para afirmar eso?

(92]
2
<<
()
(92]
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>
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Compara con tus companeros las respuestas.

o
N



o Completa la tabla que sigue para organizar los goles del campeonato.

{
2
3
4
TOTAL DE GOLES

9 Mulita dice que tienen gue jugar otro partido.

“

« ;En qué estara pensando Mulita?

liicooooLin

.En qué ayuda organizar los datos en una tabla?
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EXPERIMENTO (ON IMANES

SI ACERCO MUCHO
DOS IMANES,
5QUE SUCEDE?

{

Realiza varias veces el experimento de acercar dos imanes como Mulita.

\‘ . Te parece que podria pasar que acerqgues mucho dos imanes y no se atraigan?

Comparte con tus companeros las respuestas.

¢Alguno de tus companeros consiguid un resultado diferente al
acercar dos imanes?

Consulta sobre lo que ocurre con los imanes.

.Cuantos resultados tiene este experimento?
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X\ EXPERIMENTO (ON DADOS

wd

0 Mulita y Zorrito juegan a Los Dobles.

N

« Antes de tirar, ;se puede saber qué numero va a salir en el dado?

« Si se repite el experimento de tirar el dado, jpodemos saber antes de hacer-
lo qué numero saldra?, ;por que?

EL AZAR TIENE
\. Al tirar un dado, ;qué numeros pueden salir? QUE VER [0”
EXPERIMENTOS
"""""""""""""""""""""""""""""""""" QUE NO
CONOCEMOS DE
ANTEMANO CuAl
.................................................................. VA A SER EL
RESULTADO

B e

o

. Que diferencia hay entre la cantidad de resultados de los dos
experimentos?
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MULITAY EL AZAR

oo
o~

"\ EL DADO Y SuS POSIBILIDADES

A

YO0 ELIJO

QUE SALGA
YO ELIJO EL 8 UN NUMERO

MAYOR A 2

CYOELLJO UN
NUMERO QUE ESTE
EN LA TABLA DEL 2

Cada uno de los amigos hace su eleccién y gana el que tenga mas chances de acertar.

\‘ Sin tirar el dado, ;jquién tiene mas chances de ganar?

\‘ Site hubieran ofrecido jugar, jqué hubieses dicho para asegurarte de
ganar siempre?

Conversen sobre cdémo pensaron sus respuestas.



9 Al tirar un dado, ;qué posibilidades hay de que salga ... 7

N

« Marca con una cruz segun corresponda.

L SIS sicuro | POSIBIE [imvosibie

EL NUMERO 8
UN NUMERO DE LA TABLA DEL 3
UN NUMERO MENOR A 7
UN NUMERO IMPAR
UN NUMERO MAYOR QUE ¢

N
QUIE SALGA

« Escribe un suceso seguro al tirar un dado.

\« Escribe un suceso imposible al tirar un dado.

QUIE SALGA

SI PUEDES
GANAR SIEMPRE,
EL SUCESO ES
SEGURO Y SI
NUNCA PUEDES
GANAR, ES
IMPOSIBLE

i

Compartan los sucesos que escribieron.
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o Recorta la tabla y juega a jSaltos y Casillas!
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